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Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan Kucing Otomatis Menggunakan Modul GSM 

SIM808 Berbasis Android 

 

Abstrak 

Banyak orang memilih hewan untuk dijadikan peliharaan karena dapat menghilangkan stress 

ataupun mengurangi ketegangan sehabis pulang bekerja. Salah satu hewan peliharaan yang 

biasanya dipilih yaitu kucing Bagi pemilik hewan peliharaan seperti kucing, biasanya mempunyai 

kendala didalam pemberian pakan secara rutin dikarenakan rutinitas kegiatan mereka diluar 

rumah. Berdasarkan permasalahan diatas maka dirancang alat untuk memudahkan pemilik kucing 

yang kesulitan memberi makan kucingnya ketika sedang tidak berada di rumah. Alat pemberi makan 

kucing ini dapat bekerja secara otomatis dan juga dapat dimonitoring melalui aplikasi “MAKAN” 

yang terhubung dengan koneksi internet. Aplikasi ini saat dijalankan untuk proses monitoring dan 

kontroling terdapat delay/latency, hal ini disebabkan adanya delay dalam modul GSM 808 pada 

alat dalam menerima dan mengirim data ke database. Akan tetapi, Aplikasi sudah dapat dijalankan 

sehingga untuk fungsi aplikasi sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan. Pada pengujian 

menggunakan provider Telkomsel dihitung parameter yaitu Throughput, Packet Loss, dan Delay. 

Dari hasil throughput yang didapat yaitu sebesar 107.31 Kbps dan dikategorikan “Bad”, untuk 

hasil packet loss didapat sebesar 0% dan dikategorikan “Perfect”, dan untuk hasil delay didapat 

sebesar 36.49 ms dikategorikan “Perfect”. 

Kata Kunci: Aplikasi, Monitoring, Kontroling, QoS 
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Design and Build Automatic Feeding for Cats Using Android-Based SIM808 GSM 

Module 

Abstrack 

Many people choose animals to be pets because they can relieve stress or reduce tension after 

coming home from work. One of the pets that is usually chosen is a cat for pet owners such as cats, 

usually have problems in feeding regularly due to their routine activities outside the home. Based 

on the above problems, a tool is designed to facilitate cat owners who have difficulty feeding their 

cats when they are not at home. This cat feeder can work automatically and can also be monitored 

through the "MAKAN" application connected to an internet connection. This application when run 

for the monitoring and control process there is a delay / latency, this is due to the delay in the GSM 

808 module on the tool in receiving and sending data to the database. However, the application can 

be run so that the application function is in accordance with the original purpose of making. In 

testing using Telkomsel provider, parameters are calculated, namely Throughput, Packet Loss, and 

Delay. From the throughput results obtained, namely 107.31 Kbps and categorized as "Bad", for 

packet loss results obtained at 0% and categorized as "Perfect", and for delay results obtained at 

36.49 ms categorized as "Perfect". 

Keywords: Application, monitoring, Control, QoS
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan pada perancangan dan hasil pengujian dari aplikasi untuk alat 

pemberi pakan otomatis dan monitoring pada kucing ini dibuat, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Aplikasi “MAKAN” saat dijalankan untuk proses monitoring dan kontroling 

terdapat delay/latency untuk menerima data kondisi status pada monitoring dan 

juga mengirim data pada pada kontrolingnya. Hal ini disebabkan adanya delay 

dalam modul GSM 808 pada alat dalam menerima dan mengirim data ke 

database. Akan tetapi, Aplikasi sudah dapat dijalankan sehingga untuk fungsi 

aplikasi sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan. 

2. Performansi jaringan internet pada provider Telkomsel yang dihubungkan 

melalui hostpot dikategotikan “Perfect” untuk parameter Packet Loss, 

“Good” untuk parameter Delay, dan “Bad” untuk Throughputnya. Hasil 

perfomansi jaringan internet tidak mempengaruhi penyebab delay/latency dari 

pengiriman data ke aplikasi. 

5.2 Saran 

Berdasarkan aplikasi yang telah dirancang maka saran yang diberikan adalah 

menurunkan delay/latency yang ada dengan mengganti modul GSM yang lebih 

menunjang untuk mendapatkan proses monitoring atau kontroling yang cepat dan 

sesuai. 
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