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RANCANG BANGUN SISTEM SMART INTERNET CAFÉ BERBASIS 

ANDROID 

 

“Pembuatan Alat Smart Internet Cafe” 

 

ABSTRAK 

 

Internet Cafe merupakan satu bentuk usaha yang bergerak di bidang pelayanan penyedia jasa 

internet bentuk modernnya warung internet. Pada saat ini pemilik internet cafe masih menggunakan 

pembayaran secara offline sehingga pada tugas akhir ini dibuat peningkatan pada pemesanan sewa 

ruangan internet cafe menjadi online dan kode QR sebagai tiket yang di scan pada sensor scanner. 

Sistem ini tediri dari beberapa alat yang di gunakan yaitu Arduino mega, ESP32, GM66 dan Relay. 

Cara kerja alat dengan memesan ruangan secara online melalui aplikasi dan melakukan 

pembayaran pengguna akan mendapat QR Code untuk di scan pada GM66. GM66 akan mengirim 

data melalui Arduino dan diteruskan oleh ESP32 menuju firebase untuk validasi. Saat valid maka 

aplikasi kontrol ruangan akan aktif dan bisa menghidupkan modul lampu, kipas dan selenoid. 

Dalam menghidupkan modul tersebut ESP32 akan mengirim data ke relay untuk mehidupkan input 

pada relay dan saat waktu sewa habis terdapat alarm dari buzzer yang terhubung pada ESP32. 

Pada pengujian alat didapatkan hasil pengukuran catu daya yaitu 9.08VDC dan 8.90VDC 

perbedaan tegangan tidak berpengaruh pada alat dikarenakan tegangan kerja alat 5-12VDC. Pada 

pengujian sensor GM66 dapat membaca antara jarak 10cm sampai 50cm dengan penchayaan yang 

cukup. Pada pengujian relay jika pada firebase bernilai 0 maka modul kipas, solenoid dan lampu 

akan menyala dikarenakan relay yang digunakan bertipe active low. Pada pengujian RSSI ESP32 

didapatkan data bahwa semakin jauh jarak antara router wifi dan ESP32 maka nilai RSSI akan 

semakin buruk yang menyebabkan pengiriman data pada ESP32 menjadi delay yang cukup tinggi. 

Kata kunci: Smart Internet cafe, QR Code, Sensor Scanner 
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ANDROID-BASED SMART INTERNET CAFÉ SYSTEM DESIGN 

 

“Making a Smart Internet Cafe Tool” 

ABSTRACT 

Internet Cafe is a form of business that operates in the field of internet service providers, the modern 

form of internet cafes. At this time, internet cafe owners still use offline payments, so in this final 

project an increase is made in ordering internet cafe room rentals to be online and the QR code as 

a ticket is scanned on the sensor scanner. This system consists of several tools that are used, namely 

Arduino Mega, ESP32, GM66 and Relay. The way the tool works is by ordering a room online 

through the application and making a payment, the user will get a QR Code to be scanned on the 

GM66. GM66 will send data via Arduino and forwarded by ESP32 to firebase for validation. When 

valid, the room control application will be active and can turn on the light, fan and selenoid modules. 

When turning on the module, ESP32 will send data to the relay to turn on the input on the relay, and 

when the lease time runs out, there will be an alarm from the buzzer connected to ESP32. In testing 

the tool, the results of measuring the power supply were 9.08VDC and 8.90VDC, the voltage 

difference did not affect the tool because the working voltage of the tool was 5-12VDC, then in the 

GM66 sensor test it could read between 10cm to 50cm with sufficient lighting. In testing the relay 

will be active if it is given a value of 0 and will be inactive if it is given a value of 1 because the relay 

is of the active low type then in the ESP32 RSSI test it is found that the farther the distance between 

the wifi router and ESP32, the worse the RSSI value will cause data transmission on ESP32 the 

delay is quite high. 

Keyword: Smart Internet Café, QR Code, Scanner Sensor 
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Politeknik Negeri Jakarta 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Smart internet cafe atau iCafe adalah warnet modern untuk masyarakat 

mengakses internet dengan pengalaman yang berbeda. Warnet merupakan tempat 

hiburan yang banyak diminati oleh semua kalangan terutama para remaja. ICafe 

menyajikan berbagai pilihan hiburan dari menggunakan akses internet untuk 

browsing, bermain game online dan menyelenggarakan kompetisi esports dengan 

harga cukup terjangkau karena hampir tiap kota memiliki warnet. 

Pada saat ini seiring perkembangan jaman, warnet meningkatkan pelayanan 

yang ditawarkan mulai dari kualitas internet, peningkatan spesifikasi komputer, 

kenyamanan kursi dan hardware pendukung seperti mouse, keyboard, headphone 

sampai metode pemesanan ruang komputer. dapat dipesan secara online dan 

membayar dengan uang digital. Ruangan yang dipesan dapat dicetak pada lokasi 

warnet menggunakan QR code. Pemanfaatan QR code sekarang ini hanya untuk 

mencetak tiket ruangan warnet yang sudah dipesan secara online. Dalam 

pemesanan ruangan warnet belum diiringi dengan kecanggihan bentuk pemesanan 

itu sendiri, QR code hanya digunakan untuk mencetak tiket ruangan dan bukan 

sebagai tiket itu sendiri. Kunci pintu warnet iCafe masih menggunakan metode 

manual untuk penguncian ruangan, menyalakan kipas dan lampu ruangan pada 

warnet pun masih manual dengan saklar. Selain itu, kondisi warnet yang penuh juga 

menyulitkan orang untuk mencari tempat yang ingin dipesannya. 

Berdasarkan uraian yang disampaikan diatas, dibuatlah sebuah sistem smart 

internet cafe dengan menggabungkan teknologi Internet of Things (IoT) yang 

berperan penting di dalam kehidupan manusia sehingga memudahkan terutama 

dalam pemesanan ruangan warnet secara online. Validasi ruang warnet yang 

menggunakan QR scanner, kunci pintu, kipas dan lampu ruangan yang dapat di 

akses oleh pelanggan melalui aplikasi serta ruangan warnet yang dilengkapi dengan 

buzzer jika waktu sewa pelanggan sudah selesai dan pelanggan dapat memilih paket 

ruangan warnet yaitu reguler room atau VIP room yang menawarkan kecepatan 

internet lebih cepat di bandingkan reguler room.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membuat sistem menggunakan GM66 QR 

scanner dan selenoid door lock sebagai sistem pintu otomatis? 

2. Bagaimana merancang dan membuat sistem pemesanan ruang komputer 

reguler room atau VIP room internet cafe secara online menggunakan 

ESP32 sebagai input untuk mengirim notifikasi ke aplikasi? 

3. Bagaimana membuat sistem penanda bahwa waktu sewa telah habis pada 

warnet untuk memberitahu pelanggan menggunakan buzzer? 

4. Bagaimana merancang membuat database untuk web admin dan membuat 

aplikasi untuk menyalakan/mematikan kipas serta lampu? 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Smart Internet Cafe Berbasis 

Android” yaitu: 

1. Merancang dan membuat sistem pengunci pintu otomatis pada ruang 

komputer warnet menggunakan GM66 QR scanner dan selenoid door lock. 

2. Merancang dan membuat sistem pada ruangan warnet yang memiliki akses 

kontrol ruangan untuk menyalakan atau mematikan lampu dan kipas secara 

online menggunakan aplikasi. 

3. Membuat aplikasi pemesanan ruangan warnet yang mempunyai 2 paket 

ruangan reguler room dan VIP room serta dapat menghubungkan ke 

realtime database. 

4. Membuat sistem alarm pada warnet menggunakan buzzer. 
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1.4 Luaran 

Adapun luaran dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Smart Internet Cafe 

Berbasis Android” ini adalah: 

1. Prototype Sistem Smart Internet Cafe Berbasis Android. 

2. Laporan tugas akhir. 

3. Artikel ilmiah yang siap dipublikasi. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1    Simpulan 

Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian dari alat tugas akhir yang telah 

dibuat dapat disimpulkan bahwa: 

1. Validasi kode QR yang dilakukan sensor scanner GM66 pada ESP32 dapat 

membaca dengan jarak optimal 10 – 50 cm.  

2. Modul selenoid doorlock, kipas dan lampu yang terhubung dengan relay akan 

menyala jika ESP32 mengirim data bernilai 0 pada firebase. 

3. Buzzer sebagai sistem alarm akan berbunyi ketika waktu sewa habis. 

4. Hasil pengujian catu daya menunjukkan rangkaian catu daya berhasil 

memenuhi kebutuhan sistem yaitu sebesar 9,08VDC dan 8,90VDC dengan 

catatan tegangan input trafo tidak over voltage. Hasil pengujian sensor 

scanner GM66 menunjukkan bahwa sensor memiliki batasan dalam 

membaca kode QR. Sensor tidak dapat membaca QR dengan jarak yang 

terlalu dekat yaitu 5cm atau terlalu jauh yaitu 60cm. Pada hasil pengujian 

RSSI pada ESP32 menunjukkan perbedaan nilai RSSI dan delay antara 

pengujian pada jarak yang terdapat obstacle dan tanpa obstacle. Nilai yang 

didapat juga di dukung oleh router yang digunakan yaitu dengan frekuensi 

band 2.4Ghz yang mempunyai jangkauan sinyal cukup luas. 

5.2    Saran 

Diharapkan adanya pengembangan alat dalam prototype Tugas Akhir 

Rancang Bangun Sistem Smart Internet Cafe Berbasis Android supaya dapat 

diaplikasikan pada warnet secara masif dan dapat membuat warnet lebih modern 

dan sepenuhnya otomatis. 
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L- 1 Casing Bagian Depan dan Belakang 

L- 2 Diagram Modul Sistem 
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L- 3 Diagram Skematik Power Supply 
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L- 4 Aplikasi Android 
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L- 5 Ilustrasi Maket Smart Internet Cafe 
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Program Arduino Mega 

String kode; 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

  Serial2.begin(9600); 

  Serial2.setTimeout(100); 

} 

void loop() { 

  String minta = "" ;   // baca dari ESP32 

  while (Serial.available() > 0) 

  { 

    minta += char (Serial.read()); 

  } 

  minta.trim(); 

  if (minta = "Ya") {   //kirim datanya 

    kirimdata(); 

    delay(1000); 

  } 

  minta = "" ; 

  delay(1000); 

} 

void kirimdata() { 

  while (Serial2.available() > 0) { 

    kode = Serial2.readString(); 

    Serial.println(kode); 

  } 

  delay(1000); 

} 
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Program ESP32 

#include <WiFi.h> 

#include <FirebaseESP32.h> 

#define FIREBASE_HOST "internetcafe2023-a1488-default-

rtdb.firebaseio.com" 

#define FIREBASE_AUTH "qs2gOiztT29uYLwmDI1oivVZ5MTsOBPZzbW5afWA" 

#define WIFI_SSID "How" 

#define WIFI_PASSWORD "aditalfi" 

#define RXp2 16 

#define TXp2 17 

 

FirebaseData firebaseData1, firebaseData2; 

 

unsigned long previousMillis = 0; 

const long interval = 1000 ; 

 

void initWiFi() { 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to WiFi .."); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(1000); 

  } 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

} 

 

void setup() { 

  // put your setup code here, to run once: 

  initWiFi(); 

  Serial.begin(115200); 
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  Serial2.begin(9600, SERIAL_8N1, RXp2, TXp2); 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

  delay(100); 

} 

void loop() { 

 

  String data = ""; 

  unsigned long currentMillis = millis(); 

  if (currentMillis - previousMillis >= interval) 

  { 

    previousMillis = currentMillis; 

    while (Serial2.available() > 0) { 

      data += char(Serial2.read()); 

    } 

    data.trim(); 

    Serial.println("Ya"); 

  } 

  if (data != "" && data == "VIP") { 

    Firebase.setString(firebaseData1, "/Maulana/VIP/barcode", 

data); 

    delay(1000); 

    Firebase.setString(firebaseData1,"Maulana/Token", data); 

  } 

  else if (data != "" && data == "REG") { 

    Firebase.setString(firebaseData2, "/Maulana/REG/barcode", 

data); 

    delay(1000); 

    Firebase.setString(firebaseData2, "Maulana/Token", data); 

  } 

} 
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Program ESP32 Ruangan Reguler 

#include <WiFi.h> 

#include <FirebaseESP32.h> 

#include <WiFi.h> 

#define FIREBASE_HOST "internetcafe2023-a1488-default-

rtdb.firebaseio.com" 

#define FIREBASE_AUTH "qs2gOiztT29uYLwmDI1oivVZ5MTsOBPZzbW5afWA" 

#define WIFI_SSID "How" 

#define WIFI_PASSWORD "aditalfi" 

 

#define LAMPU_PIN 23 

#define SELENOID_PIN 22 

#define KIPAS_PIN 21 

#define BUZZER_PIN 5 

 

int StateLampu ; 

int StateKipas ; 

int StateSelenoid; 

int StateBill; 

int StateBuzzer; 

 

FirebaseData firebaseData1, firebaseData2, firebaseData3, 

firebaseData4 ; 

 

//firebaseData1 Lampu 

//firebaseData2 Kipas 

//firebaseData3 Selenoid 

//firebaseData4 Status 

 

void initWiFi() { 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to WiFi .."); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(1000); 

  } 
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  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(115200); 

  initWiFi(); 

  pinMode(LAMPU_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(SELENOID_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(KIPAS_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(BUZZER_PIN, OUTPUT); 

 

  // Matikan relay pada awalnya 

  digitalWrite(LAMPU_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(SELENOID_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(KIPAS_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); //memvalidasi 

firebase host dan auth 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

  delay(100); 

} 

 

void loop() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData4, "/Maulana/REG/Status"); 

  StateBill = firebaseData4.stringData().toInt(); 

  if (StateBill == 1) // ketika di online 

  { 

    lampu(); 

    kipas(); 

    selenoid(); 

 

 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

Politeknik Negeri Jakarta 



 

 
 

  } 

  else if (StateBill == 0) // ketika offline atau waktu 

habis 

  { 

    int settoOne = 1; 

    digitalWrite(LAMPU_PIN, HIGH);  // Matikan Lampus 

    digitalWrite(KIPAS_PIN, HIGH);  // Matikan Kipas 

    digitalWrite(SELENOID_PIN, HIGH); // Matikan 

Selenoid 

    Firebase.getInt(firebaseData4, 

"/Maulana/REG/BUZZER"); 

    StateBuzzer = firebaseData4.stringData().toInt(); 

    if (StateBuzzer == 1) { 

      for (int i = 0 ; i < 10 ; i++) { 

        digitalWrite(BUZZER_PIN, HIGH); 

        delay(100); // NGATUR JEDA BUZZER HIDUP 

        digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

        delay(100);// NGATUR JEDA BUZZER MATI 

      } 

    } 

    digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

    Firebase.setInt(firebaseData1, 

"/Maulana/REG/LAMPU", settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData2, 

"/Maulana/REG/KIPAS", settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData3, 

"/Maulana/REG/SELENOID", settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData3, 

"/Maulana/REG/BUZZER", 0); 

  } 
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} 

 

void lampu() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData1, "/Maulana/REG/LAMPU"); 

  StateLampu = firebaseData1.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Lampu = "); 

  Serial.println(StateLampu); 

  digitalWrite(LAMPU_PIN, StateLampu); 

} 

void kipas() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData2, "/Maulana/REG/KIPAS"); 

  StateKipas = firebaseData2.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Kipas = "); 

  Serial.println(StateKipas); 

  digitalWrite(KIPAS_PIN, StateKipas); 

} 

 

void selenoid() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData3, "/Maulana/REG/SELENOID"); 

  StateSelenoid = firebaseData3.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Selenoid = "); 

  Serial.println(StateSelenoid); 

  digitalWrite(SELENOID_PIN, StateSelenoid); 

} 
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Program ESP32 Ruangan VIP 

#include <WiFi.h> 

#include <FirebaseESP32.h> 

#include <WiFi.h> 

#define FIREBASE_HOST "internetcafe2023-a1488-default-

rtdb.firebaseio.com" 

#define FIREBASE_AUTH "qs2gOiztT29uYLwmDI1oivVZ5MTsOBPZzbW5afWA" 

#define WIFI_SSID "How" 

#define WIFI_PASSWORD "aditalfi" 

 

#define LAMPU_PIN 23 

#define SELENOID_PIN 22 

#define KIPAS_PIN 21 

#define BUZZER_PIN 5 

 

int StateLampu ; 

int StateKipas ; 

int StateSelenoid; 

int StateBill; 

int StateBuzzer; 

 

FirebaseData firebaseData1, firebaseData2, firebaseData3, 

firebaseData4 ; 

 

//firebaseData1 Lampu 

//firebaseData2 Kipas 

//firebaseData3 Selenoid 

//firebaseData4 Status 

 

void initWiFi() { 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to WiFi .."); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(1000); 

  } 
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  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(115200); 

  initWiFi(); 

  pinMode(LAMPU_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(SELENOID_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(KIPAS_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(BUZZER_PIN, OUTPUT); 

 

  // Matikan relay pada awalnya 

  digitalWrite(LAMPU_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(SELENOID_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(KIPAS_PIN, HIGH); 

  digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

  digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

  delay(100); 

} 

 

void loop() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData4, "/Maulana/VIP/Status"); 

  StateBill = firebaseData4.stringData().toInt(); 

  if (StateBill == 1) // ketika di online 

  { 

    lampu(); 

    kipas(); 

    selenoid(); 

 

  } 

  else if (StateBill == 0) // ketika offline atau waktu habis 
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  { 

    int settoOne = 1; 

    digitalWrite(LAMPU_PIN, HIGH);  // Matikan Lampus 

    digitalWrite(KIPAS_PIN, HIGH);  // Matikan Kipas 

    digitalWrite(SELENOID_PIN, HIGH); 

    Firebase.getInt(firebaseData4, "/Maulana/VIP/BUZZER"); 

    StateBuzzer = firebaseData4.stringData().toInt(); 

    if (StateBuzzer == 1) { 

      for (int i = 0 ; i < 10 ; i++) { 

        digitalWrite(BUZZER_PIN, HIGH); 

        delay(100); // NGATUR JEDA BUZZER HIDUP 

        digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

        delay(100);// NGATUR JEDA BUZZER MATI 

      } 

    } 

    digitalWrite(BUZZER_PIN, LOW); 

    Firebase.setInt(firebaseData1, "/Maulana/VIP/LAMPU", 

settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData2, "/Maulana/VIP/KIPAS", 

settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData3, "/Maulana/VIP/SELENOID", 

settoOne); 

    delay(100); 

    Firebase.setInt(firebaseData3, "/Maulana/VIP/BUZZER", 0); 

  } 

} 

void lampu() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData1, "/Maulana/VIP/LAMPU"); 

  StateLampu = firebaseData1.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Lampu = "); 

  Serial.println(StateLampu); 

  digitalWrite(LAMPU_PIN, StateLampu); 

} 
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void kipas() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData2, "/Maulana/VIP/KIPAS"); 

  StateKipas = firebaseData2.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Kipas = "); 

  Serial.println(StateKipas); 

  digitalWrite(KIPAS_PIN, StateKipas); 

} 

 

void selenoid() 

{ 

  Firebase.getInt(firebaseData3, "/Maulana/VIP/SELENOID"); 

  StateSelenoid = firebaseData3.stringData().toInt(); 

  Serial.print ("Selenoid = "); 

  Serial.println(StateSelenoid); 

  digitalWrite(SELENOID_PIN, StateSelenoid); 

} 
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