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RANCANG BANGUN ALAT PEMERAS KELAPA OTOMATIS 

MENGGUNAKAN MODUL GSM SIM808 BERBASIS ANDROID 

 

“Pembuatan Aplikasi Alat Pemeras Kelapa Otomatis” 

 

ABSTRAK 

 

Pada era ini proses pemerasan santan dilakukan dengan cara modern menggunakan mesin 
pemeras kelapa, namun masih secara manual atau menggunakan tenaga dengan cara 
ditarik. Berdasarkan permasalahan di atas maka dirancang alat untuk memudahkan 
pembuat santan lebih efisien dan tidak membuang banyak tenaga. Alat pemeras kelapa ini 
dapat bekerja secara otomatis dengan cara menekan tombol pada apliasi dan juga dapat 
dimonitoring melalui aplikasi “PemerasKelapa” yang terhubung dengan internet. Aplikasi 

ini saat dijalankan untuk proses monitoring dan controlling terdapat delay, hal ini 
disebabkan adanya delay dalam modul GSM SIM808 pada alat dalam menerima dan 
mengirim data ke database. Akan tetapi, aplikasi sudah dapat dijalankan sehingga untuk 
fungsi aplikasi sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan. Data yang dihasilkan dari 
aplikasi adalah delay sebesar 2 menit 1 detik untuk menghidupkan alat dan untuk mengirim 
hasil data sebesar 1 menit 34 detik.   Pada pengujian menggunakan provider XL dihitung 
parameter yaitu Throughput, Packet Loss, dan Delay. Dari hasil throughput yang 
didapatkan sebesar 13,376 KB/s, untuk hasil packet loss didaptkan sebesar 0% dan untuk 

hasil delay didapat sebesar 20,8 ms. 

Kata kunci: Aplikasi,GSM SIM808, Kontroling, Monitoring 
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DESIGN AN  AUTOMATIC COCONUT SQUEEZER USING THE 

ANDROID-BASED GSM SIM808 MODUL 

“Making Automatic Coconut Squeezer Software” 

Abstrak 

 

In this era, the process of squeezing coconut milk is done in a modern way using a coconut 

squeezer machine, but still manually or using energy by pulling. Based on the above 

problems, a tool is designed to make it easier for coconut milk makers to be more efficient 

and not waste a lot of energy. This coconut squeezer can work automatically by pressing 

the button on the application and can also be monitored through the "PemerasKelapa" 

application which is connected to the internet. This application when run for the monitoring 

and controlling process there is a delay, this is due to the delay in the GSM SIM808 module 

on the tool in receiving and sending data to the database. However, the application can be 

run so that the application function is in accordance with the original purpose of making. 

The data generated from the application is a delay of 2 minutes 1 second to turn on the tool 

and to send data results of 1 minute 34 seconds.   In testing using the XL provider, 

parameters are calculated, namely Throughput, Packet Loss, and Delay. From the 

throughput results obtained of 13.376 KB / s, for the results of packet loss obtained by 0% 

and for the results of delay obtained by 20.8 ms 

.Keywords: Application, Controlling, GSM SIM808, Monitoring 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

 Tanaman Kelapa merupakan salah satu hasil utama yang banyak diperoleh di 

Indonesia dan juga memberikan manfaat bagi perekonomian rakyat dan negara. 

Seluruh bagian dari tanaman kelapa ini memiliki banyak manfaat, salah satunya 

adalah buah kelapa. Dari buah kelapa inilah dapat diolah menjadi berbagai jenis 

makanan maupun minuman. Salah satu contoh olahan dari buah kelapa adalah 

santan. Santan merupakan campuran minyak dalam air yang diperoleh dengan cara 

memeras daging buah kelapa yang sudah dihaluskan. 

 Pada era ini proses pemerasan santan dilakukan dengan cara modern 

menggunakan mesin pemeras kelapa, namun masih secara manual atau 

menggunakan tenaga dengan cara ditarik. Perlu ditambahkan pada alat ini yang 

dapat memudahkan dalam pembuatan santan, yaitu dengan cara menekan tombol 

dan tidak ditarik kembali menggunakan tenaga. Tugas akhir ini mengembangkan 

alat pemeras kelapa otomatis, yaitu dengan menekan tombol dan memonitor berat 

kelapa, hasil perasan serta kekentalan santan 

 Dari masalah di atas, diperlukan suatu alat dengan menggunakan aplikasi 

yang dapat membantu masyarakat pembuat santan agar lebih efisien dalam proses 

pemerasan kelapa menjadi santan. Serta tidak membuang banyak tenaga. Alat 

tersebut yaitu menggunakan sebuah sensor load cell, modul GSM SIM808,  

Arduino Atmega, pompa air dan viscosity sensor.  Aplikasi Android pemeras kelapa 

otomatis memiliki 2 mode yaitu mode manual dan mode otomatis, dengan fungsi 

sebagai monitoring dan controlling. Atas dasar tersebut maka Tugas Akhir ini 

mengambil judul “Rancang Bangun Alat Perasan Kelapa Otomatis Menggunakan 

Modul GSM SIM808 Berbasis Android”. Dengan harapan alat ini dapat membantu 

pabrik-pabrik atau umkm pemeras kelapa dalam proses pembuatan santan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

 akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang aplikasi android untuk perasan kelapa otomatis 

menggunakan modul GSM SIM808 dengan aplikasi Android? 

2. Bagaimana cara membuat aplikasi Android menggunakan Kodular? 

3. Bagaimana melukukan pengujian dari alat pemeras kelapa otomatis 

menggunakan Modul GSM SIM808 berbasis Android? 

 

1.3 Tujuan 

1. Merancang dan membuat sistem perasan kelapa otomatis berbasis GSM 

SIM808 dengan aplikasi Android. 

2. Membuat aplikasi Android menggunakan Kodular. 

3. Melakukan pengujian dari sistem perasan kelapa otomatis menggunakan 

Modul GSM SIM808 berbasis Android. 

 

1.4 Luaran 

 Adapun bentuk luaran dari tugas akhir ini adalah: 

1. Rancang Bangun Aplikasi Perasan Kelapa Otomatis Menggunakan Modul 

GSM SIM808 Berbasis Android. 

2. Laporan Tugas Akhir “Rancang Bangun Alat Perasan Kelapa Otomatis 

Menggunakan Modul GSM SIM808 Berbasis Android”. 

3. Artikel Jurnal “Rancang Bangun Aplikasi Perasan Kelapa Otomatis 

Menggunakan Modul GSM SIM808 Berbasis Android”. 

4. Poster “Rancang Bangun Aplikasi Perasan Kelapa Otomatis Menggunakan 

Modul GSM SIM808 Berbasis Android”. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

 Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian dari alat Tugas Akhir yang 

telah dibuat, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi “Pemeras Kelapa” saat dijalankan untuk proses monitoring dan 

controlling terdapat delay/latency untuk menerima data pada monitoring dan 

juga mengirim data pada controlling. Hal ini disebabkan adanya delay dalam 

modul GSM SIM808 pada alat dalam menerima dan mengirim data ke 

database. Akan tetapi, Aplikasi sudah dapat dijalankan sehingga untuk fungsi 

aplikasi sudah sesuai dengan tujuan awal pembuatan 

2. Hasil pengujian speedest pada jaringan internet menggunakan provider XL 

 mendapatkan kecepatan download 7.91 Mbps dan kecepatan untuk upload 

 9.38 Mbps. 

3. Performasi jaringan menggunakan provider XL dengan throughput 13,376 

 KB/s. Packet loss yang didapat yaitu sebesar 0% dan di delay yang didapatkan 

 yaitu 20,8 ms. Dengan demikian hasil pengujian kualitas jaringan dengan 

 parameter packet loss dan delay dinyatakan bagus karena packet loss 0% 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan aplikasi yang telah dirancang maka untuk saran yang diberikan 

adalah menggunakan sistem transmisi yang lebih baik lagi agar tidak terdapat delay 

pada saat melakukan pembuatan santan. 
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5. Tampilan Santan Sedang 
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6. Tampilan Tentang Kami 

 

7. Tampilan Bantuan 

 

 


