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Rancang Bangun UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan 

Perikanan Kota Pariaman 

 

ABSTRAK 

Website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan dan Perikanan di 

Kota Pariaman, Provinsi Sumatera Barat, bertujuan mengedukasi masyarakat dan 

wisatawan mengenai pentingnya konservasi sumber daya kelautan perikanan. Penelitian 
ini menekankan perancangan dan uji coba website dengan berbagai aspek kualitas, serta 

menerapkan Teknologi Sistem Informasi Geografis (SIG) untuk memvisualisasikan zona 

konservasi. Fokusnya adalah memastikan kelestarian sumber daya kelautan dan 

perikanan di wilayah tersebut. Metode penelitian mencakup pengujian sistem web, 
termasuk  fungsional, performa, interface, keamanan, kompatibilitas, serta pembayaran 

melalui payment gateway midtrans. Data yang diperoleh diolah dengan standar 

pengujian web dan tools yang relevan. Hasil pengujian mengindikasikan kualitas website 
yang tinggi. Semua fungsi bekerja sesuai rencana dengan tingkat kelayakan 100%. 

Performa website dinilai baik, dengan rata-rata 75.8 dalam pengujian GTMetrix, dan 

interface memiliki kegunaan yang sangat baik (81.08) menurut metode SUS. Keamanan 
website mendapat penilaian sangat baik (A+) dari ImmuniWeb, dan kompatibilitas yang 

memadai (81%-100%) di berbagai browser dan perangkat. Penerapan teknologi 

Leaflet.js dalam memproses data geospasial berhasil menghasilkan peta web yang 

menggambarkan tiga zona konservasi sesuai ketentuan. Pengujian pembayaran melalui 
gateway juga berhasil, memungkinkan pembayaran online. Secara umum, dapat 

disimpulkan bahwa website UPTD KPSDKP yang dibangun dapat berfungsi dengan baik 

dan memenuhi standar web testing. 

 

Kata kunci : Website, UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan 

Perikanan, Geographic Information System (GIS), Payment Gateway Midtrans,leaflet.js. 
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Build and Design the UPTD Website for the Conservation and Supervision of 

Marine Fisheries Resources in Pariaman City 

ABSTRACT 

The UPTD website for Conservation and Supervision of Marine and Fishery Resources in 

Pariaman City, West Sumatra Province, aims to educate the public and tourists about the 

importance of conserving marine and fisheries resources. This study emphasizes 
designing and testing websites with various aspects of quality, as well as applying 

Geographic Information System Technology (GIS) to visualize conservation zones. The 

focus is on ensuring the sustainability of marine and fishery resources in the region. The 
research method includes testing the web system, including functionality, performance, 

interface, security, compatibility, and payment through the midtrans payment gateway. 

The data obtained is processed with web testing standards and relevant tools. The test 
results indicate a high quality website. All functions work according to plan with 100% 

feasibility rate. Website performance is considered good, with an average of 75.8 in the 

GTMetrix test, and the interface has very good usability (81.08) according to the SUS 

method. Website security received a very good rating (A+) from ImmuniWeb, and 
adequate compatibility (81%-100%) on various browsers and devices. The application of 

Leaflet.js technology in processing geospatial data has succeeded in producing a web 

map that describes three conservation zones according to the provisions. Testing 
payments through gateways was also successful, enabling online payments. In general, it 

can be concluded that the UPTD KPSDKP website that was built can function properly 

and meet web testing standards. 

 

Keywords: Website, UPTD Conservation and Supervision of Marine Fisheries Resources, 

Geographic Information System (GIS), Payment Gateway Midtrans,leaflet.js 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumberdaya Kelautan dan Perikanan 

(KPSDKP) merupakan salah satu UPTD yang ada pada Dinas Kelautan dan 

Perikanan Provinsi Sumatera Barat. UPTD ini bertanggung jawab atas 

pengawasan dan pengelolaan sumber daya kelautan perikanan di daerah Pariaman, 

Provinsi Sumatera Barat. UPTD ini memiliki tugas sebagaimana untuk 

memastikan bahwa sumber daya kelautan dan perikanan di wilayahnya terjaga 

dan terpelihara.  Kawasan Konservasi Daerah di Wilayah Sumatera Barat dikelola 

dengan sistem zonasi yang berpedoman kepada (Permen KP No. 31 tahun 2020 

tentang Pengelolaan Kawasan Konservasi) yang meliputi: Zona Inti, Zona 

Pemanfaatan Terbatas, Zona Lainnya. 

Tantangan yang dihadapi saat ini oleh UPTD KPSDKP di bagian konservasi 

adalah bagaimana mengatasi serta mengurangi dampak dari berbagai pelanggaran 

serius yang telah terjadi, seperti pelanggaran terhadap perusakan terumbu karang 

akibat dari aksi kapal nelayan yang melintasi zona inti saat sedang menangkap 

ikan yang dilakukan dengan menggunakan alat tangkap seperti jaring insang dan 

pukat pantai. Keberadaan alat-alat tangkap tersebut tidak hanya merusak terumbu 

karang, tetapi juga dapat mengganggu ekosistem terumbu secara keseluruhan. 

Selain itu, permasalahan lain yang muncul adalah penjualan ilegal telur penyu, 

yang memiliki dampak serius terhadap keberlangsungan ekosistem. 

Selain hal tersebut, UPTD juga dihadapkan pada tantangan dalam 

pengelolaan wisata penangkaran penyu. Dalam konteks pengelolaan wisata 

penangkaran penyu, sistem pembelian tiket untuk para pengunjung masih 

dilakukan secara manual. Oleh karena itu, dalam rangka memenuhi permintaan 

dan arahan UPTD, diperlukan implementasi sistem pemesanan online. Adanya 

sistem ini akan memungkinkan para pengunjung yang berencana untuk 

mengunjungi tempat wisata penangkaran penyu dapat melakukan pemesanan tiket 

sebelumnya dengan lebih mudah dan efisien. 



 

2 

 

Saat ini, UPTD KPSDKP di Pariaman belum memiliki website resmi sebagai 

media informasi kepada masyarakat dan wisatawan yang ingin mengunjungi 

kawasan laut di daerah tersebut. Perancangan website dapat mempermudah 

masyarakat dalam mengakses informasi tentang konservasi pengawasan perikanan 

dalam bentuk informasi UPTD  termasuk peraturan yang berlaku,  dan membantu 

UPTD dalam mensosialisasikan kawasan konservasi dalam bentuk sosialisasi 

secara visual  yang ditampilkan dengan geography information system kepada 

masyarakat sekitar  dengan menyajikan tiga zona untuk enam daerah 

menggunakan titik kordinat yang telah ditentukan,serta melibatkan masyarakat 

dalam menjaga dan melestarikan keanekaragaman kelautan agar masyarakat dan 

wisatawan dapat lebih aktif terlibat dalam upaya menjaga dan memelihara sumber 

daya kelautan dan perikanan didaerah mereka dalam bentuk formulir pengaduan, 

dan pada pengelolaan ekowisata penangkaran penyu dalam pembelian tiket masih 

manual, maka di website ini dan sesuai permintaan UPTD, dengan adanya 

pemesanan online, pengunjung yang berencana untuk berkunjung ke tempat 

wisata penyu dapat melakukan pemesanan sebelumnya. 

Berdasarkan penjelasan diatas dan permintaan UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman adanya “Rancang 

Bangun Website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan 

Perikanan Kota Pariaman” ini dapat mempermudah masyarakat dalam 

mengakses informasi tentang konservasi pengawasan perikanan dan membantu  

UPTD dalam mensosialisasikan kawasan konservasi dalam bentuk sosialisasi 

secara visual  yang ditampilkan dengan geography information system kepada 

masyarakat sekitar, masyarakat luar ataupun wisatawan. 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah: 

1. Bagaimana merancang dan membangun website UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman ? 

2. Berapakah hasil pengujian dari web testing untuk website UPTD 

Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota 

Pariaman? Dalam hal : 
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a. Functional testing 

b. Performance efficiency 

c. Usability 

d. Security 

e. Compatibility 

f. interface testing 

3. Bagaimana hasil pengujian pembayaran pada  website UPTD Konservasi 

dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman ? 

4. Berapakah zona yang di hasilkan dari pengolahan data geography 

information system? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah: 

1. Mampu merancang website UPTD KPSDKP yang informatif 

2. Untuk menguji nilai dari pengujian web testing, terdapat beberapa aspek 

yang perlu diuji, yaitu: 

a. Functional testing 

b. Performance testing 

c. Usability 

d. Security  

e. Compatibility 

f. Interface testing 

3. Untuk menguji sistem pembayaran menggunakan payment gateway 

Midtrans pada Website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber 

Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman. 

4. Untuk menguji data yang diolah Geography Information System 

menggunakan Leaflet js. 

Berdasarkan beberapa identifikasi masalah di atas, maka dalam hal 

ini permasalahan yang dikaji perlu dibatasi. Pembatasan masalah ini 

bertujuan untuk memfokuskan pada penelitian dengan memperoleh 

kesimpulan yang benar dan mendalam pada aspek yang diteliti. 
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Cakupan masalah yang dibatasi pada pembuatan website UPTD 

Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan yang 

diimplementasikan di hanya berfokus pada pembuatan website 

memperkenalkan UPTD , melakukan pembayaran tiket secara online, 

mengolah data geospasial berupa titik koordinat yang diolah 

menggunakan library leaflet.js, untuk website ini menggunakan Mysql 

sebagai database. 

1.4 Luaran 

Adapun luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini yaitu dengan 

adanya website ini dapat memberikan kemudahan bagi masyarakat dan wisatawan 

dalam mendapatkan informasi terkait konservasi dan pengawasan kelautan dan 

perikanan dan membantu dalam pembelian tiket ekowisata penangkaran penyu.  

Bentuk luaran berupa produk/website laporan tugas akhir, jurnal dan poster. 

  



 

101 

 

BAB V 

KESIMPULAN 

Dari data hasil perancangan website UPTD Konservasi dan Pengawasan 

Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman,kemudian dalam proses 

perancangan  website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan 

Perikanan Kota Pariaman , hingga pengujian yang dilakukan pada website UPTD 

Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman 

yang meliputi dua pengujian dan analisa, yaitu pengujian website menggunakan 

web testing dan pengujian sistem pembayaran, maka dapat disimpulkan website 

“UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota 

Pariaman” bahwa: 

1. Berdasarkan pengujian website yang telah dilakukan menggunakan web 

testing, maka didapatkan hasil: 

 Pengujian aspek Functional Testing  website UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman, 

didapatkan hasil presentase kelayakan sebesar 100% dan termasuk 

kategori sangat layak. Pengujian ini membuktikan bahwa setiap fungsi 

pada sistem website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya 

Kelautan Perikanan Kota Pariaman berjalan sesuai dengan hasil yang 

diharapkan, sesuai dengan perencanaan. Hal ini menunjukkan bahwa 

fungsi-fungsi yang ada pada perangkat lunak sudah sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

 Pengujian aspek Performance Testing website UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman dengan 

menggunakan web-tools GT Metrix pada lima lokasi pengujian server 

berbeda ,Sydney, Australia  merupakan lokasi pengujian server dengan 

performance terbaik sebesar 86%. Hal tersebut  membuktikan  bahwa 

hasil pengujian GTMetrix dipengaruhi oleh jarak server  website dengan 

lokasi pengujian server, Website UPTD Konservasi dan Pengawasan 

Sumber Daya Kelautan Perikanan mendapatkan grade B dengan rata- rata 

performance 75.8 . 
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 Pengujian aspek Interface dalam pengujian yang dilakukan menggunakan 

Katalon, terdapat 1 kasus uji yang dijalankan, namun tidak ada kasus yang 

berhasil, mengalami kesalahan, atau tidak lengkap. Ada 1 kasus uji yang 

gagal, sementara kasus uji lainnya tidak dilewatkan. Waktu yang 

dibutuhkan untuk pengujian adalah 25 menit, 25.91 detik 

 Pengujian Aspek Usability website UPTD Konservasi dan Pengawasan 

Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman menggunakan 

kuisioner, dengan mendapatkan nilai rata-rata menggunakan metode SUS 

(System Usability Scale) sebesar 81.08 sehingga temasuk kedalam 

kategori kategori excellence dengan pencapaian rating A yang berarti 

website UPTD Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan 

Perikanan  yaitu dapat diterima oleh pengguna dan memiliki kegunaan 

yang sangat baik. 

 Pengujian aspek Security 

Berdasarkan aspek pengujian Security website UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman dengan 

menggunakan web-tools ImmuniWeb, dikategorikan sebagai A+  

Menandakan bahwa  tidak ada kerentanan yang ditemukan pada perangkat 

lunak yang ada di situs web. Hasil menunjukkan bahwa situs web ini 

memiliki tingkat kepatuhan dan konfigurasi keamanan yang baik. 

Meskipun tidak ada masalah utama yang ditemukan pada tes kepatuhan 

HIPAA dan NIST, pastikan bahwa semua regulasi dan pedoman terkait 

kesehatan dan keamanan telah diterapkan sepenuhnya jika relevan. Terus 

memantau dan memperbarui langkah-langkah keamanan sesuai 

perkembangan teknologi dan ancaman keamanan yang baru muncul. 

 Pengujian aspek Compability 

Hasil scanning menggunakan Power Mapper pada website UPTD 

Konservasi dan Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota 

Pariaman menemukan 17% halaman bermasalah. Namun, 83% halaman 

berjalan baik di berbagai browser dan perangkat. Pengujian compatibility 

dengan Power Paper menilai kelayakan antara 81%-100% dengan 

kategori sangat layak. Kesimpulannya, mayoritas website berfungsi baik, 
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namun beberapa halaman perlu perbaikan untuk meningkatkan kualitas 

keseluruhan. 

 Pengujian GIS  

Melalui penerapan pustaka Leaflet.js dalam pemrosesan data geospasial, 

berhasil menghasilkan tiga zona sesuai dengan ketetapan yang ada dalam 

Keputusan Menteri KKP. Pemanfaatan library Leaflet.js dapat 

meningkatkan kemampuan dalam mengolah dan menggambarkan data 

geospasial melalui pembuatan peta pada web. 

 Pengujian Pembayaran Payment Gateway Midtrans 

Berdasarkan pengujian pembayaran, website  UPTD Konservasi dan 

Pengawasan Sumber Daya Kelautan Perikanan Kota Pariaman mampu 

melakukan pembayaran online menggunakan payment gateway midtrans 

yang dibuktikan dengan melakukan 2 kali proses pembayaran dan 

pembayaran tersebut berhasil masuk ke akun midtrans milik. 

 Uji Coba Skripsi dengan persentase sebesar 100%. 

 Pengujian CAT 

Berdasarkan pengujian CAT didapatkan hasil terlihat pada  pengujian IX 

bahwa seluruh kebutuhan dan permintaan mitra sudah terpenuhi dengan 

baik yaitu 100% 
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L-1  Tampilan Data Pelayanan Publik 
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L-2 Realisasi Database 

 

             

(a) Realisasi tabel admin                                                     (b) Realisasi Tabel Artikel 

            

                (c)  Realisasi Tabel Cities /Kota atau Wilayah                                      (d) Realisasi Tabel Complaint 

             

                          (e) Realisasi Tabel Complaint Histories                                (f) Realisasi Tabel Conservations 

              

(g) Realisasi Tabel Gis                                                         (h) Realisasi Tabel Penyu 

             

(i) Realisasi Tabel Password_Resets                                      (j) Realisasi Tabel Structure_Organisation 

 

     

               ( k ) Realisasi Tabel Terumbu                                                         ( l )  Realisasi Tiket 
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(m) Realisasi tabel  transaction                                          (n) Realisasi Tabel Transaction_histories 

 

              

                  (o)  Realisasi Tabel Users 
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L-3 Perancangam Tabel Database 

1) Tabel user baru 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data dari user atau 

pelanggan yang melakukan registrasi.  

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id biggin 

2 Name varchar 

3 email  varchar 

4 email_verified_at Timestap 

5 Token Varchar 

6 Password Varchar 

7 remember_token Varchar 

8 created_at Bigint 

9 updated_at Bigint 

10 deleted_at Bigint 

2) Tabel admin 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data dari admin 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Biggin 

2 Name Varchar 

3 email  Varchar 

4 email_verified_at Timestap 

5 Password Varchar 

6 Type Bigint 

7 remember_token Varchar 

8 created_at Bigint 

9 updated_at Vigint 

10 deleted_at Vigint 
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3) Tabel articles 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data jika ingin 

menambahkan content pada beranda, informasi, galeri dan program. 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 Title Varchart 

3 Description Longtext 

4 Image varchart 

5 Type bigint 

6 created_at bigint 

7 updated_at bigint 

8 deleted_at bigint 

 

4) Tabel Cities 

Tabel ini digunakan untuk menambahkan penyimpanan untuk kota, 

yang sinkron dengan data penyu dan data terumbu karang. 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 Name Varchar 

3 created_at Bigint 

4 updated_at Bigint 

5 deleted_at Bigint 

 

5) Tabel Complaints 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data pengaduan masyarakat, 

dengan rancangan sebagai berikut. 
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No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id bigint 

2 user_id bigint 

3 Name varchar 

4 Subject varchar 

5 Description logtext 

6 Location logtext 

7 Date Date 

8 Image Varchar 

9 created_at Bigint 

10 updated_at Bigint 

11 deleted_at Bigint 

 

6) Tabel Complaints Histories 

Tabel ini digunakan penyimpanan alur pemrosesan untuk pengaduan 

masyarakat, untuk rancangan sebagai berikut. 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 complaint_id Bigint 

3 assignee_id Bigint 

4 modifier_id Bigint 

5 Status Bigint 

6 tracking_type Bigint 

7 created_at Bigint 

8 updated_at Bigint 

9 deleted_at Bigint 

7) Tabel Conservations 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan informasi data indentifikasi 

konservasi, untuk rancangan sebagai berikut. 
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8) Tabel Gis 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data geography information 

system, berikut tabel rancangannya. 

No  Nama Kolom Tipe Data 

1 Id bigint 

2 Name varchar 

3 Wide bigint 

4 Target varchar 

5 Description logtext 

6 created_at bigint 

7 updated_at bigint 

8 deleted_at bigint 

 

9) Tabel Penyu 

Tabel ini digunakan penyimpanan data penyu 

 

 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 city_id Bigint 

3 Name Varchar 

4 Wide Double 

5 Target logtext 

6 Penetapan logtext 

7 created_at bigint 

8 updated_at bigint 

9 deleted_at bigint 
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No  Nama Kolom Tipe Data 

1 Id bigint 

2 Adopt bigint 

3 Menetas bigint 

4 gagal_menetas bigint 

5 belum_menetas bigint 

6 Year year 

7 Month varchar 

8 created_at bigint 

9 updated_at bigint 

10 deleted_at bigint 

10) Tabel Terumbu karang 

Tabel ini digunakan penyimpanan data terumbu karang 

No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 city_id Bigint 

3 Name Varchar 

4 Zona Varchar 

5 Percentange Double 

6 Year Year 

7 created_at Bigint 

8 updated_at Bigint 

9 deleted_at Bigint 

11) Tabel Structure Organisations 

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data struktur organisasi 
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No Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 Image Varchar 

3 created_at Bigint 

4 updated_at Vigint 

5 deleted_at Vigint 

 

12) Tabel Tickets 

Tabel ini digunakan untuk penyimpanan data jenis tiket yang dijual 

oleh UPTD. 

No  Nama Kolom Tipe Data 

1 Id bigint 

2 Name varchar 

3 Price bigint 

4 Description logtext 

5 Image varchar 

6 created_at bigint 

7 updated_at bigint 

8 deleted_at bigint 

 

13) Tabel Transactions 

Tabel ini digunakan untuk melihat informasi wisata sebelum 

melakukan transaksi lebih lanjut. 
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No  Nama Kolom Tipe Data 

1 Id bigint 

2 invoice_number varchar 

3 user_id bigint 

4 Name varchar 

5 Description logtext 

6 Price bigint 

7 Image varchar 

8 snap_url varchar 

9 check_in bigint 

10 check_out bigint 

11 created_at bigint 

12 updated_at bigint 

13 deleted_at Bigint 

 

14) Tabel Transactions Histories 

Tabel ini digunakan melihat daftar bukti riwayat pembelian tiket 

yang sudah dipesan. 

No  Nama Kolom Tipe Data 

1 Id Bigint 

2 transaction_id Bigint 

3 Status Bigint 

4 created_at Bigint 

5 updated_at Bigint 

6 deleted_at Bigint  

L- 1 Perancangan Database 
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L-4 Tampilan Zona di Masing-masing Daerah 

1) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area I Zona Pemanfaatan Terbatas

 

 Source Code Pasaman Barat Area I Zona Pemanfaatan Terbatas 

        

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area 1 Zona 

Pemanfaatan Terbatas  dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pasaman Barat Area 1 Zona Pemanfaatan Terbatas  , 

agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

2) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area I Zona Lain sesuai Peruntukkan 
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 Source Code Pasaman Barat Area I Zona lain sesuai Peruntukkan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area 1 Zona 

Lain Sesuai Peruntukan atau bisa disebut zona rehabilitas dengan titik 

kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. Setelah  

memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Pasaman Barat Area 

1 Zona Lain Sesuai Peruntukan atau bisa disebut zona rehabilitas  , agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

3) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area I Batas Terluar Kawasan 

 

 Source Code Pasaman Barat Area I Batas Terluar Kawasan 
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Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area 1 Batas 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pasaman Barat Area 1 Batas Terluar Kawasan, 

agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

4) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area 1 Zona Inti 

 

 Source Code Daerah Pasaman Barat Area I Zona Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area 1 Batas 

Zona Inti dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan 

mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const 

Pasaman Barat Area 1 Batas  Zona Inti, agar dapat diimpor dan 

digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

5) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area II Terluar Kawasan 
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 Source Code Pasaman Barat Area II Terluar Kawasan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area II 

Batas Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan 

oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pasaman Barat Area II Batas Terluar Kawasan, 

agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

6) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area II Zona Pemanfaatan Terbatas 

 

 Source Code Daerah Pasaman Barat Area II Batas Zona Pemanfaatan 

Terbatas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area II 

Batas Zona Pemanfaatan Terbatas dengan titik kordinat yang telah 

ditentukan oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat 
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dapat mengeksplor const Pasaman Barat Area II  Batas Zona 

Pemanfaatan Terbatas, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat 

folder geography keseluruhan. 

7)  Tampilan Daerah Pasaman Barat Area II Zona Inti 

 

 Source Code Daerah Pasaman Barat Area II Zona Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area II 

Batas Zona Inti dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pasaman Barat Area 1 Batas Zona Inti , agar dapat 

diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

8) Tampilan Daerah Pasaman Barat Area II Zona lain Peruntukkan 
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 Source Code Daerah Pasaman Barat Area II Zona Lain Peruntukkan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pasaman Barat Area II Zona 

lain sesuai peruntukan atau zona rehabilitas dengan titik kordinat yang 

telah ditentukan oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik 

kordinat dapat mengeksplor const Pasaman Barat Area II Zona lain 

sesuai peruntukkan atau zona rehabilitas, agar dapat diimpor dan 

digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

9) Tampilan Daerah Padang Pariaman Zona Inti 

 

 Source Code Daerah Padang Pariaman Zona Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Pariaman Zona Inti 

dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. 

Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Padang  
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Pariaman  Zona Inti, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat 

folder geography keseluruhan. 

10)  Tampilan Daerah Padang Pariaman Zona Pemanfaatan Terbatas 

 

 Source Code Daerah Padang Pariaman Pemanfaatan Terbatas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Pariaman 

Pemanfaatan Terbatas dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pasaman Barat Area 1 Batas Terluar Kawasan, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

11) Tampilan Daerah Padang Pariaman Zona Terluar Kawasan 
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 Source Code Padang Pariaman Zona Terluar Kawasan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Pariaman Batas 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang  Pariaman  Batas Terluar Kawasan , agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

12) Tampilan Daerah Pesisisir Selatan Zona  Pemanfaatan Terbatas 

 

 Source code daerah pesisir selatan zona pemanfaatan terbatas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pesisir Selatan  Batas Zona 

Pemanfaatan Terbatas dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pesisir Selatan Batas Zona Pemanfaatan Terbatas , 
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agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

13)  Tampilan daerah Pesisir Selatan Zona Batas Terluar Kawasan 

 

 Source code daerah pesisir selatan zona batas terluar kawasan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pesisir Selatan  Batas 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Pesisir Selatan Batas Terluar Kawasan, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

14) Tampilan daerah Pesisir Selatan Zona Inti 
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 Source code daerah Pesisir Selatan Zona Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Pesisir Selatan Zona Inti 

dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. 

Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Pesisir 

Selatan  Zona Inti, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder 

geography keseluruhan. 

15)  Tampilan Daerah Padang Area I Zona Pemanfaaatan Terbatas 

 

 Source Code Padang Area I Zona Pemanfaatan Terbatas 
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Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area I Pemanfaatan 

Terbatas dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan 

mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const 

Padang Area I Pemanfaatan Terbatas, agar dapat diimpor dan 

digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

16) Tampilan daerah Padang Area I Zona Rehabilitas 

 

 Source Code Padang Area I Zona Rehabilitas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area I Zona lain 

sesuai peruntukan atau zona rehabilitas dengan titik kordinat yang 

telah ditentukan oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik 

kordinat dapat mengeksplor const Padang Area I Zona lain sesuai 

peruntukan atau zona rehabilitas, agar dapat diimpor dan digunakan di 

tempat folder geography keseluruhan. 

17) Tampilan daerah Padang Area I Zona Inti 
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 Source Code Tampilan Padang Area I Zona Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area I Zona Inti 

dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. 

Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Padang 

Area I Zona lnti, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder 

geography keseluruhan. 

18) Tampilan daerah Padang Area I Zona Terluar Kawasan 

 

 Source code daerah Padang Area I Zona Terluar Kawasan 
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Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area I Batas 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang Area I Batas Terluar Kawasan, agar dapat 

diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 

19)  Tampilan daerah Padang Area II Zona Inti 

 

 Source code daerah Padang Area II Zonna Inti 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area II Zona Inti 

dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. 

Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Padang 

Area II Zona Inti, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat folder 

geography keseluruhan. 

20)  Tampilan daerah Padang Area II Zona Pemanfaatan Terbatas 
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 Source code daerah Padang Area II Zona Pemanfaatan Terbatas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area II Zona 

Pemanfaatan Terbatas dengan titik kordinat yang telah ditentukan 

oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang Area II Zona Pemanfaatan Terbatas, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

21)  Tampilan daerah Padang Area 2 Terluar Kawasan 

 

 Source code Padang Area 2 Terluar Kawasan 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Area II Batas 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang Area II Batas Terluar Kawasan, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 
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22) Tampilan daerah PadangPariaman Zona Inti  

 

 Source code PadangPariaman Zona Inti  

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Pariaman Zona Inti 

dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh keputusan mentri. 

Setelah  memasukkan titik kordinat dapat mengeksplor const Padang 

Paraiaman Zona Inti, agar dapat diimpor dan digunakan di tempat 

folder geography keseluruhan. 

23) Tampilan daerah PadangPariaman Zona Pemanfaatan terbatas 
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 Source code PadangPariaman Zona Pemanfaatan terbatas 

 

Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang  Pariaman 

Pemanfaatan Terbatas dengan titik kordinat yang telah ditentukan 

oleh keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang Pariaman Pemanfaatan Terbatas, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography 

keseluruhan. 

24)  Tampilan daerah Padang Pariaman Zona Terluar Kawasan 

 

 Source code padang pariaman zona terluar kawasan 
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Kode diatas untuk menampilkan kawasan Padang Pariaman  Zona 

Terluar Kawasan dengan titik kordinat yang telah ditentukan oleh 

keputusan mentri. Setelah  memasukkan titik kordinat dapat 

mengeksplor const Padang Pariaman  Zona Terluar Kawasan, agar 

dapat diimpor dan digunakan di tempat folder geography keseluruhan. 
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L-5 Hasil Pengujian GTMetrix 

 

1. Hasil Pengujian server Australia 

 

2. Hasil Pengujian server Canada 

 

3. Hasil Pengujian server San Antonio, TX, USA 
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4. Hasil Pengujian server Mumbai, India 

 

5. Hasil  Pengujian server Hongkong China 
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L-6 Data Hasil Pengujian Usability 

 

1. Tabel Hasil Pengujian kepada Responden 

     Hasil       

No Nama Responden 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Responden 1 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

2 Responden 2 2 1 2 2 5 2 5 2 5 2 

3 Responden 3 5 2 5 1 5 2 4 1 5 2 

4  Responden 4 5 2 5 2 5 1 5 2 5 2 

5 Responden 5 4 2 5 1 5 2 5 1 5 2 

6 Responden 6 2 1 5 1 4 2 4 1 5 1 

7 Responden 7 4 2 5 1 5 2 4 1 4 1 

8 Responden 8 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

9 Responden 9 2 1 4 2 4 2 4 2 5 2 

10 Responden 10 3 2 5 2 4 2 4 1 5 2 

11 Responden 11 2 2 4 3 4 2 4 3 4 2 

12 Responden 12 4 2 4 2 4 2 4 2 5 2 

13 Responden 13 3 2 4 2 5 2 5 2 5 2 

14 Responden 14 4 2 4 1 5 2 4 2 4 2 

15 Responden 15 4 4 4 2 4 2 4 1 4 2 

16 Responden 16 4 2 5 1 4 1 4 5 5 1 

17 Responden 17 5 1 5 1 5 1 5 2 5 2 

18 Responden 18 2 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

19 Responden 19 2 2 5 2 4 2 4 1 5 1 

20 Responden 20 5 2 5 1 5 1 5 1 5 1 

21 Responden 21 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

22 Responden 22 3 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

23 Responden 23 3 2 4 2 4 1 4 1 4 2 
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24 Responden 24 4 2 4 2 4 2 5 2 5 2 

25 Responden 25 3 2 4 2 4 2 4 2 4 2 

26 Responden 26 4 2 4 2 5 1 5 1 5 1 

27 Responden 27 4 2 5 1 4 1 5 1 5 1 

28 Responden 28 4 1 5 1 5 1 5 1 5 1 

29 Responden 29 3 1 4 2 4 3 4 2 4 2 

30 Responden 30 4 2 5 2 5 2 5 2 5 2 

 

L- 2 Data Hasil Pengujian Usability Mentahan 
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L-7 Report Detail Hasil Pengujian Security 
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L-8 Report Detail Hasil Pengujian Compatibility 
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L-9  Surat Pernyataan Mitra 

 

 


