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SISTEM REKOMENDASI VIDEO YOUTUBE TOPIK
INFORMATION TECHNOLOGY DENGAN METODE CONTENT-
BASED FILTERING

ABSTRAK

Pembelajaran dapat dilakukan melalui YouTube. Salah satu jenis pembelajaran salah
satunya dapat berupa tuterialpemrograman. YouTube memiliki video-video pembelajaran
yang berhubungan dengan Information Technology (IT). Pembelajaran tutorial IT melalui
YouTube dapat membantu pembelajar,dalam meningkatkan ‘skill dan menyelesaikan
masalah. Namun, banyaknya video yang tersebar di YouTube membuat pembelajar
kesulitan menemukan video yang cocok dengannya. Adanya sistem rekomendasi video
YouTube_ topik 1T ini bertujuan untuk merekomendasikan video berdasarkan input yang
dicari. Sistem rekomendasi ini akan mencari nilai kedekatan antara input pencarian
dengan . metadata video .dengan.algoritma.cosine similarity.” Metadata video yang
didapatkan adalah berupa judul dan deskripsi video yang didapatkan secara real-time
melalui penggunaan YouTube API. Hasil dari-rekomendasi adalah berupa enam buah
rekomendasi video pembelajaran sesuai dengan input yang dicari. Selainalgoritma sistem
rekomendasi, fitur tambahan juga akan dibuat berdasarkan analisis kebutuhan pengguna.
Pada penelitian dilakukan dua pengujian, yaitu pengujianAlpha dan pengujian Beta. Hasil
pengujian Alpha menunjukkan semua fungsionalitas sistem sudah berjalan dengan tepat.
Hasil pengujian Beta menunjukkan presentase rata-rata sebesar 84.78% sehingga sistem
rekomendasi yang dibuat sudah cukup baik dan sesuai kebutuhan..Hasil pengujian sistem
dengan nilai rata-rata precision sebesar 86,6% dan nilai rata-rata recall sebesar 100%.

Kata kunci: content-based filtering, cosine similarity, pengujian alpha, pengujian beta,
sistem rekomendasi, video pembelajaran

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Model pembelajaran yang umum dilakukan adalah pembelajaran melalui tutorial
YouTube, salah satunya adalah tutorial pemrograman. Ada sekitar-ratusan tutorial
pemrograman untuk setiap bahasa pemrograman seperti C#, C++, Java,JavaScript,
Obijective C, dsb (Kadriu et al., 2020). Video tutorial YouTube dapat membantu
mahasiswa dalam meningkatkan skill maupun dalam' tujuan akademik dan
penyelesaian masalah (Iftikhar et al., 2019). Adanya YouTube juga membantu
secara efektif dalam pembelajaran pemrograman (Fidi, 2023).

Sebanyak 720,000 jam video diunggah ke YouTube setiap harinya. ‘Hal iini
mengakibatkan pengguna kesulitan menentukan video yang akan ditonton. Adanya
sistem rekomendasi dapat dimanfaatkan untuk:-memberikan video-video yang
relevan kepada pengguna (Sharma et al., 2022). Seringkali video yang dicari tidak
sesuai dengan topik yang ingin dicari. Banyaknya video yang tersebar juga
menyebabkan pencarian video yang tepat menjadi-sulit dan memakan waktu
(Ramadhan & Musdholifah, 2021).

Ada beberapa jenis sistem rekomendasi yang telah diimplementasikan untuk
memberikan rekomendasi video Youlube. topik [T, contohnya penelitian tentang
sistem rekomendasi video pada.YouTube menggunakan metode Collaborative
Filtering dan "algoritma Support. Vecter Machine (SVM). Penelitian ini
menghasilkan rekomendasi berupa video YouTube secara general atau umum (Tri
Purwaningsih et al., 2021).

Kemudian, penelitian.lain menggunakan-metode.Content-Based Filtering dengan
algoritma Cosine Similarity untuk merekomendasikan video YouTube berdasarkan
mata kuliah dan silabus. Secara tahapan, proses yang dilakukan pada penelitian ini
terdiri dari mengumpulkan dataset mata kuliah dan silabus, implementasi text
preprocessing, implementasi Term Frequency Inverse Document Frequency (TF-
IDF), dan implementasi algoritma cosine similarity. Data dari pemanggilan

YouTube API juga digunakan untuk perhitungan dengan data mata kuliah dan
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silabus. Hasil penelitian ini berupa rekomendasi video pembelajaran sesuai input
mata kuliah dan silabus. Hasil pengujian dari penelitian ini menyatakan nilai
relevansi secara rata-rata yaitu 81.13% (Ramadhan & Musdholifah, 2021).

Penelitian lain, yaitu penggunaan metode.~Content-Based Filtering untuk
menghasilkan rekomendasi kursus bagi pengguna. Dataset yang digunakan pada
penelitian ini berasal dari kursus-platform Udemy. Penelitian ini menggunakan
algoritma cosine similarity.untuk menghitung kemiripan item. Hasil penelitian ini

berupa item rekomendasi kursus (Christian & Kelvin, 2022).

Berdasarkan permasalahan di atas, Implementasi Sistem rekomendasi pada
YouTube dilakukan untuk memberikan rekomendasi video-video yang sesuai
dengan input pencarian oleh pengguna: Berdasarkan kuesioner yang disebar untuk
menganalisis kebutuhan pengguna, fitur-fitur tambahan juga akan dibuat untuk
menunjang sistem rekomendasi. Pada penelitian.ini, metode yang digunakan adalah
metode Content-Based Filtering dengan. algoritma-Cosine Similarity. Data video
YouTube topik Information Technology (IT) akan diperoleh melalui YouTube API
secara real-time dan diambil hanya bagian judul dan.deskripsi video saja untuk
proses perhitungan rekomendasi. Sistem ini diharapkan dapat membantu dan
mempermudah pengguna dalam-pembelajaran IT.

1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan ‘latar belakang yang.  telah diuraikan sebelumnya, maka dapat
dirumuskan masalah, yaitu “Bagaimana  membangun sistem rekomendasi video
YouTube topik * Information Technology dengan metode Content-Based
Filtering?”.

1.3. Batasan Masalah

Adapun agar pembahasan menjadi lebih terarah dan tidak menyimpang dan juga
sesuai dengan latar belakang yang sudah diuraikan, maka batasan masalah ruang
lingkup penelitian yang dibahas, yaitu:

1. Menggunakan Youtube API untuk memperoleh data video YouTube dan

metadata video secara real-time.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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2. Metode yang digunakan dalam sistem rekomendasi adalah metode Content-
Based Filtering dengan algoritma Cosine Similarity untuk memberikan
rekomendasi video YouTube topik IT.

3. Sistem rekomendasi yang dibuat berbasis website dan menggunakan HTML,

CSS, JavaScript, Python, dan MySQL dengan kerangka kerja Flask.

1.4. Tujuan dan Manfaat
1.4.1. Tujuan

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk membangun sistem rekomendasi video

YouTube topik Information Technology dengan metode Content-Based Filtering.

1.4.2. Manfaat

Manfaat penelitian ini adalah:

1." Dapat merekomendasikan. video YouTube topik 1T sesuai dengan input
pencarian.

2. Membantu serta mempermudah pembelajaran IT terkait pemilihan video
YouTube topik IT yang relevan.

3. Dapat menyimpan hasil rekomendasi.

1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi terdari 5 bab, diantaranya:

15.1. BAB I PENDAHULUAN

Bab | pendahuluan berisi penjelasan mengenai latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat serta sistematika penulisan dari penelitian
yang berjudul sistem rekomendasi video YouTube topik Information Technology

menggunakan metode Content-Based Filtering.

1.5.2. BAB Il TINJAUAN.PUSTAKA

Bab Il tinjauan pustaka berisikan penjelasan teori dasar yang didapat dari artikel,
jurnal atau buku yang terkait dengan penelitian yang akan dilakukan, seperti sistem
rekomendasi, Content-Based Filtering, Cosine Similarity, Text Preprocessing,
DataFrame, Term Frequency - Inverse Document Frequency (TF-IDF), Waterfall,
Unified Modeling Language (UML), Activity Diagram, Sequence Diagram, Class
Diagram, Entity Relationship Diagram (ERD), YouTube API, Website, HTML,

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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CSS, JavaScript, Python, MySQL, pengujian Alpha, pengujian Beta, dan Confusion
Matrix. Bab Il juga berisi mengenai penelitian terdahulu yang memiliki keterkaitan

dengan penelitian yang dilakukan.

1.5.3. BAB IIl METODE PENELITIAN
Bab 111 ini membahas tentang perencanaan.dari pembuatan sistem rekomendasi dan
pengumpulan data yang akan<diolah. Bab ini memiliki subbab yaitu;.rancangan

penelitian, tahapan penelitian, dan objek penelitian.

1.5.4. BAB IVVHASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan, perancangan sistemyang terdiri
dari use case diagram, activity diagram, sequence diagram, class diagram, entity
relationship diagram dan desain antarmuka, implementasi sistem, dan pengujian
yang terdiri dari deskripsi pengujian, prosedur pengujian, data hasil pengujian, dan
analisis data / evaluasi pengujian.

1.5,5.. BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian penutup yang berisi-simpulan dan<saran terhadap

penelitian yang telah dilakukan.
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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Hasil yang dapat disimpulkan berdasarkan penelitian ini, yaitu.

a.

Sistem rekomendasi videoYouTube topik IT dibuat dengan menggunakan
metode content-based filtering dengan algoritma cosine similarity.
b. Sistem rekomendasi dapat membantu dan memudahkan pengguna dalam

mencari pembelajaran IT.

134

Pengujian beta yang dilakukan pada sistem rekomendasi mencapai persentase

rata-rata sebesar 80% sehingga dapat dikatakan bahwa sistem dari sisi adjective

rating termasuk dalam kelompok “Excellent*, dan dari sisi acceptability ranges

termasuk dalam kategori “acceptable™, dengan grade scale “B’’.

d. “Pengujian sistem yang dilakukan memiliki nilai.rata-rata precision sebesar
86,6% dan nilai rata-rata recall sebesar 100% sehingga sistem rekomendasi
video YouTube topik IT yang dibuat sudah cukup relevan.

5.2. Saran

Untuk pengembangan sistem rekomendasi selanjutnya adalah sebagai berikut:

a. Menerapkan metode collaborative filtering dari_data histori _pengguna yang
sering mengakses video tertentu.

b. Diimplementasikan dengan konsep single page application agar setiap aksi

tidak memerlukan reload halaman secara utuh, ‘melainkan hanya beberapa

bagian saja yang berubah dari server sehingga navigasi antar halaman bisa

menjadi lebih'cepat.
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|_|:| Salin
[0 salin
|_|:| Salin

- 3 jam per hari
Belum sesuai

Sering

<1 jam per hari
@ Sangat sering

@ Kadang-kadang

@ Ragu-ragu
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Lampiran 1 Kuesioner Kebutuhan Pengguna
o1

Apakah anda sering menggunakan YouTube untuk mencari video edukasi atau tutorial
Apakah hasil rekomendasi video YouTube sudah sesuai dengan yang anda harapkan?

Seherapa sering anda menggunakan YouTube dalam satu hari?
terkait IT, seperti tutorial pemrograman, dll?

30 jawaban
30 jawaban
30 jawaban

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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E (Lanjutan)
~
N )
.5' Menurut anda, masalah apa saja yang sering muncul ketika anda menggunakan |_|:| Salin
s‘ YouTube untuk pembelajaran IT?

30 jawaban

Banyaknya video tutorial atau

0,
pembelajaran sehingga sulit un... 21(70%)

Rekomendasi video yang belum

! 6 (20%)
sesual

Distraksi dari video lain yang

0
tidak berhubungan 16 (53,3%)

Kualitas video yang kurang baik,

| 0,
atau aksen pembicara yang sul... 1(3,3%)

cara penyelesaian yang berbeda 88— 1 (3,3%)

eyieyer Mabap yiuya1jod uiz) eduey

eyeder 13BN Yiwya[od Nijiw exdid YeH )

Jika akan dibangun sebuah sistem rekomendasi yang memberikan rekomendasi video [0 Salin
pembelajaran IT yang berasal dari video YouTube, menurut anda dibuat dalam platform
berbasis apa?

30 jawaban

@ Aplikasi Website
@ Aplikasi Android

1jn} eAaey] Yynanjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uejwnwnbusw buesejiqg 'z
eyeyer MaBaN yiuyaijod 1efem Huek uebunuada)y] ueyibniaw yepn uedinnbuad °q

Jaquins ueypngakuaw uep ueywnjuesusw eduey 1ul sijn} efie) yninjas neje ueibeqas diynbuaw Huesejiqg L

wn
5
o
S
Q
3 Jika akan dibangun sebuah sistem rekomendasi yang memberikan rekomendasi video |_|:| Salin
0 pembelajaran IT yang berasal dari video YouTube, fitur apa sajakah yang menurut anda
= .
e diperlukan?
: 30 jawaban
T
Q
) Fitur like dan komentar pada vi...
=
= Reminder pembelajaran
°* Playlist video pembelajaran de... |14 (46,7%)
Push notification untuk notifika. .. |13 (43,3%)
Semua fitur di atas —13 (43,3%)
Fitur untuk memberikan rekom... 1(3,3%)
Rekomendasi topik baru yang... 1(3,3%)
Ads blocker 1(3,3%)
filter dan search 1(3,3%)
0 5 10 15

‘yejesew njens uenefun neje 131y uesijnuad ‘uesode] uesijnuad ‘yejwji eA1e) uesijnuad ‘ ueniuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedipnbuad ‘e
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109
(Lanjutan)
Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi dalam menggunakan sistem |0 salin
rekomendasi video YouTube topik IT ini.
22 jawaban
10.0 10 (45,5%)
9 (40,9%)
75
5,0
25
2(9,1%) ,
1 (4,5%) 0 (ﬂ) %)
0,0
1 2 3 4 5
Saya merasa fitur-fitur sistem rekomendasi video YouTube topik IT ini berjalan dengan |0 Salin

semestinya.

22 jawaban

10,0

10 (45,5%)

10 (45,5%)
75
50
25

\ 1 (4,5%) 1 (4,5%)

0,0

Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten (tidak serasi pada sistem O salin
rekomendasi video YouTube topik IT ini).
22 jawaban

15

10 )

9 (40,9%)
5
0 %) 1(4,5%) 1 (4,‘5%)
0 I .
3 4 5
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(Lanjutan)
|_D Salin

6 (27.3%)
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Saya perlu membiasakan diri terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem ini.

22 jawaban

Hak Cipta:
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