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SISTEM REKOMENDASI VIDEO YOUTUBE TOPIK 

INFORMATION TECHNOLOGY DENGAN METODE CONTENT-

BASED FILTERING 

 

ABSTRAK 

 

Pembelajaran dapat dilakukan melalui YouTube. Salah satu jenis pembelajaran salah 

satunya dapat berupa tutorial pemrograman. YouTube memiliki video-video pembelajaran 

yang berhubungan dengan Information Technology (IT). Pembelajaran tutorial IT melalui 

YouTube dapat membantu pembelajar dalam meningkatkan skill dan menyelesaikan 

masalah. Namun, banyaknya video yang tersebar di YouTube membuat pembelajar 

kesulitan menemukan video yang cocok dengannya. Adanya sistem rekomendasi video 

YouTube topik IT ini bertujuan untuk merekomendasikan video berdasarkan input yang 

dicari. Sistem rekomendasi ini akan mencari nilai kedekatan antara input pencarian 

dengan metadata video dengan algoritma cosine similarity. Metadata video yang 

didapatkan adalah berupa judul dan deskripsi video yang didapatkan secara real-time 

melalui penggunaan YouTube API. Hasil dari rekomendasi adalah berupa enam buah 

rekomendasi video pembelajaran sesuai dengan input yang dicari. Selain algoritma sistem 

rekomendasi, fitur tambahan juga akan dibuat berdasarkan analisis kebutuhan pengguna. 

Pada penelitian dilakukan dua pengujian, yaitu pengujian Alpha dan pengujian Beta. Hasil 

pengujian Alpha menunjukkan semua fungsionalitas sistem sudah berjalan dengan tepat. 

Hasil pengujian Beta menunjukkan presentase rata-rata sebesar 84.78% sehingga sistem 

rekomendasi yang dibuat sudah cukup baik dan sesuai kebutuhan. Hasil pengujian sistem 

dengan nilai rata-rata precision sebesar 86,6% dan nilai rata-rata recall sebesar 100%. 
 
Kata kunci: content-based filtering, cosine similarity, pengujian alpha, pengujian beta, 

sistem rekomendasi, video pembelajaran  



 

vii 
 

DAFTAR ISI 

 

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME .......................................... ii 

LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................. iii 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... iv 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK 

KEPENTINGAN AKADEMIS ........................................................................... iv 

ABSTRAK ............................................................................................................ vi 

DAFTAR ISI ........................................................................................................ vii 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ ix 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................. x 

BAB I PENDAHULUAN ................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang ......................................................................................... 1 

1.2. Perumusan Masalah .................................................................................. 2 

1.3. Batasan Masalah ....................................................................................... 2 

1.4. Tujuan dan Manfaat .................................................................................. 3 

1.5. Sistematika Penulisan ............................................................................... 3 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ......................................................................... 5 

2.1. Landasan Teori ......................................................................................... 5 

2.2. Penelitian Sejenis ................................................................................... 16 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 19 

3.1. Rancangan Penelitian ............................................................................. 19 

3.2. Tahapan Penelitian ................................................................................. 19 

3.3. Objek Penelitian ..................................................................................... 21 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................ 22 

4.1. Analisis Kebutuhan ................................................................................ 22 

4.2. Perancangan Sistem ................................................................................ 24 

4.3. Implementasi Sistem .............................................................................. 58 

4.4. Pengujian ................................................................................................ 74 

BAB V PENUTUP ............................................................................................. 99 

5.1. Kesimpulan ............................................................................................. 99 

5.2. Saran ....................................................................................................... 99 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 100 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP ......................................................................... 105 



 

viii 
 

Lampiran 1 Kuesioner Kebutuhan Pengguna ................................................ 106 

Lampiran 2 Kuesioner Pengujian Beta ........................................................... 108 

 

  



 

ix 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 1. Rumus Confusion Matrix ........................................................................ 15 

Tabel 2. Penelitian Terdahulu ............................................................................... 16 

Tabel 3. Analisis Kebutuhan Fungsional .............................................................. 22 

Tabel 4. Analisis Kebutuhan Non Fungsional ...................................................... 24 

Tabel 5. Atribut Entitas User ................................................................................ 50 

Tabel 6. Atribut Entitas Preference ...................................................................... 51 

Tabel 7. Atribut Entitas Video .............................................................................. 51 

Tabel 8. Atribut Entitas Upvote ............................................................................ 51 

Tabel 9. Atribut Entitas Downvote ........................................................................ 52 

Tabel 10. Atribut Entitas Favorite ........................................................................ 52 

Tabel 11. Atribut Entitas Comment ....................................................................... 52 

Tabel 12. Atribut Entitas Playlist .......................................................................... 53 

Tabel 13. Atribut Entitas Playlist Video ............................................................... 53 

Tabel 14. Atribut Entitas Notification ................................................................... 53 

Tabel 15. Butir Pengujian Alpha ........................................................................... 75 

Tabel 16. Jawaban dan Skor Skala Likert ............................................................. 76 

Tabel 17. Butir Pertanyaan Pengujian Beta .......................................................... 77 

Tabel 18. Hasil Pengujian Alpha Daftar Akun ..................................................... 78 

Tabel 19. Hasil Pengujian Alpha Login Akun ...................................................... 84 

Tabel 20. Hasil Pengujian Alpha Input Preferensi ................................................ 85 

Tabel 21. Hasil Pengujian Alpha Membuat Playlist ............................................. 85 

Tabel 22. Hasil Pengujian Alpha Mengubah Playlist ........................................... 86 

Tabel 23. Hasil Pengujian Alpha Menghapus Playlist .......................................... 87 

Tabel 24. Hasil Pengujian Alpha Menambahkan Video ke Playlist ..................... 87 

Tabel 25. Hasil Pengujian Alpha Menghapus Video dari Playlist ........................ 88 

Tabel 26. Hasil Pengujian Alpha Menambahkan Video ke Favorit ...................... 88 

Tabel 27. Hasil Pengujian Alpha Menghapus Video dari Favorit ........................ 89 

Tabel 28. Hasil Pengujian Alpha Dukung Naik Video ......................................... 89 

Tabel 29. Hasil Pengujian Alpha Hapus Dukung Naik Video .............................. 89 

Tabel 30. Hasil Pengujian Alpha Dukung Turun Video ....................................... 90 

Tabel 31. Hasil Pengujian Alpha Hapus Dukung Turun Video ............................ 90 

Tabel 32. Hasil Pengujian Alpha Tandai Selesai Video Playlist .......................... 90 

Tabel 33. Hasil Pengujian Alpha Tandai Belum Selesai Video Playlist .............. 91 

Tabel 34. Hasil Pengujian Alpha Membuat Komentar ......................................... 91 

Tabel 35. Hasil Pengujian Alpha Mengubah Komentar ....................................... 92 

Tabel 36. Hasil Pengujian Alpha Menghapus Komentar ...................................... 92 

Tabel 37. Data Hasil Pengujian Beta .................................................................... 93 

Tabel 38. Tabel Hasil Perhitungan SUS ............................................................... 94 

Tabel 39. Relevansi Input Pencarian dengan Hasil ............................................... 96 

 

 

  



 

x 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Sistem Rekomendasi ........................................ 25 

Gambar 4. 2 Activity Daftar Akun......................................................................... 26 

Gambar 4. 3 Activity Login Akun ......................................................................... 27 

Gambar 4. 4 Activity Pilih Preferensi .................................................................... 28 

Gambar 4. 5 Activity Melihat Hasil Rekomendasi ................................................ 29 

Gambar 4. 6 Activity Menonton Video ................................................................. 29 

Gambar 4. 7 Activity Mengelola Playlist .............................................................. 30 

Gambar 4. 8 Activity Mengelola Data Video Playlist ........................................... 31 

Gambar 4. 9 Activity Mengelola Data Favorit ...................................................... 32 

Gambar 4. 10 Activity Mengelola Data Komentar ................................................ 33 

Gambar 4. 11 Activity Mengelola Data Dukung Naik .......................................... 34 

Gambar 4. 12 Activity Mengelola Data Dukung Turun ........................................ 35 

Gambar 4. 13 Activity Mengelola Data Checklist Video Playlist ......................... 36 

Gambar 4. 14 Activity Melihat Notifikasi ............................................................. 37 

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Daftar Akun .................................................... 38 

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Melakukan Login ............................................ 39 

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Memilih Preferensi ......................................... 40 

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Melihat Hasil Rekomendasi ............................ 40 

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Melihat Detail Video ...................................... 41 

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Mengelola Playlist .......................................... 42 

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Mengelola Data Playlist ................................. 43 

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Mengelola Data Favorit .................................. 44 

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Mengelola Data Komentar .............................. 45 

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Mengelola Data Upvote Video ....................... 46 

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Mengelola Data Downvote Video ................... 47 

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Mengelola Data Checklist Video .................... 48 

Gambar 4. 27 Sequence Diagram Melihat Notifikasi ........................................... 48 

Gambar 4. 28 Class Diagram dari Models Sistem Rekomendasi ......................... 49 

Gambar 4. 29 Entity Relationship Diagram .......................................................... 50 

Gambar 4. 30 Desain Halaman Daftar Akun ........................................................ 54 

Gambar 4. 31 Desain Halaman Login Akun ......................................................... 54 

Gambar 4. 32 Desain Halaman Beranda ............................................................... 55 

Gambar 4. 33 Desain Halaman Detail Video Beranda ......................................... 55 

Gambar 4. 34 Desain Halaman Preferensi ............................................................ 56 

Gambar 4. 35 Desain Halaman Playlist ................................................................ 56 

Gambar 4. 36 Desain Halaman Detail Playlist ..................................................... 56 

Gambar 4. 37 Desain Halaman Detail Video Playlist........................................... 57 

Gambar 4. 38 Desain Halaman Favorit ................................................................. 57 

Gambar 4. 39 Desain Halaman Detail Favorit ...................................................... 58 

Gambar 4. 40 Desain Halaman Notifikasi ............................................................ 58 



 

xi 
 

Gambar 4. 41 Contoh Input Pencarian Sebelum Text Preprocessing ................... 59 

Gambar 4. 42 Contoh Input Pencarian Setelah Text Preprocessing ..................... 59 

Gambar 4. 43 Code Bagian Text Preprocessing Input Pencarian ......................... 59 

Gambar 4. 44 Contoh Hasil Pemanggilan YouTube API ..................................... 60 

Gambar 4. 45 Code Bagian Pemanggilan YouTube API ...................................... 60 

Gambar 4. 46 Contoh Kolom Text Sebelum dan Sesudah Pemrosesan ................ 60 

Gambar 4. 47 Code Bagian Text Preprocessing Hasil API .................................. 61 

Gambar 4. 48 Contoh Hasil TF, DF, IDF Input dan Dokumen ............................ 61 

Gambar 4. 49 Contoh Hasil Pembobotan TF-IDF Input dan Dokumen ............... 61 

Gambar 4. 50 Hasil Perhitungan Variabel pada Cosine Similarity ....................... 62 

Gambar 4. 51 Code Bagian TF-IDF dan Cosine Similarity .................................. 63 

Gambar 4. 52 Implementasi Halaman Daftar Akun.............................................. 63 

Gambar 4. 53 Code Bagian Halaman Daftar Akun............................................... 64 

Gambar 4. 54 Implementasi Halaman Login Akun .............................................. 64 

Gambar 4. 55 Code Bagian Halaman Login Akun ............................................... 65 

Gambar 4. 56 Implementasi Halaman Preferensi ................................................. 65 

Gambar 4. 57 Code Bagian Halaman Preferensi .................................................. 66 

Gambar 4. 58 Implementasi Halaman Beranda .................................................... 66 

Gambar 4. 59 Code Bagian Halaman Beranda ..................................................... 67 

Gambar 4. 60 Implementasi Halaman Detail Video Beranda ............................... 67 

Gambar 4. 61 Code Bagian Halaman Detail Video Beranda ................................ 68 

Gambar 4. 62 Implementasi Halaman Playlist ..................................................... 68 

Gambar 4. 63 Code Bagian Halaman Playlist ...................................................... 69 

Gambar 4. 64 Implementasi Halaman Detail Playlist ........................................... 69 

Gambar 4. 65 Code Bagian Halaman Detail Playlist ............................................ 70 

Gambar 4. 66 Implementasi Halaman Detail Video Playlist ................................ 70 

Gambar 4. 67 Code Bagian Halaman Detail Video Playlist ................................. 71 

Gambar 4. 68 Implementasi Halaman Favorit ...................................................... 71 

Gambar 4. 69 Code Bagian Halaman Favorit ....................................................... 72 

Gambar 4. 70 Implementasi Halaman Detail Favorit ........................................... 72 

Gambar 4. 71 Code Bagian Halaman Detail Favorit ............................................ 73 

Gambar 4. 72 Implementasi Halaman Notifikasi .................................................. 73 

Gambar 4. 73 Code Bagian Halaman Notifikasi ................................................... 74 



 

1 
 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Model pembelajaran yang umum dilakukan adalah pembelajaran melalui tutorial 

YouTube, salah satunya adalah tutorial pemrograman. Ada sekitar ratusan tutorial 

pemrograman untuk setiap bahasa pemrograman seperti C#, C++, Java, JavaScript, 

Objective C, dsb (Kadriu et al., 2020). Video tutorial YouTube dapat membantu 

mahasiswa dalam meningkatkan skill maupun dalam tujuan akademik dan 

penyelesaian masalah (Iftikhar et al., 2019). Adanya YouTube juga membantu 

secara efektif dalam pembelajaran pemrograman (Fidi, 2023). 

Sebanyak 720,000 jam video diunggah ke YouTube setiap harinya. Hal ini 

mengakibatkan pengguna kesulitan menentukan video yang akan ditonton. Adanya 

sistem rekomendasi dapat dimanfaatkan untuk memberikan video-video yang 

relevan kepada pengguna (Sharma et al., 2022). Seringkali video yang dicari tidak 

sesuai dengan topik yang ingin dicari. Banyaknya video yang tersebar juga 

menyebabkan pencarian video yang tepat menjadi sulit dan memakan waktu 

(Ramadhan & Musdholifah, 2021).  

Ada beberapa jenis sistem rekomendasi yang telah diimplementasikan untuk 

memberikan rekomendasi video YouTube topik IT, contohnya penelitian tentang 

sistem rekomendasi video pada YouTube menggunakan metode Collaborative 

Filtering dan algoritma Support Vector Machine (SVM). Penelitian ini 

menghasilkan rekomendasi berupa video YouTube secara general atau umum (Tri 

Purwaningsih et al., 2021).  

Kemudian, penelitian lain menggunakan metode Content-Based Filtering dengan 

algoritma Cosine Similarity untuk merekomendasikan video YouTube berdasarkan 

mata kuliah dan silabus. Secara tahapan, proses yang dilakukan pada penelitian ini 

terdiri dari mengumpulkan dataset mata kuliah dan silabus, implementasi text 

preprocessing, implementasi Term Frequency Inverse Document Frequency (TF-

IDF), dan implementasi algoritma cosine similarity. Data dari pemanggilan 

YouTube API juga digunakan untuk perhitungan dengan data mata kuliah dan 
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silabus. Hasil penelitian ini berupa rekomendasi video pembelajaran sesuai input 

mata kuliah dan silabus. Hasil pengujian dari penelitian ini menyatakan nilai 

relevansi secara rata-rata yaitu 81.13% (Ramadhan & Musdholifah, 2021).  

Penelitian lain, yaitu penggunaan metode Content-Based Filtering untuk 

menghasilkan rekomendasi kursus bagi pengguna. Dataset yang digunakan pada 

penelitian ini berasal dari kursus platform Udemy. Penelitian ini menggunakan 

algoritma cosine similarity untuk menghitung kemiripan item. Hasil penelitian ini 

berupa item rekomendasi kursus (Christian & Kelvin, 2022). 

Berdasarkan permasalahan di atas, implementasi sistem rekomendasi pada 

YouTube dilakukan untuk memberikan rekomendasi video-video yang sesuai 

dengan input pencarian oleh pengguna. Berdasarkan kuesioner yang disebar untuk 

menganalisis kebutuhan pengguna, fitur-fitur tambahan juga akan dibuat untuk 

menunjang sistem rekomendasi. Pada penelitian ini, metode yang digunakan adalah 

metode Content-Based Filtering dengan algoritma Cosine Similarity. Data video 

YouTube topik Information Technology (IT) akan diperoleh melalui YouTube API 

secara real-time dan diambil hanya bagian judul dan deskripsi video saja untuk 

proses perhitungan rekomendasi. Sistem ini diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah pengguna dalam pembelajaran IT. 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka dapat 

dirumuskan masalah, yaitu “Bagaimana membangun sistem rekomendasi video 

YouTube topik Information Technology dengan metode Content-Based 

Filtering?”. 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun agar pembahasan menjadi lebih terarah dan tidak menyimpang dan juga 

sesuai dengan latar belakang yang sudah diuraikan, maka batasan masalah ruang 

lingkup penelitian yang dibahas, yaitu:  

1. Menggunakan Youtube API untuk memperoleh data video YouTube dan 

metadata video secara real-time. 
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2. Metode yang digunakan dalam sistem rekomendasi adalah metode Content-

Based Filtering dengan algoritma Cosine Similarity untuk memberikan 

rekomendasi video YouTube topik IT. 

3. Sistem rekomendasi yang dibuat berbasis website dan menggunakan HTML, 

CSS, JavaScript, Python, dan MySQL dengan kerangka kerja Flask. 

1.4. Tujuan dan Manfaat 

1.4.1. Tujuan 

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk membangun sistem rekomendasi video 

YouTube topik Information Technology dengan metode Content-Based Filtering. 

1.4.2. Manfaat 

Manfaat penelitian ini adalah:  

1. Dapat merekomendasikan video YouTube topik IT sesuai dengan input 

pencarian. 

2. Membantu serta mempermudah pembelajaran IT terkait pemilihan video 

YouTube topik IT yang relevan. 

3. Dapat menyimpan hasil rekomendasi. 

1.5. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi terdari 5 bab, diantaranya: 

1.5.1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab I pendahuluan berisi penjelasan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat serta sistematika penulisan dari penelitian 

yang berjudul sistem rekomendasi video YouTube topik Information Technology 

menggunakan metode Content-Based Filtering. 

1.5.2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II tinjauan pustaka berisikan penjelasan teori dasar yang didapat dari artikel, 

jurnal atau buku yang terkait dengan penelitian yang akan dilakukan, seperti sistem 

rekomendasi, Content-Based Filtering, Cosine Similarity, Text Preprocessing, 

DataFrame, Term Frequency - Inverse Document Frequency (TF-IDF), Waterfall, 

Unified Modeling Language (UML), Activity Diagram, Sequence Diagram, Class 

Diagram, Entity Relationship Diagram (ERD), YouTube API, Website, HTML, 
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CSS, JavaScript, Python, MySQL, pengujian Alpha, pengujian Beta, dan Confusion 

Matrix. Bab II juga berisi mengenai penelitian terdahulu yang memiliki keterkaitan 

dengan penelitian yang dilakukan.  

1.5.3. BAB III METODE PENELITIAN  

Bab III ini membahas tentang perencanaan dari pembuatan sistem rekomendasi dan 

pengumpulan data yang akan diolah. Bab ini memiliki subbab yaitu, rancangan 

penelitian, tahapan penelitian, dan objek penelitian. 

1.5.4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan, perancangan sistem yang terdiri 

dari use case diagram, activity diagram, sequence diagram, class diagram, entity 

relationship diagram dan desain antarmuka, implementasi sistem, dan pengujian 

yang terdiri dari deskripsi pengujian, prosedur pengujian, data hasil pengujian, dan 

analisis data / evaluasi pengujian. 

1.5.5. BAB V PENUTUP 

Bab ini merupakan bagian penutup yang berisi simpulan dan saran terhadap 

penelitian yang telah dilakukan.
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Hasil yang dapat disimpulkan berdasarkan penelitian ini, yaitu: 

a. Sistem rekomendasi video YouTube topik IT dibuat dengan menggunakan 

metode content-based filtering dengan algoritma cosine similarity. 

b. Sistem rekomendasi dapat membantu dan memudahkan pengguna dalam 

mencari pembelajaran IT. 

c. Pengujian beta yang dilakukan pada sistem rekomendasi mencapai persentase 

rata-rata sebesar 80% sehingga dapat dikatakan bahwa sistem dari sisi adjective 

rating termasuk dalam kelompok "Excellent", dan dari sisi acceptability ranges 

termasuk dalam kategori "acceptable", dengan grade scale “B”. 

d. Pengujian sistem yang dilakukan memiliki nilai rata-rata precision sebesar 

86,6% dan nilai rata-rata recall sebesar 100% sehingga sistem rekomendasi 

video YouTube topik IT yang dibuat sudah cukup relevan. 

5.2. Saran 

Untuk pengembangan sistem rekomendasi selanjutnya adalah sebagai berikut: 

a. Menerapkan metode collaborative filtering dari data histori pengguna yang 

sering mengakses video tertentu. 

b. Diimplementasikan dengan konsep single page application agar setiap aksi 

tidak memerlukan reload halaman secara utuh, melainkan hanya beberapa 

bagian saja yang berubah dari server sehingga navigasi antar halaman bisa 

menjadi lebih cepat.
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