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Rancang Bangun Website Pendeteksi Kecurangan Ujian Dengan IP Camera 

Menggunakan Server Smartlab 

ABSTRAK 

Kecurangan saat ujian merupakan perbuatan yang tidak dibenarkan untuk 

mendapatkan prestasi akademik yang baik. Berbagai cara dapat saja dilakukan 

untuk meminimalisir tingkat kecurangan, salah satunya dengan menggunakan 

CCTV dalam membantu pengawasan ujian. Namun penggunaan CCTV yang ada 

belum mampu mendeteksi gerakan objek yang mencurigakan. Penelitian ini 

bertujuan merancang aplikasi website berbasis python dengan framework flask 

yang mampu mewadahi model machine learning yang dapat mendeteksi gerakan 

yang mencurigakan saat ujian. Pengujian dilakukan sebanyak tiga tahap. Tahap 

awal web application testing mencakup enam aspek. Functionality testing 

mencapai 100% melalui metode blackbox testing. Performance testing memperoleh 

100% menggunakan alat Locust. Compability testing mencapai 100% secara 

manual. Interface testing memperoleh 100% menggunakan alat Locust. Namun, 

security testing kurang memuaskan dengan hasil yang rendah menggunakan 

OWASP-ZAP. Pengujian selanjutnya dilakukan pada database dan memperoleh 

hasil 100% dengan menggunakan metode blackbox testing. Pengujian terakhir 

dilakukan pada performance laman detection untuk menilai FPS baik 

menggunakan GPU ataupun tanpa GPU dengan menggunakan IP Camera dan 

webcam. 

 

Kata kunci: Flask, Kecurangan Ujian, Python, Website, Web Application Testing 
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Design and Develop a Website for Exam Cheating Detection Using IP Camera 

with Smartlab Server 

 

ABSTRACT 

Cheating during exams is an unacceptable practice to achieve good academic 

performance. Various methods can be employed to minimize the level of cheating, 

one of which is by using CCTV to assist in exam invigilation. However, the current 

use of CCTV is not capable of detecting suspicious movements. This research aims 

to design a Python-based website application using the Flask framework to 

accommodate a machine learning model capable of detecting suspicious 

movements during exams. The testing is carried out in three stages. The initial stage 

involves web application testing covering various aspects. Functionality testing 

reaches 100% through blackbox testing methods Interface testing obtains 100% 

using the Locust tool. Compatibility testing achieves 100% manually. Interface 

testing obtains 100% using the Locust tool. However, security testing yields 

unsatisfactory results with low scores using OWASP-ZAP. Subsequent testing is 

conducted on the database, achieving 100% using blackbox testing methods. The 

final testing is performed on page detection performance to assess FPS, both with 

and without GPU by using IP Camera and webcam. 

 

Keywords: Exam Cheating, Flask, Pyhton, Website, Web Application Testing  



 

viii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR ISI 

 
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ................................................. iii 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ................................................................ iv 

KATA PENGANTAR ........................................................................................... iv 

ABSTRAK ............................................................................................................ vi 

DAFTAR ISI ....................................................................................................... viii 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xi 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... xiii 

DAFTAR RUMUS .............................................................................................. xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... xv 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang .............................................................................................. 1 

1.2 Perumusan Masalah ...................................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah ........................................................................................... 2 

1.4 Tujuan ............................................................................................................ 2 

1.5 Luaran ........................................................................................................... 2 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................... 4 

2.1 Kecurangan Ujian.......................................................................................... 4 

2.2 Website .......................................................................................................... 5 

2.3 API ................................................................................................................ 6 

2.4 Python ........................................................................................................... 7 

2.5 Flask .............................................................................................................. 7 

2.6 MySQL .......................................................................................................... 8 

2.7 Machine learning ........................................................................................ 10 



 

ix 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

2.8 Server Dell Poweredge R730 ....................................................................... 11 

2.9 IP Camera ................................................................................................... 12 

2.10 Graphic Processing Unit ........................................................................... 12 

2.11 Web Application Testing ............................................................................ 12 

2.12 BlackBox Testing ....................................................................................... 16 

BAB III PERANCANGAN DAN REALISASI ................................................ 17 

3.1 Rancangan dan Sistem Website ................................................................... 17 

3.1.1 Deskripsi Sistem Website ..................................................................... 17 

3.1.2 Cara Kerja Website ............................................................................... 17 

3.1.3 Spesifikasi Website ............................................................................... 20 

3.1.4 Spesifikasi Perancangan Keras dan Perangkat Lunak ......................... 21 

3.1.5 Diagram Blok ....................................................................................... 22 

3.1.6 Activity Diagram Website ..................................................................... 23 

3.1.7 Rancangan Program Website ................................................................ 26 

3.1.8 Rancangan Metodologi ........................................................................ 34 

3.2 Realisasi Sistem Website ............................................................................. 35 

3.2.1 Realisasi Frontend Website .................................................................. 35 

3.2.2 Realisasi Backend Website ................................................................... 47 

3.2.3 Realisasi Server Smartlab .................................................................... 54 

BAB IV PEMBAHASAN .................................................................................... 57 

4.1 Pengujian Web Application Testing ............................................................ 57 

4.1.1 Deskripsi Pengujian ............................................................................. 57 

4.1.2 Prosedur Pengujian............................................................................... 59 

4.1.3 Data Hasil Pengujian ............................................................................ 68 

4.1.4 Analisis Data ........................................................................................ 75 



 

x 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

4.2 Pengujian Database .................................................................................... 78 

4.2.1 Deskripsi Pengujian ............................................................................. 78 

4.2.2 Prosedur Pengujian............................................................................... 78 

4.2.1 Data hasil pengujian ............................................................................. 80 

4.2.1 Analisis Data ........................................................................................ 82 

4.3 Pengujian Perfomance Laman Detection .................................................... 83 

4.3.1 Deskripsi Pengujian ............................................................................. 83 

4.3.2 Prosedur Pengujian............................................................................... 83 

4.3.3 Data Hasil Pengujian ............................................................................ 83 

4.3.4 Analisi Data .......................................................................................... 84 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 87 

5.1 Simpulan ................................................................................................. 87 

5.2 Saran ....................................................................................................... 88 

DAFTAR PUSTAKA........................................................................................... 89 

LAMPIRAN ........................................................................................................V-1 

 

  



 

xi 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 API…………………………………………………………………… 7 

Gambar 2.2 Server Dell Poweregde R730………………………………………. 11 

Gambar 2.3 Interpretasi Skor SUS………………………………………………. 15 

Gambar 3.1 Flowchart Pendaftaran Akun……………………………………….18 

Gambar 3. 2 Flowchart Cara Kerja Website……………………………………...19 

Gambar 3.3 Diagram Blok Aplikasi……………………………………………... 22 

Gambar 3.4 Activity Diagram Login dan Register………………………………. 23 

Gambar 3.5 Activity Diagram Formulir…………………………………………. 24 

Gambar 3.6 Activity Diagram Histori……………………………………………. 25 

Gambar 3.7 Activity Diagram Setting…………………………………………… 26 

Gambar 3.8 Rancangan Program Website……………………………………….. 27 

Gambar 3.9 Rancangan Halaman Login………………………………………… 28 

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Register…………………………………….. 28 

Gambar 3. 11 Rancangan Halaman Reset Password…………………………….. 29 

Gambar 3.12 Rancangan Halaman Formulir……………………………………. 29 

Gambar 3. 13 Rancangan Halaman Deteksi…………………………………….. 30 

Gambar 3.14 Rancangan Halaman Histori………………………………………. 30 

Gambar 3. 15 Rancangan Halaman Histori pada menu View…………………… 31 

Gambar 3.16 Rancangan Halaman Profile………………………………………. 31 

Gambar 3.17 Tabel Entity Relational Database…………………………………. 33 

Gambar 3.18 Sisa Disk Storage…………………………………………………. 33 

Gambar 3. 19 Total penyimpan pada 1  folder website kecurangan ujian………. 34 

Gambar 3. 20 Realisasi Halaman Login………………………………………… 35 

Gambar 3. 21 Realisasi Halaman Register………………………………………. 36 

Gambar 3. 22 Realisasi Halaman Reset Password………………………………. 38 

Gambar 3. 23 Realisasi Halaman Reset Password………………………………. 38 

Gambar 3.24 Realisasi Halaman Formulir………………………………………. 40 

Gambar 3. 25 Realisasi Halaman Pengawasan………………………………….. 40 

Gambar 3. 26 Realisasi Halaman Histori………………………………………... 42 

Gambar 3. 27 Realisasi Halaman History Capture……………………………… 43 



 

xii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

Gambar 3.28 Realisasi Halaman Setting menu profile………………………….. 44 

Gambar 3.29 Realisasi Halaman Setting menu update profile………………….. 45 

Gambar 3. 30 Realisasi Halaman Setting menu password………………………. 45 

Gambar 3. 31 Realisasi Database Tabel Using………………………………….. 53 

Gambar 3.32 Realisasi Database Tabel History………………………………… 54 

Gambar 3.33 Realisasi Database Tabel Screenshot…………………………….. 54 

Gambar 3.34 Pembuatan virtual machine……………………………………….. 54 

Gambar 3.35 Instalasi Ubuntu 20.04…………………………………………….. 55 

Gambar 3. 36 Proses Installasasi Python untuk pemograman…………………... 55 

Gambar 3.37 Proses penginstallan source code…………………………………. 55 

Gambar 3.38 Proses penginstallan module untuk website………………………. 56 

Gambar 4. 1 Kategori Kerentanan berdasarkan OWASP-ZAP……………..........59 

Gambar 4.2 Program Locust…………………………………………………….. 63 

Gambar 4.3 Konfigurasi Locust………………………………………………… 64 

Gambar 4.4 Program Locust…………………………………………………….. 65 

Gambar 4.5 Konfigurasi Locust…………………………………………………. 66 

Gambar 4.6 Hasil Statistik Pengujian Performance…………………………….. 71 

Gambar 4.7 Hasil Grafik Pengujian performance……………………………….. 71 

Gambar 4.8 Hasil Statistik Pengujian Interface…………………………………. 73 

Gambar 4.9 Hasil Grafik Pengujian Interface…………………………………… 73 

Gambar 4.10 Hasil Pengujian Security………………………………………….. 74 

Gambar 4.11 Hasil Interpretasi Skor SUS………………………………………. 75 

Gambar 4.12 Nilai FPS pada skenario tanpa GPU dengan Webcam……………. 84 

Gambar 4.13 Nilai FPS pada skenario tanpa GPU dengan IP Camera………….. 84 

Gambar 4.14 Nilai FPS pada skenario dengan GPU dengan Webcam………….. 84 

Gambar 4.15 Nilai FPS pada skenario dengan GPU dengan IP Camera………... 84 

  



 

xiii 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2.1 Tabel query DDL………………………………………………………..9 

Tabel 2.2 Tabel query DML……………………………………………………….9 

Tabel 2.3 Tabel query DCL………………………………………………………..9 

Tabel 2.4 Presentase Kelayakan Website…………………………………………13 

Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras dan Perangkat Lunak……………………21 

Tabel 3.2 Module API Website…………………………………………………...32 

Tabel 3.3 Tabel Objek Penelitian………………………………………………...34 

Tabel 4.1 List Uji Functionality testing………………………………………….61 

Tabel 4.2 Pertanyaan Aspek Usability…………………………………………...67 

Tabel 4.3 List Uji Functionality testing………………………………………….68 

Tabel 4.4 Hasil Data Pengujian Compatibility…………………………………...72 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Usability……………………………………………...74 

Tabel 4.6 List Uji Pengujian Database…………………………………………..79 

Tabel 4.7 Data Hasil Pengujian Database………………………………………..81 

  



 

xiv 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR RUMUS 

Rumus (2.1)………………………………………………………………………13 

Rumus (2.2)………………………………………………………………………14 

Rumus (2.3)………………………………………………………………………15 

Rumus (2.4)………………………………………………………………………15 

Rumus (2.5)………………………………………………………………………16



 

 

xv 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR LAMPIRAN 

L-1 Lampiran Fucntionally Testing 

L-2 Hasil Fucntionally Testing dengan Katalon 

 

 

 

 

 



 

1 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kejujuran dalam menjalani ujian merupakan prinsip penting dalam dunia 

pendidikan. Namun, terdapat fenomena yang mengkhawatirkan yaitu kecurangan 

saat ujian yang dilakukan oleh sebagian mahasiswa. Tindakan kecurangan ini 

meliputi menyontek, menggunakan handphone, dan menyimpan contekan secara 

diam-diam. Kejadian-kejadian seperti ini menimbulkan keprihatinan karena dapat 

merusak integritas sistem evaluasi akademik. 

Berbagai cara dapat dilakukan untuk meminimalisir tingkat kecurangan, salah 

satunya dengan menggunakan CCTV. Namun, CCTV belum mampu secara efektif 

mendeteksi atau mengidentifikasi gerakan objek yang mencurigakan. Sehingga 

penggunaan CCTV sebatas untuk memantau tanpa memiliki kemampuan khusus 

dalam mengidetifikasi objek (Zul et al., 2019). Oleh karena itu, diperlukan sistem 

pemantauan cerdas yang dapat mengenali gerakan-gerakan yang mencurigakan dan 

memberikan peringatan kepada pengawas ujian. 

Penelitian sebelumnya telah dilakukan tujuan yang sama yakni untuk 

mendeteksi gerakan yang mencurigakan dalam ujian dan oleh (Zul et al., 2019) 

dengan judul “Deteksi Aktivitas Mencurigakan Peserta Computer Based Test 

Menggunakan IP Camera”. Akan tetapi, penelitian tersebut berfokus pada model 

yang dapat mendeteksi gerakan kecurangan ujian tanpa media aplikasi untuk 

membantu pengawas. 

Oleh karena itu dalam penelitian ini dirancang aplikasi website yang mampu 

mewadahi model machine learning yang dapat mendeteksi gerakan yang 

mencurigakan saat ujian yang merupakan solusi untuk membantu pihak yang 

terlibat dalam pengawasan ujian melalui website yang dibuat. Aplikasi dirancang 

untuk menitegrasikan machine learning dengan website menerapkan bahasa Python 

berbasis framework Flask dengan fitur automatic screenshot ketika terdeteksi 

kecurangan yang dapat mendukung penyelenggara ujian dalam pengawasan. 

Dengan demikian, dapat diharapkan bahwa sistem ini mampu memberikan 
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kemudahan kepada penyelenggara ujian sehingga meningkatkan pengawasan ujian, 

meminimalkan kecurangan, dan menjaga integritas evaluasi akademik. Aplikasi ini 

diimplementasikan pada server Smartlab. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka permasalahan yang akan dibahas 

dalam skripsi ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana hasil pengujian website pendeteksi ujian yang mengacu pada 6 

teknik dalam web application testing, yakni teknik functionality testing, 

performance testing, compatibility testing, usability testing, security testing, 

dan interface testing? 

b. Bagaimana hasil pengujian database pada laman histori mengacu pada web 

application testing? 

c. Bagaimana hasil kinerja pada laman detection mampu terintegrasi dengan 

model machine learning? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalah pada pembuatan skripsi ini adalah  

a. Perancangan skripsi diimplementasikan secara lokal pada server smartlab 

untuk penggunaan internal dosen dan pengawas ujian. 

b. Gerakan yang kecurangan ujian yang dapat dideteksi adalah menengok, 

menunduk, menggunakan handphone, dan memberi contekan. 

1.4 Tujuan 

Tujuan pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut: 

a. Menguji website pendeteksi ujian yang mengacu pada 6 teknik dalam web 

application testing, yakni teknik, functionality testing, performance testing, 

compatibility testing, usability testing, security testing, dan interface testing? 

b. Menganalisa database pada laman histori mengacu pada web application 

testing. 

c. Mengukur kinerja laman detection yang terintegrasi dengan moodel machine 

learning. 

1.5 Luaran 

Adapun luaran dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut: 
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a. Aplikasi website Pendeteksi Kecurangan Ujian dapat berguna bagi sivitas 

kampus untuk dapat terciptanya suasana ujian yang kondusif dan terawasi bagi 

pihak dosen, dan rasa waspada serta enggan untuk kecurangan saat ujian bagi 

mahasiswa. 

b. Menghasilkan Laporan Skripsi website pendeteksi kecurangan ujian. 

c. Menghasilkan Artikel Ilmiah bedasarkan hasil data yang didapatkan dari 

website pendeteksi kecurangan ujian.
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BAB V 

PENUTUP 

Seluruh proses penelitian skripsi telah dilaksanakan dan didapatkan hasil serta 

analisa data yang telah dituangkan dalam bab sebelumnya. Adapun bab ini akan 

membahas tentang kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah 

dilakukan, dan saran agar penelitian dapat lebih baik untuk kedepannya. 

5.1 Simpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian skripsi ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Untuk hasil pengujian pada teknik functionality adalah 1 atau 100% yang 

dikategorikan sangat layak. 

2. Untuk hasil pengujian pada teknik performance dan interface adalah 100% 

dikategorikan baik tetapi pada grafik menunjukkan website masih belom 

stabil untuk menampung beban yang tinggi. 

3. Untuk hasil pengujian pada teknik compability adalah 100% dikategorikan 

sangat bagus. Website kompatibel untuk melakukan pengawasan selama 

penggunaan perangkat berada dalam satu jaringan dengan server smartlab. 

4. Untuk hasil pengujian pada teknik security adalah cukup buruk hal ini 

menunjukkan bahwa website tersebut rentan mengalami penyerangan oleh 

orang diluar tanggung jawab. 

5. Untuk hasil pengujian pada teknik Usability adalah memperoleh nilai rata-

rata 77.25 yang meintrepasikan ‘Acceptable’ dan beradada pada ‘Grade C’ 

dan ‘Good’. Hasil seluruh pengujian menandakan website pendeteksi 

kecurangan ujian dapat bisa digunakan sesuai dengan fungsinya. 

6. Untuk hasil pengujian pada database, didapatkan hasil 100% yang 

dikategorikan sangat layak, artinya sistem database sudah sesuai dengan 

fungsinya. 

7. Untuk hasil pengujian pada peformance laman Detection didapatkan hasil 

FPS yang sama yaitu ketika menggunakan Web Camera hasilnya 30 FPS dan 

menggunakan IP Camera hasilnya 15 FPS baik menggunakan GPU dan juga 

tanpa GPU. Tetapi hasil citra yang menggunakan Web Camera dihasilkan 
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tanpa menggunakan GPU memiliki delay lebih lama dibandingkan 

menggunakan GPU, tetapi ketika menggunakan IP Camera hasil citranya 

menunjukan delay yang sama.  

5.2 Saran 

Adapun untuk saran pada penelitian ini untuk penelitian kedepannya adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk memudahkan mengkases Website Pendeteksi Kecurangan Ujian secara 

publik tidak dalam satu jaringan dengan server maka diperlukan hosting
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