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RANCANG BANGUN PENDETEKSI JUMLAH PENONTON PADA 

STADION BERBASIS ANDROID 

“Perancangan Alat Pendeteksi Jumlah Penonton Pada Stadion” 

 

ABSTRAK  

Sepak bola merupakan cabang olahraga yang paling populer di dunia. Indonesia termasuk salah 

satu negara dengan antusias sepak bola yang sangat tinggi. Namun perkembangan sepak bola di 

Indonesia masih belum memiliki kualitas yang baik dari berbagai aspek. Seperti jadwal 

pertandingan, kualitas rumput, sistem pembelian tiket dan kapasitas penonton. Secara umum 

sebuah stadion sepak bola memiliki kapasitas yang sudah di tentukan, namun tidak sedikit juga 

adanya oknum dari sebuah pertandingan menjual tiket melebihi kapasitas stadion sehingga 

menyebabkan penonton berdesak desakan. Selain itu pada proses pembelian tiket pertandingan 

sepak bola masih manual dengan menggunakan kertas dan perekapan data yang menyulitkan 

petugas sehingga menyebabkan antrian dan membutuhkan waktu yang lebih lama. Selanjutnya, 

masih banyak juga penonton pertandingan di stadion khususnya pertandingan sepak bola yang 

berpontensi masuk tanpa menggunakan tiket sehingga dapat merugikan pihak pengelola stadion 

sepak bola. Berdasarkan permasalahan tersebut, dibuatlah sistem pendeteksi jumlah pengunjung 

di stadion berbasis android untuk membantu kinerja pihak pengelola acara sepak bola. Cara kerja 

alat dimulai dengan memesan tiket secara online melalui aplikasi, lalu tiket tersebut discan pada 

sensor scanner. Pintu akan terbuka otomatis ketika tiket yang discan valid. Sensor ultrasonik akan 

mendeteksi objek yang berada pada jarak <= 5 cm. Objek yang terdeteksi dapat mentrigger 

notifikasi keamanan dan dapat menyalakan alarm pada aplikasi. Pada pengujian alat, sensor 

ultrasonik dapat mendeteksi objek dengan jarak <= 5 cm dan sensor scanner dapat membaca 

kode QR pada jarak 10 – 50 cm. 

Kata kunci :, Arduino Mega, ESP8266, sensor scanner GM66 
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Design and Build of Audience Number Detection in Android-Based Stadiums 

“Design of a Spectator Number Detection Tool at the Stadium” 

 

ABSTRACT 

Football is the most popular sport in the world. Indonesia is one of the countries with a very high 

enthusiasm for football. However, the development of football in Indonesia still lacks good quality 

in various aspects, such as match schedules, pitch quality, ticket purchasing systems, and spectator 

capacity. Generally, a football stadium has a predetermined capacity, but there are also instances 

where certain individuals sell tickets beyond the stadium's capacity, leading to overcrowding. 

Additionally, the process of purchasing football match tickets is still manual, involving paper-based 

methods and data recording, which complicates the work of personnel and leads to longer queues. 

Furthermore, there are still many spectators in football stadiums, particularly in football matches, 

who potentially enter without using tickets, causing losses for the stadium management. Based on 

these issues, an Android-based stadium visitor detection system has been developed to assist the 

football event organizers. The device works by allowing users to book tickets online through an 

application. Then, the ticket is scanned using a sensor scanner, and the gate will open automatically 

if the scanned ticket is valid. An ultrasonic sensor is used to detect objects within a distance of <= 

5 cm. If an object is detected, it can trigger security notifications and activate alarms on the 

application. During the device testing, the ultrasonic sensor successfully detected objects within <= 

5 cm, and the sensor scanner was able to read QR codes at distances between 10 to 50 cm. 

Keywords: Arduino Mega, ESP8266, GM66 scanner sensor. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sepak bola merupakan cabang olahraga yang paling populer di dunia, menarik 

perhatian jutaan penggemar dari berbagai negara. Seiring dengan kemajuan 

teknologi, Internet of Things (IoT) telah muncul sebagai inovasi yang menarik dan 

berpotensi dalam berbagai sector termasuk sepakbola.  

Badan pengelola sepak bola, Fédération Internationale de Football 

Association (FIFA), memperkirakan bahwa pada pergantian abad ke 21 terdapat 

sekitar 250 juta pemain sepak bola dan lebih dari 1,3 miliar orang tertarik pada 

sepak bola dari semua kalangan.  Indonesia termasuk salah satu negara dengan 

antusias sepak bola yang sangat tinggi. Namun perkembangan sepak bola di 

Indonesia masih belum memiliki kualitas yang baik dari berbagai aspek. Seperti 

jadwal pertandingan, kualitas rumput, sistem pembelian tiket dan kapasitas 

penonton. Hal ini menyebabkan perlu adanya evaluasi untuk memperbaiki sistem 

tersebut.  

Secara umum sebuah stadion sepak bola memiliki kapasitas yang sudah di 

tentukan, namun tidak sedikit juga adanya oknum dari sebuah pertandingan menjual 

tiket melebihi kapasitas stadion sehingga menyebabkan penonton berdesak 

desakan. Selain itu pada proses pembelian tiket pertandingan sepak bola masih 

manual dengan menggunakan kertas dan perekapan data yang menyulitkan petugas 

sehingga menyebabkan antrian dan membutuhkan waktu yang lebih lama. 

Selanjutnya, masih banyak juga penonton pertandingan di stadion khususnya 

pertandingan sepak bola yang berpontensi masuk tanpa menggunakan tiket 

sehingga dapat merugikan pihak pengelola stadion sepak bola.  

Dari uraian diatas menjadi dasar untuk membuat prototipe sistem tiket otomatis 

dengan judul “Rancang Bangun Pendeteksi Jumlah Penonton Pada Stadion 

Berbasis Android” untuk mempermudah registrasi pembelian tiket, mencegah 

terjadinya penononton yang tidak memiliki tiket dapat masuk ke dalam stadion, 
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serta mampu mengetahui jumlah kapasitas kursi yang masih kosong di stadion 

dan mempermudah pihak pengelola untuk merekap data penonton pada suatu 

stadion. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1.  Bagaimana cara merancang sistem pendeteksi jumlah penonton pada 

stadion? 

2.  Bagaimana cara melakukan konektivitas ESP8266 pada rancang bangun 

pendeteksi jumlah penonton pada stadion? 

3.  Bagaimana melakukan pengujian sistem pada rancang bangun pendeteksi 

jumlah penonton pada stadion? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Dapat merancang dan membuat system pendeteksi jumlah penonton pada 

stadion 

2. Dapat melakukan konektivitas pada system pendeteksi jumlah penonton 

pada stadion 

3. Dapat melakukan pengujian pada sistem pendeteksi jumlah pengunjung 

pada stadion. 

1.4 Luaran 

Luaran yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah:  

1. Rancang Bangun Pendeteksi Jumlah Penonton Pada Stadion Berbasis 

Android 

2. Laporan Tugas Akhir  

3. Jurnal Nasional  

4. Poster
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BAB V  

PENUTUP  

5.1 Simpulan  

1. Pintu otomatis akan terbuka ketika sensor scanner men scan QR code, lalu 

pintu akan otomatis terbuka dari luar, berdsarkan pengujian sensor GM 

scanner mampu membaca mambaca kode QR dengan valid. 

2. Data pembacaan sensor ultrasonic akan terdeteksi ketika objek berada pada 

jarak <= 15 cm, jika objek berada > 15 cm maka pembacaan sensor tidak 

akan terdeteksi.  

3. Sistem pintu otomatis juga bisa di control manual melalui aplikasi admin 

dengan dengan caara mengaktifkan mode control manual pada aplikasi 

menjadi ON lalu kita bisa menekan tombol buka pintu dan menutup pintu, 

ketika tombol pintu terbuka maka aplikasi akan mengirimkan nilai 1 dan 

ketika tombol tutup pintu aplikasi akan mengirim nilai 2. 

5.2  Saran  

Diharapkan dengan ide yang tertuang dalam Tugas Akhir rancang bangun 

pendeteksi jumlah penonton stadion otomatis bisa di implementasikan pada 

stadion secara masif.
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Lampiran 2. Diagram Skematik Power Supply 
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Lampiran 3. Diagram Modul Sistem 
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Lampiran 4. Rangkaian PCB 
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05 ILUSTRASI MAKET PINTU STADION 
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Lampiran 5. Ilustrasi Maket Pintu Stadion 



 

 

50 
Politeknik Negeri Jakarta 

 

Lampiran 6. Datasheet 
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Lampiran 7. Source Code Program Arduino Mega 

// inisialisasi library 

#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

 

// define GPIO untuk Ultrasonic 

#define echoPin 22 

#define trigPin 24 

// #define echoPin2 10 

// #define trigPin2 11 

// define GPIO untuk Motor Driver BTS7960 

#define R_IS 2 

#define L_IS 3 

#define R_EN 4 

#define L_EN 5 

#define RPWM 6 

#define LPWM 7 

// set alamat LCD 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); 

 

// define indikator 

#define alarm 51 

#define LED 53 

// inisialisasi variabel 

long duration; 

int distance = 10,  counter; 

int pengunjung; 

String barcode = ""; 

int kuotapengunjung; 

// pembuatan custom karakter lcd 

byte gate[] = { 

  B00100, 

  B01110, 

  B11111, 

  B01010, 

  B01010, 
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  B01010, 

  B11011, 

  B00000 

}; 

// pembuatan array 

String arrReceive[4]; 

static int result = 0; 

int total; 

byte repair = 0; 

byte jobdone = 0; 

byte lastkontrol = 0; 

byte admin, kondisi, kontrol; 

int temp_pengunjung = 0; // Variabel sementara untuk menyimpan nilai 

pengunjung 

bool full = false; 

void setup() { 

// Mengaktifkan komunikasi serial   

  Serial.begin(9600); 

  Serial3.begin(9600); 

// komunikasi serial GM Scanner 

  Serial1.begin(9600); 

  Serial3.setTimeout(100); 

// Mengaktifkan LCD 

  lcd.init(); 

  lcd.backlight(); 

  lcd.clear(); 

// Mengaktifkan Sensor Ultrasonic 

  pinMode(trigPin, OUTPUT);   

  //pinMode(trigPin2, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin, INPUT); 

  //pinMode(echoPin2, INPUT); 

  pinMode(alarm, OUTPUT); 

// Mengaktifkan Indicator 

  pinMode(LED, OUTPUT); 

// Mengaktifkan Motor Servo 

  pinMode(R_IS, OUTPUT); 
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  pinMode(L_IS, OUTPUT);   

  pinMode(R_EN, OUTPUT); 

  pinMode(L_EN, OUTPUT); 

  pinMode(RPWM, OUTPUT); 

  pinMode(LPWM, OUTPUT); 

  digitalWrite(R_IS, LOW); 

  digitalWrite(R_EN, HIGH); 

  digitalWrite(L_IS, LOW); 

  digitalWrite(L_EN, HIGH);   

} 

void getdor() // Fungsi Untuk Membuka dan Menutup Pintu 

{ 

  analogWrite(RPWM, 0); 

  analogWrite(LPWM, 40); 

  delay(500); 

  analogWrite(RPWM, 0); 

  analogWrite(LPWM, 0); 

  delay(2000); 

  analogWrite(RPWM, 40); 

  analogWrite(LPWM, 0); 

  delay(500); 

  analogWrite(RPWM, 0); 

  analogWrite(LPWM, 0); 

  delay(2000); 

} 

 

 

void loop(){ 

  int sts; 

  ////////////////////PEMBACAAN GM SCANNER 66///////////////////////// 

  while (Serial3.available() > 0) { 

    barcode = Serial3.readString(); 

    if (barcode != "" && repair == 0 && full == false) { 

      getdor(); 

      temp_pengunjung = temp_pengunjung + 1; // Menambah nilai 

pengunjung pada variabel sementara 
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    } 

  } 

 

  ///////////////////////PEMBACAAN ULTASONIC///////////////////////// 

  // 1. Pembacaan ultasonic point pertama 

  digitalWrite(trigPin, LOW); // Set trigger signal low for 2us 

  delayMicroseconds(5); 

  digitalWrite(trigPin, HIGH); 

  delayMicroseconds(10); 

  digitalWrite(trigPin, LOW); 

  duration = pulseIn(echoPin, HIGH); 

  distance = (duration * 0.034) / 2.0; // Konversi pulsa ke jarak 

  delay(300); 

  if (distance != 0 && distance <= 15 && temp_pengunjung > 0 && repair 

== 0) { 

    Serial.print("aktif"); 

    temp_pengunjung = temp_pengunjung - 1; // Mengurangi nilai 

pengunjung pada variabel sementara 

    getdor(); 

  } 

 

  if (temp_pengunjung < 0) { 

    temp_pengunjung = 0; 

  } 

 

  // Menyalin nilai pengunjung dari variabel sementara ke variabel 

utama 

  pengunjung = temp_pengunjung; 

 

  Serial.print("ini barcode : "); 

  Serial.println(barcode); 

  Serial.print(""); 

  Serial.print("ini jarak : "); 

  Serial.println(distance); 

  Serial.print("ini pengunjung : "); 

  Serial.println(pengunjung); 
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  Serial.println(""); 

   

 

  //////////////////////// MENGIRIM DATA KE ARDUINO MEGA 

//////////////////// 

  String minta = ""; 

  while (Serial1.available() > 0) { 

    minta += char(Serial1.read()); 

    //Serial.println("ada"); 

  } 

  minta.trim(); 

  if (minta != "") { 

    int index = 0; 

    for (int i = 0; i < minta.length(); i++) { 

      char delimiter = '#'; 

      if (minta[i] != delimiter) { 

        arrReceive[index] += minta[i]; 

      } else { 

        index++; 

      } 

    } 

 

    if (index >= 0)  

    { 

      // Serial.print(arrReceive[0]); 

      // Serial.print(arrReceive[1]); 

      // Serial.print(arrReceive[2]); 

      // Serial.print(arrReceive[3]); 

      Serial.println(""); 

      kuotapengunjung = arrReceive[0].toInt(); 

      if(kuotapengunjung == 0){ 

        kuotapengunjung = 5; 

      } 

      Serial.print("kuota Pengunjung : "); 

      Serial.println(kuotapengunjung); 

      admin = byte(arrReceive[1].toInt()); 
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      kontrol = byte(arrReceive[2].toInt()); 

      Serial.print("ini admin : "); 

      Serial.println(admin); 

      Serial.print("ini kontrol : "); 

      Serial.println(kontrol); 

       

      if (arrReceive[3] == "ya")  

      { 

        sendata(); 

      } 

       

    } 

    // menghapus pengunjung data 

    arrReceive[0] = ""; 

    arrReceive[1] = ""; 

    arrReceive[2] = ""; 

    arrReceive[3] = ""; 

  } 

   

  if(admin == 0 && kontrol == 0 ){ 

    repair = 0; 

  } 

   

  if(kontrol != lastkontrol){ 

    jobdone = 0; 

 

  } 

 

  if (admin == 1 && kontrol == 1 && jobdone == 0) { 

    repair = 1; 

    analogWrite(RPWM, 0); 

    analogWrite(LPWM, 45); 

    delay(300); 

    analogWrite(RPWM, 0); 

    analogWrite(LPWM, 0); 

    delay(1000); 
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    jobdone = 1; 

    lastkontrol = 1; 

    Serial.println("Buka"); 

  }  

 

  if (admin == 1 && kontrol == 2 && jobdone == 0) { 

    repair = 1; 

    analogWrite(RPWM, 45); 

    analogWrite(LPWM, 0); 

    delay(300); 

    analogWrite(RPWM, 0); 

    analogWrite(LPWM, 0); 

    delay(1000); 

    jobdone = 1; 

    lastkontrol = 2; 

    Serial.println("Tutup"); 

  } 

 

  lcd.createChar(0, gate); 

  lcd.setCursor(1, 0); 

  lcd.write((byte)0); 

  lcd.createChar(0, gate); 

  lcd.setCursor(14, 0); 

  lcd.write((byte)0); 

  lcd.setCursor(3, 0); 

  lcd.print("SOUTH GATE"); 

  lcd.setCursor(12, 0); 

  if (pengunjung >= kuotapengunjung) { 

    lcd.setCursor(2, 1); 

    lcd.print("Full Capacity"); 

    lcd.setCursor(13, 1); 

    lcd.print(""); // Membersihkan karakter pengunjung sebelumnya 

    full = true; 

    kondisi = 1; 

  } else { 

    lcd.setCursor(2, 1); 
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    lcd.print("Visitors : "); 

    lcd.setCursor(12, 1); 

    lcd.print("    "); // Membersihkan karakter pengunjung sebelumnya 

    lcd.setCursor(12, 1); 

    lcd.print(pengunjung); 

    full = false; 

  } 

  minta = ""; 

  delay(1000); 

  } 

   

void sendata(){  

  String datakirim = String(pengunjung) + "#" + 

String(kondisi)+"#"+barcode; 

  Serial1.println(datakirim); 

  Serial.print("Data terkirim! : "); 

  Serial.println(datakirim); 

  digitalWrite(LED, HIGH); 

  delay(20); 

  digitalWrite(LED, LOW); 

  delay(20); 

  barcode = ""; 

} 
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Lampiran 8. Source Code Program ESP8266 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <WiFiUdp.h> 

#include <NTPClient.h> 

#include <FirebaseESP8266.h> 

#include <SoftwareSerial.h> 

 

// define konektivitas 

#define WIFI_SSID "TELKOM20" 

#define WIFI_PASSWORD "telkom123" 

 

// NTP Server settings 

const char* ntpServer = "pool.ntp.org"; 

const long  gmtOffset = 25200; // GMT+7 (Waktu Indonesia Barat) 

const int   daylightOffset = 0; // Tanpa Daylight Saving Time 

 

// Nama bulan 

const char* namaBulan[12] = { 

  "Januari", "Februari", "Maret", "April", "Mei", "Juni", 

  "Juli", "Agustus", "September", "Oktober", "November", "Desember" 

}; 

 

WiFiUDP ntpUDP; 

NTPClient timeClient(ntpUDP, ntpServer, gmtOffset, daylightOffset); 

 

// define firbase account 

#define FIREBASE_HOST "https://ta-firebase-alat-default-

rtdb.firebaseio.com/" 

#define FIREBASE_AUTH "BH5YwL6RpP5nKYlvizIqlABbgkR0AdOlzNtOPTi7" 

FirebaseData firebaseData; 

 

// membuat variabel untuk software serial (Rx, Tx) 

SoftwareSerial ESPSERIAL(13, 15); 

 

// Inisialiasi variabel 

int pengunjung, kondisi; 
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String kuotapengunjung, kontrol, admin, yearStr, monthString, 

dayString, hoursStr, minutesStr, secondsStr, barcode; 

 

// penggunaan millis sebagai pengganti delay 

unsigned long previousMillis = 0; 

const long interval = 3000; 

 

// variabel array untuk data parsing 

String arrData[3]; 

 

void setup() { 

  // Kode setup 

  Serial.begin(9600); 

  ESPSERIAL.begin(9600); 

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT); 

  // Menghubungkan ke Wi-Fi 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(100); 

    Serial.println("Connecting to WiFi..."); 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, 1); 

    delay(100); 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, 0); 

    delay(100); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println();  

   

  // Memulai waktu dari NTP server 

  timeClient.begin(); 

  timeClient.update(); 

   

  Serial.println("Connected to WiFi"); 

  Serial.println("Current time:"); 
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  Serial.println(timeClient.getFormattedTime()); 

 

  // SET UP Konektivitas Firebase 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

  Firebase.setReadTimeout(firebaseData, 1000 * 60); 

  Firebase.setwriteSizeLimit(firebaseData, "tiny"); 

   

  } 

 

void getfirebase() 

{ 

  if (Firebase.getString(firebaseData, 

"/Konfigurasi/Kuotapengunjung")){ 

      kuotapengunjung = firebaseData.stringData(); 

      //Serial.print("kuotapengunjung = "); 

      Serial.println(kuotapengunjung); 

  } 

 

  if (Firebase.getString(firebaseData, "/Konfigurasi/Admin")){ 

      admin = firebaseData.stringData(); 

      admin = admin.toInt(); 

      Serial.print("admin = "); 

      Serial.println(admin); 

  } 

  if (Firebase.getString(firebaseData, "/Konfigurasi/Kontrol")){ 

      kontrol = firebaseData.stringData(); 

      Serial.print("kontrol = "); 

      Serial.println(kontrol); 

  } 

 

} 

 

void pushfirebase() 

{ 

  if (Firebase.setFloat(firebaseData, "/Monitoring/Pengunjung", 

pengunjung)){ 

      Serial.println("Jumlah pengunjung terkirim"); 
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  } else{ 

      Serial.println("Jumlah pengunjung tidak terkirim"); 

      Serial.println("Karena: " + firebaseData.errorReason()); 

  }  

     

  if (Firebase.setFloat(firebaseData, "/Monitoring/Kondisi", kondisi)){ 

      Serial.println("status terkirim"); 

      Serial.println(); 

  } else{ 

      Serial.println("status tidak terkirim"); 

      Serial.println("Karena: " + firebaseData.errorReason()); 

  }  

 

    if (Firebase.setString(firebaseData,"/History/" + yearStr + "/" + 

monthString + "/" + dayString + "/" + hoursStr + ":" + minutesStr + ":" 

+ secondsStr, barcode)){ 

      Serial.println("History terkirim"); 

      Serial.println(); 

  } else{ 

      Serial.println("History tidak terkirim"); 

      Serial.println("Karena: " + firebaseData.errorReason()); 

  }  

} 

 

void getDateTime() { 

  time_t now = timeClient.getEpochTime(); 

  struct tm* ptm = localtime(&now); 

 

  int year = ptm->tm_year + 1900; // Tambahkan 1900 untuk mendapatkan 

tahun sebenarnya 

  int month = ptm->tm_mon;        // Gunakan indeks bulan langsung 

  int day = ptm->tm_mday; 

  int hours = ptm->tm_hour; 

  int minutes = ptm->tm_min; 

  int seconds = ptm->tm_sec; 

 

  yearStr = String(year); 
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  monthString = String(namaBulan[month]); 

  dayString = String(day); 

  hoursStr = String(hours); 

  minutesStr = String(minutes); 

  secondsStr = String(seconds); 

  // Lainnya: Anda dapat menggunakan variabel-variabel ini sesuai 

kebutuhan Anda 

} 

 

void loop() { 

  // Kode loop 

  timeClient.update(); // Update waktu dari server NTP 

 

  getDateTime(); 

  // Kode loop 

 

  // Request data dari Firebase 

  getfirebase();  

   

  // Request data dari arduino Mega 2560   

  unsigned long currentMillis = millis(); // baca waktu millis saat ini 

  if (currentMillis - previousMillis >= interval) { 

    // update previousMillis     

    previousMillis = currentMillis; 

    String data = ""; 

    while (ESPSERIAL.available() > 0) { 

      data += char(ESPSERIAL.read()); 

      //Serial.println("Ada");       

    } 

    // Menghapus spasi pada data yang diterima 

    data.trim(); 

    //uji data 

    if (data != "") { 

      //format data "10#100#78" 

      //parsing data (pecah data) = array 

      int index = 0; 
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      for (int i = 0; i < data.length(); i++) { 

        char delimiter = '#'; 

        if (data[i] != delimiter) { 

          arrData[index] += data[i]; 

        } else { 

          index++; 

        } 

      } 

       

      // pastikan bahwa data yang dikirmkan lengkap 

      if (index >= 0) { 

        // tampilkan nilai sensor ke serial monitor 

        Serial.println(arrData[0]); 

        Serial.println(arrData[1]); 

        Serial.println(arrData[2]); 

        // kirim data ke Firebase 

        pengunjung = arrData[0].toInt(); 

        kondisi = arrData[1].toInt(); 

        barcode = arrData[2]; 

        //barcode = "88888"; 

        pushfirebase(); 

      } 

      arrData[0] = ""; 

      arrData[1] = ""; 

      arrData[2] = ""; 

       

    } 

    // Request data ke arduino Mega 2560 

    String request = 

String(kuotapengunjung)+"#"+String(admin)+"#"+String(kontrol)+"#"+"ya"; 

    Serial.println(request); 

    ESPSERIAL.println(request); 

//    barcode = "88888"; 

//    pushfirebase(); 

  } 

} 


