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RANCANG BANGUN RESERVASI LOCKER DITEMPAT WISATA 

BERBASIS ANDROID 

 

 “Rancang Bangun Reservasi Locker diTempat Wisata dengan Pemrograman 

Mikrokontroler” 

 

ABSTRAK 

Locker juga merupakan salah satu dari fasilitas ditempat wisata yang 

memudahkan pengunjung dalam penyimpanan barang yang dibawa. Fungsi loker 

sebagai tempat penyimpanan seharusnya memiliki tingkat keamanan yang tinggi. 

Namun sistem keamanan loker saat ini masih menggunakan kunci konvensional 

yang sudah tidak efektif lagi untuk menjamin keamanan barang yang ada di dalam 

loker. Maka dari itu sistem ini cocok dengan permaslahan tersebut.selain itu, 

sistem ini juga diimplementasikan menggunakan  modulQR GM-65), dan modul 

ESP 32 (sistem transmisi data). Sensor dan modul tersebut akan terhubung ke 

jaringan IoT dan mengirimkan data ke Database. Data tersebut kemudian diproses 

dan disajikan melalui aplikasi Android yang dapat diakses oleh pengunjung 

Wisata. Sistem ini akan menyediakan reservasi locker untuk mempermudah 

pemesanan atau pemakaian locker. Pada data hasil percobaan, sensor tidak dapat 

membaca QR dengan jarak yang terlalu dekat yaitu <10 cm. Sensor juga tidak 

dapat membaca QR yang terlalu jauh yaitu 60 cm. 

Kata kunci: Arduino Mega, ESP32, Locker,  sensor scanner GM65 

  



 

vi                                     
 Politeknik Negeri Jakarta 

DESIGN OF LOCKER RESERVATION IN TOURISM PLACES BASED ON 

ANDROID 

 

"Design of Locker Reservations at Tourist Attractions with Microcontroller 

Programming" 

 

ABSTRACT 

Lockers are also one of the facilities at tourist attractions that make it easier for 

visitors to store their belongings. The function of the locker as a storage area should 

have a high level of security. However, the current locker security system still uses 

conventional locks which are no longer effective in ensuring the security of the 

items in the lockers. Therefore this system is suitable for this problem. In addition, 

this system is also implemented using the QR module GM-65) and the ESP 32 

module (data transmission system). The sensors and modules will be connected to 

the IoT network and send data to the Database. The data is then processed and 

presented through an Android application which can be accessed by Tourism 

visitors. This system will provide locker reservations to make it easier to order or 

use lockers. In the experimental data, the sensor cannot read the QR at a distance 

that is too close, namely <10 cm. The sensor also cannot read QR that is too far 

away, which is 60 cm. 

 

Keywords: Arduino Mega, ESP32, GM65 sensor scanner, Locker,   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi saat ini berkembang sangat pesat. Hal ini tentunya mendukung 

banyak aspek kehidupan manusia. Sehingga aspek-aspek tersebut mengubah 

perilaku dan budaya sebagain besar masyarakat kota dari layanan-layanan yang 

serba konvesional beralih ke layanan yang digital, instan dan efisien. Perubahan 

perilaku masyarakat tersebut yang menginginkan kemudahan, salah satunya 

kemudahan bermobilisasi, yang tentu sangat tidak relevan dengan kemacetan di 

Jakarta yang tinggi. 

Sistem  keamanan  merupakan  salah  satu  bagian  yang  penting  dalam  

kehidupan,  karena  dengan sistem keamanan yang baik, maka resiko atas 

kehilangan benda yang kita miliki jadi lebih kecil. Seiring dengan  perkembangan  

teknologi,  maka  tuntutan  akan  keamanan  semakin  dibutuhkan  oleh  manusia. 

Keamanan  yang  dibutuhkan  oleh  setiap  manusia  bermacam-macam,  sesuai  

dengan  tingkatan  kebutuhan keamanan yang diinginkan. Salah satunya yaitu 

sistem keamanan pada locker. Locker merupakan  suatu tempat  untuk  menyimpan  

barang  penting  yang  biasa  digunakan  ditempat-tempat  umum  baik  ditempat 

perusahaan,  perkantoran,  hotel,  tempat  wisata  dan  lingkungan  lainnya.  Saat  

ini  locker  yang  digunakan masih relative menggunakan kunci manual yang mana 

keamanan locker dalam menyimpan barang pribadi tidak terjamin, dengan 

menambahkan beberapa aplikasi dalam pengamanan locker ini akan menghasilkan 

tingkat  keamanan  yang  dapat  memberikan  kenyamanan  pada  para  pengguna  

locker  dalam  menyimpan barang atau data penting.Disini ilmu pengetahuan dan 

teknologi mulai difungsikan dengan penciptaan alat-alat yang bekerja sebagaimana 

tuntutan manusia tersebut.  

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini akan dirancang “Rancang Bangun 

Reservasi Locker di Tempat Wisata Berbasis Android”, untuk memberikan 

gambaran peningkatan fasilitas di tempat wisata.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan di atas, maka rumusan 

masalah yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana cara merancang dan membuat sistem reservasi locker 

penyimpanan barang berbasisis arduino mega serta cara menghubungkannya 

ke database? 

2. Bagaimana cara melakukan dan mengetahui hasil pengujian sistem reservasi 

locker penyimpanan barang dan koneksi dengan ESP32? 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir “Racang Bangun Reservasi Locker Tempat 

Penyimpanan Barang diTempat Wisata Berbasis Android” ini adalah : 

1. Dapat merancang dan membuat sistem reservasi locker penyimpanan 

barang berbasisis arduino mega. 

2. Dapat melakukan dan mengetahui hasil pengujian sistem reservasi locker 

penyimpanan barang  dan koneksi  dengan ESP32. 

1.4 Luaran 

Luaran yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah “Racang Bangun Reservasi 

Locker Tempat Penyimpanan Barang diTempat Wisata Berbasis Android“ adalah : 

1. Produk alat Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun Reservasi Locker 

Penyimpanan Barang di tempat Wisata Menggunakan Aplikasi Android “. 

2. Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun Reservasi Locker 

Penyimpanan Barang di tempat Wisata Menggunakan Aplikasi Android “ 

3. Publikasi Jurnal ilmiah yang berjudul “Rancang Bangun Reservasi Locker 

Penyimpanan Barang di tempat Wisata Menggunakan Aplikasi Android “ 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan pembuatan Alat Tugas Akhir berjudul Rancang Bangun Reservasi 

Locker diTempat Wisata Berbasis Android, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Locker akan otomatis terbuka ketika pembacaan QR pada sensor scanner 

GM65 valid. Validasi QR dilakukan pada ESP32 dengan menyamakan  

pembacaan sensor dengan data pada database. Berdasarkan pengujian, 

sensor scanner GM65 dapat membaca kode QR pada jarak 10 – 50 cm. Serta 

Solenoid Door Lock akan menutup secara otomatis kembali setelah 10 detik 

terbuka.  

2. Hasil pengujian sensor scanner GM65 menunjukkan bahwa sensor 

memiliki batasan dalam membaca kode QR. Sensor QR dapat membaca 

pada jarak 10 -50 cm. Hasil pengujian RSSI pada ESP32 menunjukkan 

perbedaan nilai yang cukup signifikan antara pengujian pada jarak dekat dan 

jarak jauh. Dari hasil pengujian nilai RSSI yang didapatkan untuk 

digolongkan baik dengan jarak 1 sampai 12 meter. 

5.2 Saran 

Berikut ini merupakan saran yang diberikan untuk menyempurnakan hasil dari 

tugas akhir: 

1. Memperhatikan spesifikasi dan perangkat yang digunakan sehingga 

perangkat yang digunakan dapat efisien. 

2.  Diharapkan berhati hati ketika melakukan manajemen kabel pada alat yang 

digunakan agar tidak terjadi short serta mempermudah melakukan 

troubleshooting ketika alat bermasalah.  

3. Dalam  mengerjakan Tugas Akhir ini diharapkan adanya pengembangangan 

sistem yang lebih kompleks dan memperhatikan sensitivitas setiap 

komponen yang digunakan.
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L-11 Kode Program 

Pemerograman Arduino Mega 

String inData; 

boolean statusData = false; 

void setup() 

{ 

 

  Serial.begin(115200);    

  Serial1.begin(9600); 

} 

  Serial2.begin(9600); 

 

void loop() 

{ 

 

    while (Serial1.available()) 

    { 

      inData = Serial1.readString(); 

      //      inData += input; 

      inData.trim(); 

 

      statusData = true; 

      delay(5); 

    } 

 

  if (statusData) { 

    Serial2.println(inData); 

    Serial.println(inData); 

    inData = " "; 

    statusData = false; 

  } 

 

}
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L-11 Kode Program 

Pemerograman ESP32 

#include <WiFi.h> 

#include <HTTPClient.h> 

const char WIFI_SSID[] = "Lp2m ARAY"; 

const char WIFI_PASSWORD[] = "98765432abc"; 

 

String HOST_NAME = "http://192.168.1.32"; // change to your PC's 

IP address 

String PATH_NAME   = "/aplikasilocker/WebLocker/simpan.php"; 

String queryString, payload; 

String inData; 

boolean statusData = false; 

 

const int pinRly1 = 18;    

const int pinRly2 = 19; 

const int buzzer = 12; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  Serial2.begin(9600); 

  pinMode(pinRly1, OUTPUT); 

  pinMode(pinRly2, OUTPUT); 

  pinMode(buzzer, OUTPUT); 

  digitalWrite(pinRly1, HIGH); 

  digitalWrite(pinRly2, HIGH); 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.println("Connecting"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(500); 

    Serial.print("."); 

  } 

 

  Serial.println(""); 

  Serial.print("Connected to WiFi network with IP Address: "); 
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  Serial.println(WiFi.localIP()); 

} 

 

void loop() { 

 

  if (Serial2.available()) 

  { 

    while (Serial2.available()) 

    { 

       inData = Serial2.readString(); 

      inData.trim(); 

 

      Serial.println(inData); 

 

      queryString = "?qr=" + String(inData); 

 

 

      Serial.println(queryString); 

 

      HTTPClient http; 

 

      http.begin(HOST_NAME + PATH_NAME + queryString); //HTTP 

      int httpCode = http.GET(); 

 

      // httpCode will be negative on error 

      if (httpCode > 0) { 

        // file found at server 

        if (httpCode == HTTP_CODE_OK) { 

          payload = http.getString(); 

          Serial.println(payload); 

        } else { 

          // HTTP header has been send and Server response header 

has been handled 

          Serial.printf("[HTTP] GET... code: %d\n", httpCode); 
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        } 

      } else { 

        Serial.printf("[HTTP] GET... failed, error: %s\n", 

http.errorToString(httpCode).c_str()); 

      } 

      payload.trim(); 

      if (payload == "1") { 

        digitalWrite(pinRly1, LOW); 

        delay(10000); 

        digitalWrite(pinRly1, HIGH); 

      } else if (payload == "2" ) { 

        digitalWrite(pinRly2, LOW); 

        delay(10000); 

        digitalWrite(pinRly2, HIGH); 

      } else { 

        digitalWrite(pinRly1, HIGH); 

        digitalWrite(pinRly2, HIGH); 

        buz(); 

 

      } 

      http.end(); 

 

 

      statusData = true; 

      delay(5); 

    } 

  } 

  if (statusData) { 

    inData = ""; 

    statusData = false; 

  } 

} 

 

void buz() { 
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  digitalWrite(buzzer, HIGH); 

  delay(300); 

  digitalWrite(buzzer, LOW); 

  delay(300); 

  digitalWrite(buzzer, HIGH); 

  delay(300); 

  digitalWrite(buzzer, LOW); 

  delay(300); 

  digitalWrite(buzzer, HIGH); 

  delay(300); 

  digitalWrite(buzzer, LOW); 

 

} 
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