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KATAPENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah Subhanahu wa Ta'ala, atas segala rahmat
dan karunia-Nya yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul "Pembuatan Pameran Virtual 3D
Pameran Kebudayaan dan Pariwisata Jawa Timur Menggunakan Unreal Engine.”
Semoga shalawat dan salam terlimpahkan kepada:Nabi*Muhammad SAW dan para
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Kebudayaan dan Pariwisata Jawa Timur Menggunakan Unreal Engine", tujuan proyek
ini adalah untuk memperkenalkan kebudayaan dan pariwisata di provinsi Jawa Timur.
Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan fakultas, khususnya dosen pembimbing,
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terima kasth kepada mereka yang telah membantu penulis menyelesaikan proyek ini.
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akhir ini

3." Sahabat-sahabat yang selalu mendukung kami
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Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya bertanda tangan dibawah
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NIM : 1907433012

Jurusan / Program Studi i Teknik Informatika dan Komputer /* Teknik
Multimedia Digital

Demi pengembangan ilmu’ pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada

Politeknik Negeri Jakarta Hak 'Bebas Royalti Non — Eksklusif atas karya ilmiah saya

yang berjudul :

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan)..Dengan Hak Bebas Royalti Non —
Eksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak-menyimpan, mengalihmediakan /
formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan
mempublikasikan skripsi saya tanpa meminta izin dari saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/ pencipta dan‘sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat ‘dengan-sebenarnya.
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Yang membuat pernyataan

. 7

i &)

:_[f METERAI Bl
b ELEKTRONIK gl
E:':! ]
1E

(S ST

(Ibrahim Noorsy)
NIM 1907433012



epieyer uabap Yiwyaod uizi eduey

N
o
)
)
=
((=]
3
m
=]
(]
(=
3
=
E
Q
=
o
)
=
3
m
3
e
m
2
2
'g
~
w
m
o
Q
Q
o
=
g
=
w
o
c
-
{ =
= 5
g
o
-
£
=
5
o
o
o
3
T
m
=
-+
c
g
o
e
o
e
c
=

-
bl
1]
=

Q
c
=

T
o
=
=
Q.
o
=
3
(1]
-
[

Q
5
=1
B

©
(]
z’.
=]

Q
[
=

s
3

Q
s

&
o
-
0
o
3.
=
2
[

Q
1]
=.
S
=
o
-
o

&
g
@
<
g
]
5
=
o
3
c
2
£
=
§
3
=
g
S
£
2
8
)
=
z
o
=
o
=
H
3
=
2
=
5
S
3
5
g
g
=
4
3
H
s
S
:
=
w
H
3
=
S
=
=
o
g
c
=
S
)
c
S
3
w
=
8
2
3
2
w
a8
o
=

ABSTRAK

Jawa Timur adalah provinsi terpadat kedua di Indonesia. Terletak di bagian timur

L
m
=
o
=
9

- pulau Jawa, lebih dari 40 juta orang tinggal di sana. Beberapa kota penting seperti

Malang, Surabaya, dan Probolinggo berada di Jawa Timur, dan ibu kotanya adalah

eal Engine

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jawa Timur adalah provinsi terpadat kedua di Indonesia. Terletak di bagian timur
pulau Jawa, lebih dari 40 juta orang tinggal di~sana. Beberapa kota penting seperti
Malang, Surabaya, dan Probolinggo-berada di Jawa Timur, ‘dan ibu kotanya adalah
Surabaya. Tujuan proyek iniadalah untuk membuat pameran 3D virtual.menggunakan
Unreal Engine untuk-memperkenalkan keragaman budaya di Jawa Timur, yang
merupakan destinasi yang luar_biasa dan menawarkan sesuatu untuk semua erang.
Jawa Timur-adalah tujuan populer bagi wisatawan karena banyak tempat wisata dan

budayanyayang beragam, dengan banyak pengaruh tradisional Jawa.

1.2 Perumusan Masalah

Banyak orang di Jawa Timur tidak tahu banyak tentang keanekaragamannya. Budaya
provinsi Jawa Tengah masih memengaruhi keragaman di Jawa Timur, tetapi tidak
semua keragaman sama dengan yang ada di Jawa Tengah. karena setiap daerah Jawa
Timur memiliki karakteristik unik. Salah satu.faktor yang menyebabkan orang tidak
tahu banyak tentang keberagaman di Jawa Timur.adalah tingkat keingintahuan

masyarakat yang rendah.

Itu juga berlaku untuk tempat wisata yang ada di.Jawa Timur. Jawa Timur, sebagai
provinsi terluas di Pulau Jawa, memiliki-banyak tempat wisata yang menarik dan
beragam. Setiap daerah di provinsi_ini ‘memiliki banyak tempat wisata yang
menjanjikan. Provinsi ini memiliki akses ke sebagian besar tempat wisata populer
Indonesia, tetapi beberapa orang masih belum tahu. Karena belum adanya pameran
yang menampilkan pengenalan budaya dari.Jawa Timur. dengantema pameranvirtual

3D, saya memutuskan untuk melakukan proyek'ini.

1.3 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari inisiatif ini adalah untuk memperkenalkan keanekaragaman yang ada di
Provinsi Jawa Timur, termasuk berbagai jenis kain batik yang dihasilkan di setiap
daerah, makanan khas setiap daerah, dan tempat wisata. Saya akan menampilkan

keanekaragaman tersebut dengan menggunakan pameran 3D virtual. Dalam proyek
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penelitian saya, saya membuat sebuah pameran virtual 3D yang menggabungkan
berbagai jenis kain batik dari setiap daerah Jawa Timur, makanan khas dari setiap
daerah, dan tempat wisata di Jawa Timur. Pengunjung dapat melihat berbagai stand

pameran dan melihat berbagai gambar dan penjelajah.

1.4 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang informasi umum vyaitu latar belakang penelitian,
perumusan masalah; batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian.

BAB W' TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi penelitian terkait yang sebelumnya telah dilakukan dan teori yang
diambil dari beberapa artikel yang berupa pengertiandan definisi.

BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang metode.yang akan digunakan dalam mengumpulkan data dan
jenis penelitian yang akan dilakukan. Penjabaran proses bagaimana penelitian tersebut
akan dilakukan dan objek penelitian

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan berist mengenaiperancangan dan realisasi dalam penelitian ini dan
melakukan pengujian serta analisis.dari pengujian yang telah dilakukan.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dan saran terhadap penelitian yang telah dilakukan yang

memberikan masukan terhadap pengembangan penelitian tersebut.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA
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Seluruh aset 3D, lingkungan, dan virtual pameran 3D telah disiapkan dan dikirimkan
kepada rekan penulis melalui Google Drive dalam format dokumen.exe yang dapat

- digunakan langsung pada Windows.

4.5 Pendistribusian

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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5.1 Simpulan

Platform digital interaktif yang disebut Pameran Virtual Kebudayaan dan Pariwisata
Jawa Timur berfungsi untuk mempromosikan dan melestarikan budaya dan warisan
Jawa Timur, Indonesia. Pameran ini memberi audiens dari seluruh dunia kesempatan
untuk mengeksplorasi dan menghargai kekayaan budaya Jawa Timur melalui sumber
daya edukasi dan gambar 3D yang menarik. Dalam ‘pameran, pengunjung dapat
menjelajahi ruang virtual, melihat stan dari berbagai sudut, dan.mungkin berinteraksi
dengan lingkungan sekitar mereka. Selain itu, mereka dapat mendapatkan informasi
lebih lanjut tentang setiap stan, yang membantu mereka memahami nilai budaya.Jawa

Timur.

5.2 Saran
Dari‘pelaksanaan penelitian.ini-terdapat.saran yang diharapkan dapat bermanfaat bagi

penulis maupun pembaca. Saran tersebut adalah sebagai berikut :

1. Mengunggah Pameran 3D ini ke platform website kebudayaan sehingga
menjangkau audiens yang lebih luas. Platform ini.-memiliki-basis pengguna yang
besar, sehingga permainan Kita dapat dinikmati_oleh pemain dari berbagai latar
belakang.

2. Bekerjasama dengan pemerintah Jawa Timur untuk mendukung mempromosikan

budaya, wisata, dan makan dariJawa: Timur

3. Bekerjasama dengan Sekolah Dasar untuk .membantu siswa mempelajari dan
mengerti akan budaya Jawa Timur dan dapat sebagai wadah media pembelajaran

interaktif antara guru dan siswa.

4. Dalam memanfaatkan platform ini; kita.perlu memiliki-rencana jangka panjang.
Pertimbangkan strategi. Mempersiapkan peta jalan yang matang akan membantu

dalam menjaga kesuksesan jangka panjang permainan.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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> Decals > SIDOARJO
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Decals Tumpak Sewu
Decals Madakaripura
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Blueprint input kontroler

e shown. It does not have any script or variables. If you want to add some, Open Full Blt

ata only blueprint, so only the default value:

v Actor Tick
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