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Rancang Bangun Sistem Pemilihan Ketua RW Berbasis IoT Menggunakan 

Aplikasi Android  

 

“Perancangan Aplikasi Android Sistem Pemilihan Ketua RW” 

 

ABSTRAK 

Indonesia merupakan negara yang menganut sistem demokrasi untuk menentukan 

pemimpinnya baik itu Kepala Negara, Pemimpin Daerah hingga Ketua RW yang 

aturannya terdapat pada peraturan masing masing daerah. Seorang Ketua RW dipilih 

dengan pemungutan suara oleh seluruh masyarakat yang menjadi naungan suatu rukun 

warga daerah setempat. Namun, sistem pemungutan suara tersebut masih dilakukan 

secara manual menggunakan kertas dan juga dengan sistem perhitungan suaranya, 

sehingga pelaksanaan sistem pemilihan seperti ini masih kurang efektif. Pada tugas akhir 

ini merealisasikan sistem pemilihan ketua RW berbasis IoT dengan menggunakan aplikasi 

android yang bertujuan memberikan kemudahan untuk warga dalam melakukan pemilihan 

serta dapat melihat perolehan suara secara langsung melalui aplikasi tanpa harus datang 

ke lokasi pemilihan. Sistem ini melibatkan implementasi perangkat keras berupa RF ID 

reader dan tombol pemilihan yang dihubungkan dengan mikrokontroler. Pemilih dapat 

menggunakan KTP mereka untuk memilih calon dengan melakukan tapping KTP pada RF 

ID dan menekan tombol pemilihan yang sesuai dengan kandidat yang ingin dipilih. Data 

pemilihan akan dikirimkan ke database melalui koneksi internet. Hasil kesuluruhan dari 

perolehan suara pemilihan ketua RW ditampilkan secara real-time dan akan terlihat di 

aplikasi pada halaman warga. Pada halaman tersebut memuat beberapa informasi yaitu 

informasi calon ketua RW, hasil suara serta hasil akhir dari pemilihan ketua RW. Realisasi 

pada tugas akhir ini menyimpulkan bahwa penggunaan teknologi IoT dan Aplikasi Android 

memiliki potensi besar untuk meningkatkan efisiensi dalam pemilihan Ketua RW. Namun, 

implementasi yang sukses memerlukan kerjasama lintas disiplin, pemahaman akan hukum 

dan regulasi yang berlaku, serta pelatihan bagi semua pihak yang terlibat.  

Kata Kunci : ESP32, IoT, RFID, Pemilihan Ketua RW 
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Design and Build an IoT-Based RW Head Election System Using an Android 

Application 

 

"Design of RW Head Election System Application" 

 

ABSTRACT 

Indonesia is a country that follows a democratic system to determine its leaders, including 

the Head of State, Local Leaders, and even Neighborhood Unit (RW) Chairpersons, as 

regulated by respective regional rules. An RW Chairperson is elected through a voting 

process involving the entire community within a local neighborhood association. However, 

the current voting system is still manual, relying on paper ballots and manual vote 

counting, leading to inefficiencies in the election process. In this final project, an IoT-based 

RW Chairperson election system is implemented using an Android application. The 

objective is to provide convenience to residents during the voting process and enable them 

to monitor vote tallies in real-time through the application without needing to physically 

visit the polling location. This system incorporates the deployment of hardware 

components, including an RF ID reader and voting buttons, connected to a microcontroller. 

Voters can utilize their national identity cards (KTP) to cast their votes by tapping their 

KTP on the RF ID reader and pressing the corresponding voting button for their chosen 

candidate. Voting data will be transmitted to a database through an internet connection. 

The overall results of the RW Chairperson election will be displayed in real-time on an 

application page dedicated to residents. This page will contain several pieces of 

information, including details about the RW Chairperson candidates, voting outcomes, and 

the final result of the RW Chairperson election. The conclusion drawn from the execution 

of this final project is that the utilization of IoT technology and the Android application 

holds significant potential in enhancing the efficiency of RW Chairperson elections. 

However, a successful implementation requires interdisciplinary collaboration, a 

comprehensive understanding of applicable laws and regulations, as well as training for 

all stakeholders involved. 

Keywords: ESP32, IoT, RFID, RW Head Election 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

      1.1 Latar Belakang  

Indonesia merupakan negara yang menganut sistem demokrasi, 

demokrasi memberikan ruang kebebasan bagi individu untuk memilih 

pemimpinnya. Salah satu perwujudan dari demokrasi yaitu 

terselenggaranya pemilihan umum sebagai sarana pergantian pemimpin. 

Bukan hanya Pemimpin Negara dan Wakil Rakyat yang dipilih melalui 

mekanisme pemilihan umum, seorang Ketua RW juga dipilih melalui 

mekanisme pemungutan suara selayaknya pemilihan umum yang aturannya 

sudah diatur oleh masing masing daerah.  

Di dalam masyarakat  pemilihan ketua RW (Rukun Warga) 

merupakan proses yang penting untuk memilih pemimpin lokal tingkat 

lingkungan. Proses pemilihan ini seringkali melibatkan banyak pemilih dan 

dapat mempengaruhi arah dan kebijakan lingkungan tersebut. Seorang ketua 

RW akan dipilih melalui pemilihan ketua RW yang dilangsungkan selama 5 

tahun sekali. Pemilihan Ketua RW masih bersifat manual, yang artinya 

orang - orang yang memiliki hak pilih harus menuju ke TPS, kemudian 

menunjukkan KTP sebagai bukti berada di wilayah tersebut. Setelah itu 

pemilih masuk ke bilik suara untuk melakukan pencoblosan. Tentu hal ini 

dirasa kurang efisien dan maksimal, karena dengan menggunakan cara 

manual seperti ini terlalu banyak dana yang harus dikeluarkan. 

Pada tugas akhir ini penulis merancang dan merealisasikan Sistem 

Pemilihan Ketua RW Berbasis IoT Menggunakan Aplikasi Android. Alat ini 

tentunya akan membuat pemilihan Ketua RW menjadi lebih praktis dan 

mudah. Dengan sistem yang dimana nantinya warga hanya perlu melakukan 

tapping KTP dengan terlebih dahulu mendaftarkan diri setelah itu menekan 

push button untuk melakukan pemilihan dan juga dilengkapi dengan 

aplikasi android. Aplikasi android berperan untuk menyajikan informasi 

terkait hasil suara sementara, hasil suara akhir, jumlah yang berhak memilih, 

jumlah pemilih dan tidak memilih yang terdapat pada halaman warga.
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 Selain itu terdapat halaman admin yang dapat melakukan 

penambahan data admin, melihat data paslon, melihat data pemilih dan 

registrasi pemilih. Dengan adanya penggunaan aplikasi android, dapat 

memberikan kemudahan bagi warga untuk mengakses dan melihat hasil 

pemilihan dimanapun berada.
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1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan 

yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah :  

1. Bagaimana membuat aplikasi android pada smartphone untuk Sistem 

Pemilihan Ketua  

RW?  

2. Bagaimana menghubungkan aplikasi android dengan alat secara realtime? 

3. Bagaimana cara melakukan pengujian performansi Quality of Service (QoS) 

pada  

    jaringan WiFi?  

 

 1.3 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut 

:  

1. Membuat aplikasi android untuk Sistem Pemilihan Ketua RW. 

2. Menghubungkan secara realtime, pada alat sistem pemilihan ketua RW data 

hasil voting   

    akan masuk kedalam aplikasi dan hasil dari perolehan suara yang sudah 

masuk dapat    

    dilihat melalui aplikasi.  

3. Mampu melakukan pengujian performansi Quality of Service (QoS) pada 

jaringan WiFi. 

 

1.4 Luaran 

       Adapun luaran yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah sebagai  

      berikut :  

1. Menghasilkan alat untuk Sistem Pemilihan Ketua Rw Berbasis Iot 

Menggunakan Aplikasi Android.  

2. Menghasilkan laporan tugas akhir dari Sistem Pemilihan Ketua Rw 

Berbasis Iot Menggunakan Aplikasi Android. 

3. Artikel Jurnal yang terakreditas. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil aplikasi android sistem pemilihan ketua RW yang telah 

dibuat dapat diambil kesimpulan :  

1. Aplikasi Android RWQu dibuat menggunakan android studio yang 

terdiri dari 11 halaman yaitu, Splash Screen, Halaman Utama, Halaman 

Register Admin, Halaman Admin, Halaman Ubah Data Admin, 

Halaman Data Pemilih, Halaman Data Paslon, Halaman Scan KTP, 

Halaman Warga, Halaman Hasil Suara, dan Halaman Hasil Akhir. 

Aplikasi dibuat dengan merealisasikan suatu Interface dengan fungsi 

monitoring yang dapat menampilkan hasil perolehan suara dan admin 

yang dapat melihat data dari pemilih, data paslon juga meregistrasi 

pemilih. Data-data tersebut disimpan pada database Firebase. 

2. Database yang digunakan adalah firebase dengan fitur realtime database 

dan authentication. Fitur realtime database inilah yang menghubungkan 

aplikasi android dengan alat atau mikrokontroler.  

3. Pengujian QoS dilakukan mendapatkan konektivitas yang cukup baik. 

Dari hasil pengujian didapatkan nilai kualitas throughput dengan 

kategori “buruk” yaitu sebesar 53,448 KB/s. Nilai packet loss yang 

diperoleh menghasilkan kategori “sangat baik” dengan 0%. Serta, nilai 

delay tergolong ke dalam kategori “sangat baik” dengan hasil 78,7 ms. 

 

5.2 SARAN 

Berdasarkan aplikasi yang telah dibuat maka saran yang dapat diberikan 

yaitu diharapkan pada saat melakukan voting memiliki sinyal internet yang bagus 

agar saat mengambil dan mengirim data ke firebase tidak menyebabkan delay yang 

lama, sehingga aplikasi menjadi sinkron dengan data yang diambil dan dikirim.
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Proses Mengerjakan Android Studio 
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