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RANCANG BANGUN SISTEM PEMILIHAN KETUA RW BERBASIS IOT 

MENGGUNAKAN APLIKASI ANDROID 

 

ABSTRAK 

Rukun Warga merupakan bagian dari lembaga kemasyarakatan desa yang berhubungan langsung 

dengan masyarakat. Seorang Ketua Rw dipilih melalui pemungutan suara seperti pemilu yang 

dilaksanakan selama 5 tahun sekali. Namun untuk pelaksanaannya masih manual sehingga tidak 

efektif secara waktu dan biaya. Tugas akhir ini bertujuan untuk membuat sistem pemilihan ketua 

Rw berbasis IoT yang terintegrasi ke Apikasi android, sehingga dapat mengurangi masalah 

efektifitas waktu dan biaya. Dengan menggunakan modul PN532 sebagai Pembaca UID yang ada 

pada E-KTP sebagai identitas untuk melakukan pemilihan. Data tersebut akan dikirim ke 

mikrokontroler ESP32. Selanjutnya, Mikrokontroler ESP32 akan mengirim data UID ke Firebase 

sebagai database. Pada saat akan melakukan pemilihan E-KTP kembali dibaca oleh modul PN532 

yamg selanjutnya dikirimkan ke mikrokontroler ESP32, sehingga ESP32 akan membaca data dari 

firebase dan mencocokandengan data UID yang dibaca, jika pembacaan UID ada pada database 

firebase maka pemilihan bisa dilakukan dengan cara menekan pushbutton dan LED sebagai 

indikator akan menyalah  yang mana ini terintegrasi ke ESP32. Data UID yang terbaca akan tampil 

pada OLED, pembacaan UID E-KTP oleh sensor PN532 memiliki jarak  ±5cm pembacaan dari 

sensor ke E-KTP. 

Kata kunci: E-KTP,  ESP32, Firebase, PN532 

 

ABSTRACT 

Rukun Warga (RW) is a part of the village community organization that directly interacts with the 

community. A RW Chairman is elected through a voting process similar to an election, held every 5 

years. However, the current implementation is manual, leading to inefficiencies in terms of time and 

costs. This final project aims to create an IoT-based system for electing RW Chairman, integrated 

with an Android application, to reduce the issues of time and cost-effectiveness. The system will 

utilize the PN532 module as a UID reader to extract data from the Electronic Identity Card (E-KTP) 

to identify the voters. This data will be sent to the ESP32 microcontroller. Subsequently, the ESP32 

microcontroller will transmit the UID data to Firebase as the database. During the voting process, 

the E-KTP will again be read by the PN532 module and then sent to the ESP32 microcontroller. The 

ESP32 will read the data from Firebase and compare it with the read UID data. If the UID is found 

in the Firebase database, the voting process can proceed by pressing a pushbutton, and an LED will 

indicate the selection. This entire system is integrated into the ESP32.The UID data read will be 

displayed on an OLED. The PN532 sensor can read the UID from the E-KTP within a range of 

approximately 5cm. 

Keywords: E-KTP, PN532, ESP32, Firebase. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

  Lembaga Kemasyarakatan Desa yang selanjutnya disingkat LKD adalah 

wadah partisipasi masyarakat, sebagai mitra Pemerintah Desa, ikut serta dalam 

perencanaan, pelaksanaan dan pengawasan pembangunan, serta meningkatkan 

pelayanan masyarakat Desa. Rukun Warga (RW) merupakan bagian dari 

Lembaga Kemasyarakatan Desa yang berhubungan langsung dengan 

masyarakat sehingga berfungsi sebagai perantara penyampaian kebijakan, 

program, dan kegiatankegiatan pemerintah kelurahan, daerah maupun nasional 

dan juga sebagai lembaga pertama penerima aspirasi dan kepentingan 

masyarakat. 

Seorang ketua RW akan dipilih melalui pemilihan ketua RW yang 

dilangsungkan selama 5 tahun sekali dengan mekanisme pencoblosan seperti 

layaknya Pemilihan Umum (Pemilu). Pemilihan Ketua RW masih bersifat 

manual, yang artinya orang - orang yang memiliki hak pilih harus menuju ke 

TPS, kemudian menunjukkan KTP sebagai bukti berada di wilayah tersebut. 

Setelah itu pemilih masuk ke bilik suara untuk melakukan pencoblosan. Tentu 

hal ini dirasa kurang efisien dan maksimal, karena dengan menggunakan cara 

manual seperti ini terlalu banyak dana yang harus dikeluarkan. 

Berdasarkan uraian tersebut maka pada tugas akhir ini akan dibuat 

sistem dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pemilihan Ketua RW Berbasis 

IoT Menggunakan Aplikasi Android”. Alat ini tentunya akan membuat 

pemilihan Ketua RW menjadi lebih praktis dan mudah. Dengan sistem yang 

dimana nantinya warga hanya perlu melakukan tapping ktp dengan terlebih 

dahulu mendaftarkan diri setelah itu menekan push button untuk melakukan 

pemilihan dan juga dilengkapi dengan aplikasi android untuk melihat hasil 

perolehan suara, yang diharapkan dapat mengurangi penggunaan kertas untuk 

melakukan pemilihan suara. 

1.2. Perumusan Masalah 

 Rumusan Masalah yang akan dibahas pada tugas akhir ini adalah: 
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1. Bagaimana merancang dan merealisasikan sistem pemilihan ketua RW 

berbasis IoT menggunakan ESP32? 

2. Bagaimana meghubungkan sistem alat Pemilihan Ketua Rw Berbasi Iot 

Menggunakan Aplikasi Android  secara realtime? 

3. Bagaimana pengujian akurasi KTP warga dari sistem pemilihan ketua RW 

berbasis IoT menggunakan ESP32? 

 

1.3. Tujuan 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah: 

1. Merancang dan merealisasian rancang bangun sistem pemilihan ketua RW 

berbasis IoT menggunakan ESP32. 

2. Menghubungkan sistem alat Pemilihan Ketua Rw Berbasis Iot 

Menggunakan Aplikasi Android  secara realtime? 

3. Menguji akurasi KTP warga dari sistem pemilihan ketua RW berbasis IoT 

menggunakan EPS32 

 

1.4. Luaran 

Adapun luaran dari tugas akhir ini: 

1. Menghasilkan sistem prototype pemilihan ketua Rw berbasis IOT 

menggunakan ESP32. Sehingga nantinya dapat mengefisiensi penggunaan 

kertas serta dapat memudahkan warga dalam pemantauan pada proses 

pemilihan. 

2. Laporan tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pemilihan 

Ketua Rw Berbasis Iot Menggunakan Aplikasi Android”. 

3. Artikel Jurnal ini dapat dimuat dalam jurnal terakreditasi mengenai 

“Rancang Bangun Sistem Pemilihan Ketua Rw Berbasis Iot Menggunakan 

Aplikasi Android”. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil dari pembuatan alat Sistem pemilihan Ketua RW Berbasis 

IoT dapat diambil kesimpulan: 

1. Output dari catu daya yang dibuat yaitu 4.37 V DC dengan input yang diberikan 

yaitu 6V AC yang bersumber dari listrik PLN 220V AC. Output dari catu daya  

sudah mencukupi sebagai sumber daya yang dibutuhkan oleh alat sistem 

pemiihan ketua Rw berbasis IoT dengan aplikasi Android. 

2. Pengujian pada PN532 dengan mengukur jarak pemindaian antara PN532 

dengan E-KTP yang akan digunakan, jarak terdekat untuk melakukan 

pemindaian adalah 1 cm dan jarak terjauh adalah 4 cm, jika pemindaian berjarak 

lebih jauh dari 4 cm maka, PN532 tidak mampu membaca E-KTP yang 

ditampilkan. 

3. Pengujian akurasi menggunakan UID E-KTP sudah terlihat dari Penolakan UID 

E-KTP yang data-datanya belum tersimpan pada database firebase. Sehingga 

pembacaan alat tidak sama dengan data yang berada di database dan ditampilkan 

pada OLED dengan menampilkan “Failed to get data”. 

4. Pengukuran kualitas sinyal  ke ESP32 melalui access point berada pada kategori 

baik pada jarak 1-5 M dengan rata-rata kualitas RSSI  -53,2 dBm, sedangkan dari 

jarak 6-8 masuk ke dalam kategori cukup dengan rata-rata -75,3 dBm, 9-10 meter 

masuk ke kategori buruk dan tidak dengan rata-rata -84 dBm 

5.2 Saran 

Saran untuk Tugas Akhir Rancang Bangun Sistem Pemilihan Ketua RW Berbasis IoT 

Menggunakan Aplikasi Android diharapkan ditambahkan komponen yang mampu 

menjalankan sistem pengamanan ganda untuk tidak terjadinya penumpukan data. 
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L-6 Datasheet PN532  
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L-7 Datasheet OLED 128x32 
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 #include <Arduino.h> 

 

#include <Wire.h> 

#include <Adafruit_PN532.h> 

#include <Adafruit_GFX.h> 

#include <Adafruit_SSD1306.h> 

 

#if defined(ESP32) || defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

#include <WiFi.h> 

#elif defined(ESP8266) 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#endif 

#include <Firebase_ESP_Client.h> 

// Provide the token generation process info. 

#include <addons/TokenHelper.h> 

// Provide the RTDB payload printing info and other helper 

functions. 

#include <addons/RTDBHelper.h> 

 

/* 1. Define the WiFi credentials */ 

#define WIFI_SSID "KELIBO" 

#define WIFI_PASSWORD "jokolopo" 

 

// For the following credentials, see 

examples/Authentications/SignInAsUser/EmailPassword/EmailPassword.

ino 

 

/* 2. Define the API Key */ 

#define API_KEY "AIzaSyCGsm5JgZVv06ZxET43ZYcqVAZntO4xzQM" 

 

/* 3. Define the RTDB URL */ 

#define DATABASE_URL "https://ta-mughni-shalsa-2023-default-

rtdb.asia-southeast1.firebasedatabase.app/"  

//<databaseName>.firebaseio.com or 

<databaseName>.<region>.firebasedatabase.app 

 

L-8 Source kode 
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/* 4. Define the user Email and password that alreadey registerd 

or added in 

 * your project */ 

#define USER_EMAIL "tamughnishalsa2023@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "ta-mughni-shalsa-2023" 

 

// Define Firebase Data object 

FirebaseData fbdo; 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig config; 

 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

WiFiMulti multi; 

#endif 

 

#define SCREEN_WIDTH 128  // OLED display width, in pixels 

#define SCREEN_HEIGHT 32  // OLED display height, in pixels 

 

 

#define OLED_RESET -1        // Reset pin # (or -1 if sharing 

Arduino reset pin) 

#define SCREEN_ADDRESS 0x3C  ///< See datasheet for Address; 0x3D 

for 128x64, 0x3C for 128x32 

Adafruit_SSD1306 display(SCREEN_WIDTH, SCREEN_HEIGHT, &Wire, 

OLED_RESET); 

 

 

// If using the breakout or shield with I2C, define just the pins 

connected 

// to the IRQ and reset lines.  Use the values below (2, 3) for 

the shield! 

#define PN532_IRQ 16 

#define PN532_RESET 17  // Not connected by default on the NFC 

Shield 
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// Uncomment just _one_ line below depending on how your breakout 

or shield 

// is connected to the Arduino: 

 

// Use this line for a breakout with a SPI connection: 

// Adafruit_PN532 nfc(PN532_SCK, PN532_MISO, PN532_MOSI, 

PN532_SS); 

 

// Use this line for a breakout with a hardware SPI connection.  

Note that 

// the PN532 SCK, MOSI, and MISO pins need to be connected to the 

Arduino's 

// hardware SPI SCK, MOSI, and MISO pins.  On an Arduino Uno these 

are 

// SCK = 13, MOSI = 11, MISO = 12.  The SS line can be any digital 

IO pin. 

// Adafruit_PN532 nfc(PN532_SS); 

 

// Or use this line for a breakout or s 5hield with an I2C 

connection: 

Adafruit_PN532 nfc(PN532_IRQ, PN532_RESET); 

 

// Or use hardware Serial: 

//Adafruit_PN532 nfc(PN532_RESET, &Serial1); 

 

const int DELAY_BETWEEN_CARDS = 500; 

long timeLastCardRead = 0; 

bool readerDisabled = false; 

int irqCurr; 

int irqPrev; 

//menambahkan LED 

const int ledPin1 = 18;  

const int ledPin2 = 19;  

const int ledPin3 = 23;  

 

#define BTNPIN_REG 32 
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#define BTNPIN_1 25 

#define BTNPIN_2 26 

#define BTNPIN_3 27 

#define BTNPIN_RST 33 

 

#define BTNIDX_REG 0 

#define BTNIDX_1 1 

#define BTNIDX_2 2 

#define BTNIDX_3 3 

#define BTNIDX_RST 4 

 

const int buttonPin[5] = { BTNPIN_REG, BTNPIN_1, BTNPIN_2, 

BTNPIN_3, BTNPIN_RST };  // the number of the pushbutton pin 

const int ledPin = LED_BUILTIN;                                                     

// the number of the LED pin 

int buttonState[5] = { LOW, LOW, LOW, LOW, LOW }; 

 

#define MODE_VOTING 0 

#define MODE_REG 1 

int devMode = MODE_VOTING; 

String printMode[3] = { "VOTING", "REGISTRATION", "UNDEFINED" }; 

 

String voterUID = "NULL"; 

String voterName = "NULL"; 

String voterNIK = "NULL"; 

int candidateNum = 0; 

String candidateName[4] = { "NULL", "NULL", "NULL", "NULL" }; 

int numOfVotes = 0; 

 

String bufferPath = ""; 

String bufferDisplay = ""; 

bool registeredVoter = false; 

 

void startListeningToNFC() { 
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  // Reset our IRQ indicators 

  irqPrev = irqCurr = HIGH; 

 

  Serial.println("Waiting for an ISO14443A Card ..."); 

  nfc.startPassiveTargetIDDetection(PN532_MIFARE_ISO14443A); 

} 

 

void handleCardDetected() { 

  bool success = false; 

  uint8_t uid[] = { 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 };  // Buffer to store the 

returned UID 

  uint8_t uidLength = 0;                    // Length of the UID 

(4 or 7 bytes depending on ISO14443A card type) 

  char uidToChar[16]; 

 

  // read the NFC tag's info 

  success = nfc.readDetectedPassiveTargetID(uid, &uidLength); 

  Serial.println(success ? "Read successful" : "Read failed (not a 

card?)"); 

 

  if (success) { 

    digitalWrite(ledPin, HIGH); 

    // Display some basic information about the card 

    Serial.println("Found an ISO14443A card"); 

    Serial.print("  UID Length: "); 

    Serial.print(uidLength, DEC); 

    Serial.println(" bytes"); 

    Serial.print("  UID Value: "); 

    nfc.PrintHex(uid, uidLength); 

 

    if (uidLength == 4) { 

      // We probably have a Mifare Classic card ... 

      uint32_t cardid = uid[0]; 

      cardid <<= 8; 
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      cardid |= uid[1]; 

      cardid <<= 8; 

      cardid |= uid[2]; 

      cardid <<= 8; 

      cardid |= uid[3]; 

      Serial.print("Seems to be a Mifare Classic card #"); 

      Serial.println(cardid); 

      sprintf(uidToChar, "%02X%02X%02X%02X", uid[0], uid[1], 

uid[2], uid[3]); 

      voterUID = String(uidToChar); 

      // Serial.printf("uidToChar = %s\r\n", uidToChar); 

      // Serial.print("voterUID = "); 

      // Serial.println(voterUID); 

    } else { 

      sprintf(uidToChar, "%02X%02X%02X%02X%02X%02X%02X", uid[0], 

uid[1], uid[2], uid[3], uid[4], uid[5], uid[6]); 

      voterUID = String(uidToChar); 

      // Serial.printf("uidToChar = %s\r\n", uidToChar); 

      // Serial.print("voterUID = "); 

      // Serial.println(voterUID); 

    } 

    Serial.println(""); 

    Serial.print("voterUID = "); 

    Serial.println(voterUID); 

 

    Serial.print("devMode = "); 

    Serial.println(devMode); 

 

    if (devMode == MODE_VOTING) { 

      if (Firebase.ready()) { 

        registeredVoter = false; 

        display.clearDisplay(); 

        display.setCursor(0, 0); 

        display.print(voterUID); 
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        display.display(); 

 

        voterName = "NULL"; 

        bufferPath = "/Voter/" + voterUID + "/voterName"; 

        Serial.println(bufferPath); 

        if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, bufferPath)) { 

          if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_string) 

{ 

            Serial.println("registered voter's name"); 

            // Serial.println(fbdo.to<String>()); 

            voterName = fbdo.to<String>(); 

            Serial.print("voterName = "); 

            Serial.println(voterName); 

            display.setCursor(0, 8); 

            display.print(voterName); 

            display.display(); 

            registeredVoter = true; 

          } 

        } else { 

          Serial.println(fbdo.errorReason()); 

          display.setCursor(0, 8); 

          display.print("FAILED TO GET DATA!"); 

          display.display(); 

        } 

 

        voterNIK = "NULL"; 

        bufferPath = "/Voter/" + voterUID + "/voterNIK"; 

        Serial.println(bufferPath); 

        if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, bufferPath)) { 

          if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_string) 

{ 

            Serial.println("registered voter's nik"); 

            // Serial.println(fbdo.to<String>()); 

            voterNIK = fbdo.to<String>(); 
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            Serial.print("voterNIK = "); 

            Serial.println(voterNIK); 

            display.setCursor(0, 16); 

            display.print(voterNIK); 

            display.display(); 

            registeredVoter = true; 

          } 

        } else { 

          Serial.println(fbdo.errorReason()); 

          display.setCursor(0, 16); 

          display.print("FAILED TO GET DATA!"); 

          display.display(); 

        } 

 

        if (registeredVoter == true) { 

          Serial.println("PLEASE PRESS A BUTTON!"); 

 

          candidateNum = 0; 

          do { 

            for (int i = 1; i <= 3; i++) { 

              if (digitalRead(buttonPin[i]) == HIGH) { 

                candidateNum = i; 

                 // Atur LED sesuai dengan kandidat yang dipilih 

               digitalWrite(ledPin1, i == 1 ? HIGH : LOW); 

               digitalWrite(ledPin2, i == 2 ? HIGH : LOW); 

               digitalWrite(ledPin3, i == 3 ? HIGH : LOW); 

              } 

            } 

          } while (candidateNum < 1 || candidateNum > 3); 

          Serial.print("candidateNum = "); 

          Serial.println(candidateNum); 

          display.setCursor(0, 24); 

          display.print("("); 
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          display.print(String(candidateNum)); 

          display.print(") "); 

          display.print(candidateName[candidateNum]); 

          display.display(); 

 

          numOfVotes = 0; 

          bufferPath = "/Transaction/numOfVotes_" + 

String(candidateNum, DEC); 

          Serial.println(bufferPath); 

          if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, bufferPath)) { 

            if (fbdo.dataTypeEnum() == 

fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

              numOfVotes = fbdo.to<int>(); 

              Serial.print("numOfVotes = "); 

              Serial.println(numOfVotes); 

            } 

          } else { 

            Serial.println(fbdo.errorReason()); 

          } 

 

          Serial.println("POST TRANSACTION DATA TO FIREBASE..."); 

          Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, 

"/Transaction/candidateNum", candidateNum); 

          bufferPath = "/Transaction/numOfVotes_" + 

String(candidateNum, DEC); 

          Serial.println(bufferPath); 

          Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, bufferPath, numOfVotes 

+ 1); 

          Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, 

"/Transaction/voterUID", voterUID); 

 

          Serial.println("POST VOTER DATA TO FIREBASE..."); 

          bufferPath = "/Voter/" + voterUID + "/candidateNum"; 

          Serial.println(bufferPath); 

          Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, bufferPath, 

candidateNum); 
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        } 

      } 

    } 

 

    else if (devMode == MODE_REG) { 

      Serial.println("POST REGISTRATION DATA TO FIREBASE..."); 

      display.clearDisplay(); 

      display.setCursor(0, 0); 

      display.print("UID to be registered: "); 

      display.setCursor(0, 16); 

      display.print(voterUID); 

      display.display(); 

      Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, 

"/Registration/voterUID", voterUID); 

    } 

 

    delay(3000); 

    Serial.println(); 

    digitalWrite(ledPin, LOW); 

    timeLastCardRead = millis(); 

  } 

 

  // The reader will be enabled again after DELAY_BETWEEN_CARDS ms 

will pass. 

  readerDisabled = true; 

} 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  while (!Serial) delay(10);  // for Leonardo/Micro/Zero 

  Serial.println(); 

 

  // initialize the LED pin as an output: 

  pinMode(ledPin, OUTPUT); 
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  digitalWrite(ledPin, LOW); 

  // initialize the pushbutton pin as an input: 

  for (int i = 0; i < 5; i++) { 

    pinMode(buttonPin[i], INPUT); 

  } 

  // attachInterrupt(buttonPin[BTNIDX_REG], isr_regbtn, RISING); 

  // attachInterrupt(buttonPin[BTNIDX_RST], isr_rstbtn, RISING); 

 

  // SSD1306_SWITCHCAPVCC = generate display voltage from 3.3V 

internally 

  if (!display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, SCREEN_ADDRESS)) { 

    Serial.println(F("SSD1306 allocation failed")); 

    for (;;) 

      ;  // Don't proceed, loop forever 

  } 

  display.clearDisplay(); 

  display.setTextSize(1);               // Normal 1:1 pixel scale 

  display.setTextColor(SSD1306_WHITE);  // Draw white text 

  display.setCursor(0, 0);              // Start at top-left 

corner 

  display.print("Alat Sistem Pemilihan\nKetua RW Berbasis 

IoT\nPNJ-TE-TT TA 2023\nMughni - Shalsa"); 

  display.display(); 

   

  pinMode(ledPin1, OUTPUT); 

  pinMode(ledPin2, OUTPUT); 

  pinMode(ledPin3, OUTPUT); 

   

  nfc.begin(); 

 

  uint32_t versiondata = nfc.getFirmwareVersion(); 

  if (!versiondata) { 

    Serial.print("Didn't find PN53x board"); 

    while (1) 
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      ;  // halt 

  } 

  // Got ok data, print it out! 

  Serial.print("Found chip PN5"); 

  Serial.println((versiondata >> 24) & 0xFF, HEX); 

  Serial.print("Firmware ver. "); 

  Serial.print((versiondata >> 16) & 0xFF, DEC); 

  Serial.print('.'); 

  Serial.println((versiondata >> 8) & 0xFF, DEC); 

 

  startListeningToNFC(); 

 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

  multi.addAP(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  multi.run(); 

  unsigned long ms = millis(); 

#else 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

#endif 

 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    digitalWrite(ledPin, !digitalRead(ledPin)); 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

    if (millis() - ms > 10000) 

      break; 

#endif 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 
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  Serial.println(); 

 

  Serial.printf("Firebase Client v%s\n\n", 

FIREBASE_CLIENT_VERSION); 

 

  /* Assign the api key (required) */ 

  config.api_key = API_KEY; 

 

  /* Assign the user sign in credentials */ 

  auth.user.email = USER_EMAIL; 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; 

 

  /* Assign the RTDB URL (required) */ 

  config.database_url = DATABASE_URL; 

 

  // The WiFi credentials are required for Pico W 

  // due to it does not have reconnect feature. 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

  config.wifi.clearAP(); 

  config.wifi.addAP(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

#endif 

 

  /* Assign the callback function for the long running token 

generation task */ 

  config.token_status_callback = tokenStatusCallback;  // see 

addons/TokenHelper.h 

 

  // Or use legacy authenticate method 

  // config.database_url = DATABASE_URL; 

  // config.signer.tokens.legacy_token = "<database secret>"; 

 

  // To connect without auth in Test Mode, see 

Authentications/TestMode/TestMode.ino 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); 
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  Firebase.reconnectWiFi(true); 

#if defined(ESP8266) 

  fbdo.setBSSLBufferSize(512, 2048); 

#endif 

  Serial.println(); 

  digitalWrite(ledPin, HIGH); 

  for (int i = 1; i <= 3; i++) { 

    bufferPath = "/Candidate/" + String(i, DEC); 

    Serial.println(bufferPath); 

    if (Firebase.ready()) { 

      if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, bufferPath)) { 

        if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_string) { 

          // Serial.println(fbdo.to<String>()); 

          candidateName[i] = fbdo.to<String>(); 

          Serial.print("candidateName = "); 

          Serial.println(candidateName[i]); 

        } 

      } else { 

        Serial.println(fbdo.errorReason()); 

      } 

    } 

  } 

  // Clear the buffer 

  display.clearDisplay(); 

  digitalWrite(ledPin, LOW); 

  Serial.println(); 

} 

 

 

void loop() { 

  display.clearDisplay(); 

  display.setCursor(0, 0); 
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  display.print("Mode: "); 

  display.print(printMode[devMode]); 

  display.setCursor(0, 16); 

  display.print("Please tap your card or tag to reader!"); 

  display.display(); 

 

  if (digitalRead(buttonPin[BTNIDX_REG]) == HIGH) { 

    Serial.println("registration button pressed!"); 

    if (devMode == MODE_REG) { 

      devMode = MODE_VOTING; 

    } else if (devMode == MODE_VOTING) { 

      devMode = MODE_REG; 

    } 

    Serial.print("devMode = "); 

    Serial.println(devMode); 

    delay(250); 

  } 

 

  if (digitalRead(buttonPin[BTNIDX_RST]) == HIGH) { 

    Serial.println("reset button pressed!"); 

    display.clearDisplay(); 

    display.setCursor(0, 0); 

    display.print("RESET button pressed!"); 

    display.setCursor(0, 16); 

    display.print("SET voting data back to 0 (NULL)"); 

    display.display(); 

    if (Firebase.ready()) { 

      Serial.println("RESET TRANSACTION DATA TO 0 (NULL)..."); 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, 

"/Transaction/candidateNum", 0); 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, 

"/Transaction/numOfVotes_1", 0); 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, 

"/Transaction/numOfVotes_2", 0); 



  

Politeknik Negeri Jakarta 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, 

"/Transaction/numOfVotes_3", 0); 

      Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, "/Transaction/voterUID", 

"NULL"); 

    } 

    delay(3000); 

  } 

  if (readerDisabled) { 

    if (millis() - timeLastCardRead > DELAY_BETWEEN_CARDS) { 

      readerDisabled = false; 

      startListeningToNFC(); 

    } 

  } else { 

    irqCurr = digitalRead(PN532_IRQ); 

    // When the IRQ is pulled low - the reader has got something 

for us. 

    if (irqCurr == LOW && irqPrev == HIGH) { 

      Serial.println("Got NFC IRQ"); 

      handleCardDetected(); 

    } 

    irqPrev = irqCurr; 

  }} 


