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IMPLEMENTASI INTERNET OF THINGS (IOT) PADA SISTEM KENDALI 

MESIN PEWTER TIMAH 

 

ABSTRAK 
 

 

Permintaan terhadap kerajinan logam pewter dari timah yang menjadi salah satu seni tradisional 

khas pulau Bangka Belitung semakin meningkat. Dalam proses pembuatan kerajinan pewter 

ternayata masalah tingkat porositas cukup besar, karena proses penuangan yang masih dilakukan 

secara tradisional. Oleh karena itu, dibuatlah prototype mesin pembuat pewter timah berbasis 

NodeMCU untuk menghadapi masalah porositas produk dan mengoptimalkan proses produksi.   

Alat ini menggunakan sensor suhu MLX90614 untuk mendeteksi suhu objek. Menggunakan 

NodeMCU Esp32yang telah dilengkapi dengan fitur WiFi dan terintegrasi jaringan internet. 

Aplikasi menerima data monitoring suhu dan mengirimkan data kendali untuk heater, conveyor, 

ladle, carousel. Data tersebut tersimpan di database firebase dan dapat diterima oleh 

mikrokontroler untuk pengoperasian mesin pewter timah. Pengujian monitoring suhu menunjukkan 

kesesuaian nilai pembacaan sensor yang diterima oleh aplikasi dengan data yang tersimpan di 

firebase realtime database. Pengujian kontrol untuk setiap item (Heater, Conveyor, Lidle, Carousel) 

menunjukkan adanya delay dalam proses pengiriman data dari aplikasi ke mikrokontroler. Delay 

ini bervariasi untuk setiap item saat ON dan OFF.Koneksi internet dengan kecepatan yang 

memaksimalkan  akan tidak  terjadi nya delay yaitu dengan memakai provider telkomsel karena 

sudah teruji dengan menggunakan wireshark dengan delay 60ms dan provider lain dengan delay 

yang cukup besar seperti indosat dan three.Penyebab delay bisa karena koneksi internet atau 

ketidakakuratan saat menekan stopwatch saat pengujian manual. Namun, indikator button ON/OFF 

di aplikasi diterima dengan baik, memungkinkan semua item kontrol beroperasi sesuai instruksi 

dari aplikasi SIKOMO. 

 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Internet of Things, Mikrokontroler, Mesin Pewter Timah, Suhu 
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IMPLEMENTATION OF INTERNET OF THINGS (IOT) IN THE CONTROL 

SYSTEM OF THE TIN PEWTER MACHINE 

 

 

ABSTRACT 

 
The demand for pewter metal crafts from tin, which is one of the traditional arts typical of the island 

of Bangka Belitung, is increasing. In the process of making pewter crafts, it turns out that the 

problem with the porosity level is quite large, because the pouring process is still done traditionally. 

Therefore, a NodeMCU-based tin pewter making machine prototype was created to deal with 

product porosity problems and optimize the production process. This tool uses the MLX90614 

temperature sensor to detect object temperature. Using NodeMCU Esp32 which is equipped with 

WiFi features and integrated internet network. The application receives temperature monitoring 

data and sends control data for heater, conveyor, ladle, carousel. The data is stored in the firebase 

database and can be received by the microcontroller for the operation of the tin pewter machine. 

The temperature monitoring test shows the suitability of the sensor reading values received by the 

application with the data stored in the firebase realtime database. Control testing for each item 

(Heater, Conveyor, Lidle, Carousel) shows a delay in the process of sending data from the 

application to the microcontroller. This delay varies for each item when it is ON and OFF. An 

internet connection with a speed that maximizes delay will not occur, namely by using the Telkomsel 

provider because it has been tested using Wireshark with a delay of 60ms and other providers with 

quite large delays such as Indosat and three. delay can be due to internet connection or inaccuracies 

when pressing the stopwatch during manual testing. However, the ON/OFF button indicator in the 

application is well received, allowing all control items to operate according to the instructions from 

the SIKOMO application. 

 

Keywords : applications, Internet of Things, Microcontroller, Tin Pewter Machine, Temperature 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Kerajinan logam pewter dari timah telah menjadi seni tradisional khas di 

Pulau Bangka Belitung selama ratusan tahun. Logam pewter terbuat dari paduan 

timah putih, antimon, dan tembaga, yang mudah dibentuk menjadi kerajinan tangan 

yang khas. Penggunaan logam ini dalam kerajinan tangan di Pulau Bangka Belitung 

dimulai pada tahun 1980-an, mencakup produk-produk seperti gantungan kunci, 

balok timah, pulau Bangka, pulau Belitung, dan logo institusi (Budi,2021) 

Perkembangan pariwisata di Provinsi Pulau Bangka Belitung telah 

meningkatkan permintaan terhadap souvenir khas, termasuk plakat dan logo-logo 

institusi pendidikan. Biasanya, untuk mendapatkan souvenir dari logam pewter 

seperti plakat atau logo dengan hasil yang rata, detail, akurat, dan tahan lama, 

digunakan cetakan logam seperti cetakan aluminium. 

Namun, dalam proses pembuatan kerajinan pewter, seringkali muncul 

masalah tingkat porositas produk yang cukup besar akibat proses penuangan yang 

dilakukan secara tradisional. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk meneliti bahan 

dasar yang digunakan, peralatan produksi, dan proses pembuatannya secara 

mendalam. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan wawasan, pengetahuan, 

dan pengalaman penulis, serta menjadi sumber referensi dan informasi dalam 

pengembangan dan penciptaan kerajinan berbahan dasar logam. 

Dalam rangka menghadapi masalah porositas produk dan mengoptimalkan 

proses produksi, penulis berencana untuk menerapkan sistem kendali berbasis 

Internet of Things (IoT). Dengan menggunakan teknologi IoT, diharapkan proses 

produksi dapat dioptimalkan sehingga menghasilkan produk pewter dengan 

kualitas yang lebih baik dan maksimal. Tujuan utama dari penelitian ini adalah 

merancang dan mengembangkan prototype mesin pembuat pewter timah berbasis 

NodeMCU yang efisien, akurat, dan menghasilkan produk berkualitas tinggi. Oleh 

karena itu berdasarkan masalah yang dijelaskan diatas pula, penulis mengambil 

topik dengan judul "Rancang bangun Prototype Mesin Pembuat Pewter Timah 

Berbasis Nodemcu” 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka rumusan masalah 

yang dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara membuat aplikasi android agar dapat menerima informasi 

dari mikrokontroler? 

2. Bagaimana mengaplikasikan android sebagai sistem kendali untuk 

mengontrol proses produksi pembuatan pewter timah? 

3. Provider mana yang mendapatkan akses internet yang cepat agar tidak 

terjadi delay? Jika terjadi dealy, berapa lama kira-kira waktu delay ? 

 

1.3. Tujuan 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Membuat program berbasis internet of things untuk aplikasi android yang 

dapat mengirim dan menerima data dari mikrokontroller. 

2. Melakukan pengujian keberhasilan alat untuk memonitoring dan 

mengontrol mesin pembuat pewter timah dengan smartphone android untuk 

mengoptimalkan proses produksi.  

 

1.4. Luaran 

Adapun luaran dari tugas akhir ini adalah : 

1. Menghasilkan aplikasi “SIKOMO” dan protoype mesin pembuatan pewter 

timah.  

2. Menghasilkan laporan tugas akhir mengenai “Rancang Bangun Sistem 

Prototype Mesin Pembuat Pewter Timah Berbasis Nodemcu”. 

3. Menghasilkan jurnal atau artikel ilmiah mengenai “Rancang Bangun Sistem 

Prototype Mesin Pembuat Pewter Timah Berbasis Nodemcu”. 
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BAB 2 

PENUTUP 

 

2.1. Simpulan 

Simpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan Tugas Akhir “Rancang 

Bangun Prototype Pembuatan Mesin Pewter Timah Berbasis NodeMCU” adalah 

sebagai berikut :  

1. Aplikasi SIKOMO telah berhasil dibuat dan terkoneksi internet sehingga 

tampilan dan fungsi sesuai dengan yang dirancang di MIT APP Inventor 

dan data yang diterima serta dikirimkan tersimpan di database firebase. 

2. Pengujian monitoring suhu menunjukkan kesesuaian nilai pembacaan 

sensor yang diterima oleh aplikasi dengan data yang tersimpan di firebase 

realtime database. Pengujian kontrol untuk setiap item (Heater, Conveyor, 

Lidle, Carousel) menunjukkan adanya delay dalam proses pengiriman data 

dari aplikasi ke mikrokontroler. Delay ini bervariasi untuk setiap item saat 

ON dan OFF. Penyebab delay bisa karena koneksi internet atau 

ketidakakuratan saat menekan stopwatch saat pengujian manual. Namun, 

indikator button ON/OFF di aplikasi diterima dengan baik, memungkinkan 

semua item kontrol beroperasi sesuai instruksi dari aplikasi SIKOMO. 

3. Pengujian 3 provider dengan menggunakan wireshark yaitu Telkomsel, 

Indosat dan Three,mendapatkan delay yang cukup bervarian. Telkomsel 

mendapatkan nilai delay 60 ms, Indosat mendapatkan nilai delay 75 ms dan 

Three mendapatkan delay 82.89 ms.delay yang kecil adalah Telkomsel 

maka dari itu bahwa telkomsel memiliki jaringan yang sangat baik 

dibanding provider lain 

 

2.2. Saran 

Saran yang dapat diberikan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Menggunakan laptop yang mumpuni saat membuat aplikasi  

2. Menggunakan provider simcard yang memiliki koneksi internet stabil 

seperti Telkomsel  
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