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PERANCANGAN ANSIBLE PLAYBOOK UNTUK OTOMASI 

REDISTRIBUTION PROTOCOL DAN FAILOVER 

ABSTRAK 

Dalam era teknologi informasi saat ini, kebutuhan untuk membangun jaringan yang 

terintegrasi dan kompleks semakin meningkat. Dengan kompleksnya jaringan yang dimiliki 

oleh PT.XYZ membuat seorang Network Administrator memiliki peluang human error yang 

tinggi. Serta membutuhkan banyak waktu untuk menyelesaikan konfigurasi pada perangkat 

routernya karena harus menggunakan konfigurasi yang berbeda-beda bergantung pada 

kegunaan routernya. Maka dari permasalahan tersebut diperlukan perancangan 

konfigurasi ansible-playbook pada virtual-environment untuk melakukan pengetesan 

terlebih dahulu terkait proses automasi failover dan redistribusi routing protocol 

menggunakan tools simulasi jaringan GNS3. Metode yang digunakan pada penelitian ini 

melalui beberapa tahap, yaitu pembuatan topologi, dan pembuatan script untuk otomasi 

perangkat jaringan. Hasil penelitian ini telah berhasil melakukan otomasi Redistribute dan 

Failover pada topologi studi kasus PT.XYZ. Konfigurasi meliputi Redistribute (OSPF, 

EIGRP, RIP, dan EBGP) dan Failover. Setelah itu pengujian kualitas layanan pada client 

HumanCapital, Marketing, dan Station. Proses otomasi Redistribute Protocol dan 

Failover sudah diuji coba pada Router Station, Domestik1, Domestik2, TBS1, TBS2, HQ1 

dandHQ2. 
 

Kata Kunci: Ansible Playbook, Redistribusi Protocol, Routing Protokol, GNS3  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era teknologi informasi saat ini, kebutuhan untuk membangun jaringan yang 

terintegrasi dan kompleks semakin meningkat. Seiring dengan meningkatnya 

kebutuhan ini, maka dibutuhkan suatu cara untuk mengelola dan memantau 

jaringan secara efisien. Salah satu solusinya adalah dengan melakukan otomasi 

konfigurasi jaringan menggunakan alat yang tepat. Ansible adalah salah satu alat 

yang bisa digunakan untuk melakukan otomasi konfigurasi jaringan. Ansible adalah 

alat yang memungkinkan untuk melakukan otomasi tugas-tugas seorang 

administrator jaringan, termasuk di dalamnya otomasi management jaringan. 

Terdapat beberapa penelitian sebelumnya juga melakukan metode otomasi pada 

penelitiannya. Seperti pada penelitian pertama dari (Faris et al., 2021a) telah 

berhasil melakukan otomatisasi untuk mengkonfigurasi protocol EIGRP pada 

penelitian router cisco menggunakan Ansible sebagai perangkat yang dapat 

mengotomasi. Penelitian kedua dari (Gumelar et al., 2021) telah berhasil melakukan 

konfigurasi routing OSPF pada router cisco menggunakan Ansible sebagai 

perangkat yang dapat mengotomasi dan sudah saling terkoneksi yaitu konfigurasi 

alamat IP serta konfigurasi OSPF.  

Meninjau dari penjelasan diatas Ansible sangatlah diperlukan oleh PT.XYZ. Dari 

hasil wawancara langsung bersama salah satu Senior Manager dari departemen IT, 

diketahui di PT.XYZ masih melakukan manajemen router seperti mengganti 

routing protocol menjadi redistribusi routing protocol dan konfigurasi failover 

secara manual, dijelaskan juga bahwa pernah terjadi error ketika sedang melakukan 

konfigurasi yang diterjadi karena adanya salah pengetikan saat konfig, sehingga 

router menjadi down dan mengganggu proses bisnis yang sedang berlangsung di 

dalamnya. Maka dari permasalahan tersebut diperlukan perancangan konfigurasi 

ansible-playbook pada virtual-environment untuk melakukan pengetesan terlebih 

dahulu terkait proses automasi failover dan redistribusi routing protocol 

menggunakan tools simulasi jaringan, dengan mengukur parameter keberhasilan 

konfigurasi, kecepatan konfigurasi menggunakan aplikasi GNS, dan QoS 
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menggunakan wireshark, sehingga dapat meminimalisir terjadinya human error 

yang mengganggu proses bisnis didalamnya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan sebelumnya, permasalahan yang 

dapat dirumuskan adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membangun Ansible Playbook untuk otomasi 

redistribute routing protocol dan failover? 

2. Bagaimana kinerja jaringan pada virtual-environment sebagai perangkat 

jaringan untuk pengujian Ansible Playbook? 

1.3 Batasan Masalah 

Terdapat batasan masalah yang bertujuan agar pembahasan lebih efisien. Batasan-

batasan masalah tersebut adalah: 

1. Ansible Playbook yang dibangun mencakup konfigurasi Redistribute 

routing protocol (EBGP, OSPF, EIGRP, RIPv2) dan Failover. 

2. Analisis QoS (Quality of Service) pada perangkat Access Point dibatasi pada 

parameter packet loss dan Throughput dengan menggunakan aplikasi 

Wireshark. 

3. Penulis akan mengukur kinerja playbook pada redistribute routing protocol 

dan failover. 

4. Konfigurasi tidak mencangkup otomasi VLAN pada Router ataupun Switch. 

5. Otomasi dibatasi pada perangkat Router. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.4.1 Tujuan 

1. Merancang dan membangun Ansible Playbook untuk otomasi 

redistribute routing protocol dan failover di PT.XYZ. 

2. Mengevaluasi kinerja jaringan pada Virtual Environment sebagai 

perangkat jaringan untuk Pengujian Ansible Playbook. 
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1.4.2 Manfaat 

1. Penelitian ini bermanfaat sebagai referensi implementasi otomasi 

konfigurasi redistribute routing protocol dan failover pada perangkat 

router cisco. 

2. Menambah pengetahuan tentang penggunaan Ansible Playbook untuk 

otomasi redistribute routing protocol dan failover pada perangkat 

router cisco. 

3. Menyediakan alternatif solusi untuk melakukan pengujian jaringan 

sebelum dilakukan implementasi pada jaringan asli. 

 1.5 Sistematis Penulisan 

Sistematika penulisan dalam proposal ini, disusun sebagai berikut: 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi pembahasan tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan, dan manfaat serta sistematika penulisan. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi pembahasan mengenai materi/teori yang mendukung membantu 

proyek yang dibuat pada proposal. 

3. BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG 

BANGUN 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai tahapan penelitian dan rancangan terkait 

kegiatan penelitian 

4. BAB IV PEMBAHASAN 

Penulis akan menjabarkan hasil yang didapat dari penelitian yang sudah 

dilakukan     

5. BAB V PENUTUP 

Penulis akan memberikan kesimpulan dan saran dari penelitian 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pengujian otomasi konfigurasi jaringan dan analisis jaringan 

menggunakan metode QoS, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

- Ansible Playbook dijalankan pada komputer server. Sebelum membuat 

Ansible Playbook, diperlukan identifikasi konfigurasi yang akan digunakan, 

berikutnya menentukan model konfigurasinya, karna penulis menggunakan 

model push config untuk melakukan automasi failover dan redistribusi 

routing protocol pada penelitian ini penulis menggunakan modul ios_config 

yang jalankan di dalam Playbook untuk malakukan push config terhadap 

router target. 

- Konfigurasi dan kinerja jaringan berjalan lancar tanpa ada error yang 

muncul, menjadi indikasi bahwa Ansible dapat menjadi opsi untuk 

melakukan manajemen jaringan dan dapat meminimalisir terjadinya error 

akibat salah konfigurasi.Untuk kualitas layanan pada setiap client untuk 

throughput masih terbilang jelek karena berada di bawah standar TIPHON, 

ini diakibatkan karena proses pengetesan dilakukan pada virtual-

environment yang dimana semua proses bergantung pada spesifikasi 

perangkat pengujian itu sendiri, sedangkan untuk packet loss, setiap client 

masuk ke dalam kategori sangat bagus karena tidak ada packet loss sama 

sekali (0%). 

5.2. Saran 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, berikut saran yang dapat digunakan untuk 

penelitian selanjutnya: 

- Penelitian selanjutnya dapat memperkuat aspek redundansi dan keamanan 

dalam perancangan Ansible playbook untuk menghadapi tantangan dalam 

lingkungan jaringan yang kompleks dan beragam. 
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