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Rancang Bangun Video 3D 360 Virtual Reality Tour Gedung AA Politeknik
Negeri Jakarta Sebagai Media Promosi Berbasis Android

Abstrak

Dalam rangka meningkatkan pengenalan jurusan TIK, Ketua Jurusan TIK
Politeknik Negeri Jakarta mengusulkan strategi mempromosikan gedung AA
Politeknik Negeri Jakarta kepada masyarakat umum. Berdasarkan permasalahan
yang ada maka akan dilakukan‘penelitian untuk membuat virtual tour gedung AA
dalam bentuk video 3D.360 virtual reality berbasis android. Penggunaan teknologi
VR dalam bentukwvideo 3D 360 akan memberikan pengalaman yang lebih‘inovatif
bagi pengguma. dalam menikmati virtual tour, karena mereka dapat menonton
sambil _melihat-lihat sekeliling gedung AA. Selain itu, pengguna dapat
menggunakan smartphone mereka sendiri yang terhubung dengan alat VR. Virtual
tour dibuat di aplikasi Blender 3D dan_penyatuan video menggunakan Adobe
Premiere. Metode ' pengembangan  penelitian _menggunakan Multimedia
Development Life Cycle (MDLC) yang memiliki 6 tahapan, yaitu konsep, desain,
pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian,. dan-distribusi..Pengujian dilakukan
kepada masyarakat umum, dari hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa video 3D
360 virtual reality tour gedung AA dapat digunakan sebagai media promosi gedung
AA kepada masyarakat sesuai_hasil Kuesioner yang dilakukan dengan nilai rata-

rata 89% yaitu sangat setuju.

Kata kunci: VirtualTour, Video 360, Politeknik Negeri Jakarta, MDLC, Blender.
3D.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknologi digital yang semakin maju kerap dirasakan manfaatnya salah satunya
adalah virtual reality. Teknologi virtual reality. (VR). memungkinkan pengguna
untuk berinteraksi secara langsung dengan lingkungan yang disimulasikan oleh
komputer. Lingkungan simulasi yang dibuat menyerupai dunia“nyata dan
memberikan pengalaman realitas maya yang. representatif dengan gabungan
simulasi visual.dan audio. VR.dapat menjadi media yang unik untuk memberikan
detail dan.menjelaskan proses Kinerja atau produk dalam berbagai. bidang yang
dapat meningkatkan efisiensi dan"membuka kemungkinan pengembangan baru
(Syaiful, 2020).

Salah satu pemanfaatan teknologi VR dalam memperkenalkan lingkungan suatu
tempat atau bangunan yaitu melalui virtual tour. Banyak digunakan saat ini, virtual
tour menjadi cara efektif untuk memperkenalkan bangunan yang digunakan untuk
kepentingan umum atau komersial seperti apartemen.atau bangunan perkantoran
(Seanetal., 2021).

Video 360 adalah jenis video yang dihasilkan melalui teknik pengambilan gambar
dan pengolahan kamera secara bersamaan yang merekam seluruh sudut dengan
rotasi 360 derajat. Penonton dapat menonton video dari sudut yang berbeda dengan
menggeser dan'memutar sudut pandang-360 video. Dalam penelitian ini video 360
yang digunakan adalah video 360 yang menampilkan objek dalam bentuk 3D,
pengguna akan bisa melihat dari sudut pandang 360 derajat (Anggar & Mario,
2022).

Menurut Surat Keputusan Direktur Politeknik Negeri Jakarta tahun 2020 Pasal 15,
jurusan memiliki tugas dan wewenang beberapa diantaranya yaitu Menyusun
rencana strategis jurusan mengacu kepada renstra PNJ, mengkoordinasikan
kegiatan pendidikan, penelitian dan pengabdian pada masyarakat di jurusan, dan
meningkatkan akreditasi dan reputasi program studi. Penulis telah melakukan
wawancara dengan ketua jurusan Teknik Informatika dan Komputer di Politeknik
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Negeri Jakarta dari hasil wawancara tersebut dalam upaya lebih meningkatkan
pengenalan dari jurusan TIK, Ketua Jurusan mengusulkan strategi mempromosikan
gedung AA untuk masyarakat umum. Berdasarkan pemaparan diatas maka akan
dilakukan penelitian untuk membuat virtual tour gedung AA dalam bentuk video
3D 360 virtual reality berbasis android dengan harapan agar gedung AA akan lebih
dikenal oleh banyak orang terutama.masyarakat. umum. Media promosi ini
menggunakan model video 3D 360 dalam bentuk virtual. reality yang akan
membuat pengguna lebih inovatif dalam menikmati virtual tour karena dengan
begitu pengguna bisa:mencoba teknologi terbaru untuk mendapatkan informasi
ruangan-ruangan-yang ada di dalam gedung AA dan karena berbasis android
pengguna akan bisa menikmati tur dengan menggunakan smartphone mereka

sendiri'yang tentu saja nantinya akan dihubungkan dengan alat VR nya.

Penelitian sebelumnya tentang.virtual tour yang telah dilakukan oleh Annisa pada
tahun 2021, menghasilkan aset 3D interior.gedung AA dan gedung Q yang sesuai
dengan keperluan animasi 3D interaktif-denah untuk.memperkenalkan wilayah
yang ada di Politeknik Negeri Jakarta khususnya gedung AA dan gedung Q secara
visual (Annisa, 2021).

Tetapi dalam penelitian tersebut ‘masih memiliki_kekurangan yaitu penggunaan
tekstur yang masih flat atau datar dan kurang rinci sehingga tidak terlihat realistis,
dan masih minimnya objek — objek interior yang berada didalam gedung AA.
Sehingga berdasarkan penelitian .tersebut akan-dilakukan pengembangan media
digital dalam hal visualisasi yang representatif. Sehingga solusi dari permasalahan
yang telah dipaparkan adalah dibuatnya video 3D 360 virtual reality tour gedung
AA berbasis android dengan-menggunakan aset 3 dimensi yang.akan-dibuat lebih
detail dimana nantinya akan dapat~diakses..oleh..masyarakat umum, sehingga
diharapkan pengguna bisa mendapat informasi lewat virtual tour gedung AA
dengan teknologi VR yang disediakan.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan yang dapat

dijadikan fokus dalam penulisan proposal skripsi ini adalah bagaimana pembuatan

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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video 3D 360 virtual reality tour gedung AA Politeknik Negeri Jakarta berbasis

android.

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang telah ditentukan,“maka batasan masalah yang ada

adalah sebagai berikut :

a.
b.

Aset yang digunakan.dalam bentuk 3D.

Aset yang digunakan hasil buatan sendiri, plugin Blender. dan aset
mahasiswa peneliti sebelumnya.

Alurwvirtual tour yang dibuat meliputi lantai 1, lantai 2, dan lantai 3 gedung
AA.

Durasi tour sekitar.5 — 10 menit.

Software yang digunakan dalam pembuatan virtual tour ini adalah Blender
3D (modeling dan animasi_3D), Adobe Premiere Pro (Compositing dan
rendering), dan Adobe llustrator (pembuat aset gambar).

Model virtual reality tour yang digunakan adalah dalam bentuk video 3D
360.

Target pengguna virtual tour ini adalah masyarakat umum.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan
Tujuan dibuatnya video 3D 360 virtual reality ini adalah :

a.

b.

Untuk mempromosikan gedung AA sebagaimana usulan dari ketua jurusan
TIK dalam upaya lebih meningkatkan pengenalan jurusan TIK kepada
masyarakat umum.

Mengimplementasikan pembuatan virtual reality dalam bentuk video 3D
360 sebagai media promosi gedung AA.

1.4.2 Manfaat
Adapun manfaat dari pembuatan :

a.
b.

Mengajak masyarakat untuk memanfaatkan teknologi virtual reality.

Meningkatkan pengenalan wilayah lingkungan gedung AA.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.5 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang informasi umum yaitu latar belakang penelitian,

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan"manfaat penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisikan teori'yang diambil dari kutipan buku, jurnal, danartikel yang
berupa pengertian, definisi dan hasil penelitian.

BAB III'PERENCANAAN DAN REALISASI
Bab_ini berisikan perencanaan.dan.realisasi menggunakan metode. Multimedia
Development Life Cycle (MDLC), Perancangan video, Deskripsi video, Staryboard,

dan aset apa saja yang digunakan.

BAB IV PEMBAHASAN
Bab ‘ini berisikan pembahasan hasil implementasi dan uji coba, Metode

penghitungan data indeks menggunakan Skala Likert.
BAB V SIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dan saran hasil penelitian yang telah dilakukan untuk

mencapai tujuan dari penelitian ini dan saran untuk penelitian selanjutnya.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian skripsi yang berjudul “Rancang Bangun Video 3D 360
VirtualReality Tour Gedung AA Politeknik Negeri-Jakarta Sebagai Media Promosi
Berbasis Android” maka didapatkankesimpulan sebagai berikut.

a. Pembuatan video 360virtual reality tour telah berhasil dibuat'sesuai konsep

perancangan dan.storyboard dengan hasilnya berupa sebuah wvideo 360
resolusi 1080p dengan durasi 6 menit 13 detik dalam format MP4 dengan
size 806MB.

Pada alpha testing keseluruhan video 360 virtual reality tour sudah bisa
berjalan dengan baik dari awal hingga akhir. Fitur VR bisa dijalankan di OS
android, informasi dan tujuan. dibuatnya virtual tour pun sudah
tersampaikan dengan baik. Hanya saja masih terdapat kendala yaitu di
resolusi, untuk mendapatkan resolusi-yang lebih baik maka membutuhkan
perangkat yang lebih mumpuni untuk merender.

Berdasarkan beta testing pada bagian tahap closed beta yang telah dilakukan
oleh ketua jurusan Teknik Informatika dan Komputer dapat disimpulkan
bahwa video 360 virtual reality tour yang dibuat sudah layak menjadi media
promosi dari gedung AA.

Berdasarkan beta testing pada bagian tahap open beta yang telah dilakukan
oleh sejumlah responden masyarakat dapat disimpulkan bahwa video 360
virtual reality tour sudah bisa berjalan dengan baik pada perangkat
smartphone “masing-masing, virtual tour mudah diikuti dan dipahami
informasinya,.serta dapat membantu.untuk mengenalkan gedung AA sesuai
hasil Kuesioner yang dilakukan dengan nilai rata-rata 89% yaitu sangat

setuju.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian skripsi yang berjudul “Rancang Bangun Video 3D 360
Virtual Reality Tour Gedung AA Politeknik Negeri Jakarta Sebagai Media Promosi
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®  Berbasis Android” saran yang akan bermanfaat untuk pengembangan berikutnya
= adalah sebagai berikut.

a. Video 360 virtual reality tour gedung AA bisa ditingkatkan lagi resolusinya.
b. Video 360 virtual reality tour gedung AA bisa ditambahkan dengan animasi
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Lampiran 2 : Wawancara Tertulis Ahli

Farkamalkan, saye Mohammaed Azke Sulls mahaskawa semastar aknl Foltaknlk Nager) Jakarta Program Sudl
[ Tiaknlk Butimadtia Dighal Fada sast bl says sedang melakukss penclitian skrigel yamg Besjudul
"RANCAME BANGUN VIDED 30 380 VIRTUAL REALITY TOLR GEDLME A4 TIK FOLUTEENE HEGER] JAXARTA
EEEALAIMEDIA %051 BER2ASIS ANDROID". Unfok Hu saya membutusian partisises) ssudars dengan
maluangken wakbusya untuk manglsl pertanyaan kelslonar pads panaltian el

Earliost manogsian peton ok panglslen kulshoner i0 sabagal barkut
1. Responden dimahan unhuk mengusjungl link berkut untuk mangliasl videa virtual tour

wan pangalaman yang kiih balk, gunakan handphors dan haadsat ataw garmmana
. Respondan mangkut] virtual tour darl awal hingga akhir

. Jlka sudah manglkutl virbeal toor, responcen dapat manglsl kulsionsr yang talah disedkimn

. Kulslanar wrdapat nllal skor berskala 1 (zangat mgat satu)u}

Dalem manglsl kulsionss, respenden dimomon uniuk memoecs Sengan it dan men|awss dengan

[

Tidak saboju) 500 5 (s

o

SRbanar-Denamys

Ciata dalam penslflan = akan digunakes Sengen sibagalmana meathye. A%s wakiy dan kesadlaanmys
SEyE Lcankas tanma ksl

Hiormat saya,
Mumammad Azks Aulls

singkat

Esmiail

Taks |awaban singkat

Usia

Taks |awaban singhkat

£xzal Instansi ™

Taks |awaban singkat

Profesi keahlizn ™

alngkat

Urttuk claim reward, silahkan masukican nomar dana atau gopay anda ®

Apakah anda sudah mengilouti virtual tour pada link yang tertera? Jika sudah bisa lanjut ke
pertanyazan berilortrya

Sudar

Eslum

Setelah baglen 1  Lanjutkan ke baglken Barikut =
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Kuizicner Video 260 Virtual Towr Gedung A48 TIK

Eaglan ka 2

Apakah vides virtual towr dapat dijalankan pada perangkat androd? ceritakan pengzlaman
ands

Apakah fitur VR pada videa virtual tour berfungsi dengan baik? ceritakan pengalaman anda *

Apakah konsep dari wideo virtual tour sudah menarik? ceritakan pengalaman anda *

Apakah alur dari virtual tour medah diikweti? ceritakan pengalaman anda*

kS |awaban panla

Apakah durasi dari video virtual tour sudah cukug? sertakan alzsan anda ™

&pakah vides virtual towr sudah bisa menyampakan informasinya dengan baik? ceritakan
p=ngalarman anda

kS |awaban panla

&pakzh setiap chjsk & masing-masing spod swdzh tertata derngan bak? s=rtakan alasan
anca

&pakah penggunaan titik spot kamera sudah s=suzi dengan jarak pandang? ceritakan
pengalaman anda
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apakah aset 30 dan tekstur sudah tedihat realistis? sactakan alasan anda®

Apakah penggunaan titik spot kamer= sudah sesuzi dengan jarak pandang? ceritakan
pengalaman anda
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Apakah backsound musik yang dipunakan sudah secuai? ceritakan pengalaman anda ™

&pzkah perbardingan volume backscund dan voice over sudzh sesuai? ceritakan
pengalaman anda
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Apakah penerangan lighting pada tiag ruanpan sudah memadai? ceritakan pengalaman anda ™

Apakah pemilihan ghting umtuk pencahayaan sedzh sesuai? sertakan alasan anda ™

Kritk dar saran anda *



Lampiran 3 : Narasi Wawancara Kajur

Naskah wawancara ketua jurusan saat beta testing
Tanggal : 12 Juli 2023 pukul 14.00WI1B
Tempat : Ruang Kajur
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Penulis: Menurut ibu apakah.konsep dari video 360 sudah menarik?
Kajur : Sudah cukup.menarik

Penulis: Lalu apakahvideo 360 sudah menyampaikan tujuannya dengan baik?

eyieyer uabap yiuyaijod uizi edue)

Kajur : Untuk tujuan sudah bisa tersampaikan

Penulis: /Apakah video 360 dapat menyajikan informasi dari gedung aa?
Kajur  : ya, bisa dibilang sudah cukup

Penulis: Lalu apakah alur dari video 360 mudah untuk diikuti?

Kajur : ya, mudah diikuti

Penulis: Apakah video 360 sudah dapat membantu memperkenalkan gedung aa
tik kepada masyarakat?

Kajur : Sudah dapat membantu

Penulis:" Terakhir bu, apakah video 360 dapat digunakan sebagai media promosi
gedung AA?

Kajur :"ya, sudah bisa lah untuk dijadikan media promosi
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Lampiran 4 : Kuesioner Masyarakat Umum

2 Taknlk

Mubims:

ang malakukan penaltian cic

JAMARTA

maluangkan wakborys umtuk menglsl pertanyaen kolslonear peda pensliian ind.

Earlkout managaian pabon ok panglskan kulshonss il sabagal barkut :
1. Responden dmohon untuk mengurjungl linik berlkut uniuk mangliutl video virtual tour

khir
ENEIE KUISCTEr Vang talan disediakan

rdapat nllal skor serakala T (2angs
lam manglsl kulshonss, respondsn dimonon urtuk membscs cengen Seit dan menjawal dangan
SRDENEr- Banamya

£ tidak saboju) 5d 5 (samgat satuju}

O

Cata
sy ueapkan feima kask

dalam panalflan v akan digonakan cengan ssbagalmana

. Atas wakiu dan kesadlaannya

Muorammad Azks Aulks

Mama *

Taks |awaban singkat

Pelosrjzan *

FalajarMahasiawe
FHE

Faryanan swasts

Axal Instansi ™

Tales |awaban singkat

Jika Anda berprofesi sabagai mahasiswa, s=butican jurusan &nda. Jika bukan maka ketik (-) *

Taks Jawaban singkat

Apakzh anda sudah mengiouti virtual tour pada link yang tertera? Jika sudah bisa lanjut ke
pertanyaan berilostnya

Sohammad Azka Aulla mahasawa samasier akhl Folitakn |k Nagerl Jakarta Program Studl
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 5 : Narasi Wawancara Staff Admin

Jaseaal & ok : Bbon, 3% Mares 2023 gyl 14,50 WIE
A Clantai 2 gedung A
i e o - Bamgga Saputra (Staff Admiz)

A Mlins Db SRR

1 Diglumsa belper gekarangstafl sdmin

A Bk digbytian mas dad e | s eoel ? i b 2 suel

L I Lngadig | hAMAAR bt Sttt mtonin, iy st 170 0100 Ll b DB Bl (AR, K15
A Wang paling s kel age, mas ¥

B Baang kelag latek, punya 3 lelagaosin 2 teesd dan | Gk

A B, front office?

L by 10000 E AN AR oA R SRR R o Rl SHora Misirin <) AR
weligg PR Adni gy vang degg T T Lipggk, admin T1 dan TR gdg di GSG

A Bl DU b

L i Mo b R AR S A o A MR 0 A MR

A B DR S ST

B Sehatnh o wooe bapwelh i gedung Ao ade baperd i UMD dan T, Sedangloan, T dan
TES pgg,di G0 Dan Jidalign (ang KPS juga yde bengdalah

2 Byt iRl LAt ol THAHE i i 115

B a 200 pana e sl dipsba ik aekas- Bisa ypiuk ARa) dem Belajes, Lalu aa 202
HARE chng

S By hba AR 10 MM A b 1 Db

L L Gt CHA b Uk ke bty s Buang LI cinlh berethoth Wi Ak HR:
nbsdnaray vang joga mnas g Aa 204 belg aa 205 beb ean

A Kokl gyl e meandi lpgiai, | ks byl stafl gig g, mas?

B Dyva bigad, stafT bk dagdal |

A Mal g di azgal 3 gy mas¥

18- D pegiina ade Dstagserver oz 301 ik lab web prograsnming. oz 302 g
relecomierence, na 305 ik MARE leb mohile programming

A Labu gedo apalagl mas™

B Aa 50 kelas sl

A Bt klgn sl wa. oy mes izl

B Wa b, tHab ki Delala srasd ot Lala an 305 jpds upnp multimedia
S 1 il Rk W o 5 i

B Dy i) stharae il nis poigik, multimadia jagg studio. Kansar mesdi gdq jugs Jilepiai 3
UL b bbb 11 MRS 12 il Sl EARa G 01

A Lo Sl r oS < s 4 0 DRSS KRR 45 THi

L Honr b wr o bamu lslinas!

A by veans. g D bk el gedung, s

L bl i EHan gl Y2 s sHAHRAA

A Bt S b ARHHS AHR SRR A, 105 SRR 0 tholr AL i 1
1 - Sama-gg

—
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Lampiran 6 : LinkedIn Ahli

Amir AIQOd ri 3 PT. Falah Inovasi Teknologi

3D Artist, Keep trying, and keep learning to keep growing
Bogor, Jawa Barat, Indonesia - Informasi kontak

28 koneksi
@ (@ Menunggu) ( Lainnya)

Terbuka untuk bekerja
Peran 3D Artist dan Freelance 3D Artist
Tampilkan detail

Tentang

Keep learning and trying, finally you can see the results, so you have to keep the spirit and keep learning

Aktivitas
29 pengikut

@' Kementar | [ Gambar |

Amir AlQodri memposting ini » 4bin

‘ Design Watch 3D
Refaranre: awn watch

Amir AlQodri
3D Artist, Keep trying, and keep leaming to keep growing

lihat lehibh hanval

& Keahlian
| Pengetahuan Industri )
Blender 3D

il 3D Artist di Qodri 3D

3D Design

Blender

B 30 Avtist Staft di PT. Falzh Inovasi Teknologi

Character Creator

JE 50 Artist Staff di PT. Falah Inovasi Teknalogi

Substance Painter

t 2 pengalaman di PT. Falah Inovasi Teknologi

3D Modeling

B 30 Avtist Staft di PT. Falzh Inovasi Teknologi




Lampiran 7 : Dokumentasi Testing

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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