POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

JUDUL

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGENALAN AKTIVITAS
MANUSIA DENGAN ALGORITMA YOLOv8 BERBASIS WEB

SKRIPSI

SULTAN MUHAMMAD HABIBI

1907411040

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2023



POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

JUDUL

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGENALAN AKTIVITAS
MANUSIA DENGAN ALGORITMA YOLOv8 BERBASIS WEB

SKRIPSI

Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan untuk
Memperoleh Diploma Empat Politeknik

SULTAN MUHAMMAD HABIBI

1907411040

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

2023



eyieyer L1abap yiuyaijod uizi eduey

s
bl
1]
=
Q
c
=
T
Q
=
=
Q.
Q
=
3
(']
]
<
S,
=
Q
=
=
(1]
T
m
=
=
=
Q
Qo
=
<
Q
3
Q
s
o
N—
o
-
)
o
-
']
Fa3
=L
~
=
[
Q
]
=
—
Q
=
o
-
-
Qo

N
Qoo
=3z
Q =
=] Q
Q@ c 5
2SS
iy -
2 2F
323
r o
3 c
= =
) c
= =
~
Se 3
> =73
3 5
= =
=
53¢
o 5
= o
o
o 5 3
= o
S 2g
Pl
< B
o 3
o
s @
Q 5
o o
3 =
ED. O
5 s
< o
(7] o
(1) -
c =
< =
c o
E 5
323
= -
< <
o o
= =
< 3
= =
29 5
3. °
o
s 2
F) —
3 £
5 =
°
g 2
o
~ =
5 T
= o
° =
c )
= o
Q
=
=
=
=
~
&
-+
o
o
o
3.
o
<
o
-
w
(]
Q8
-
=
3
Q
w
S
(Y]
=

X
)
&
o
T
-+
Y

o
)
x
2]
T
-+
Y
E.
;
)
=
=.
)
x
E.
=
=
[
Q
)
=.
b~
)
x
)
-
-+
(Y

—
=
=
-
o
= |
(=]
3
1]
=1
(o]
[ —
(=4
©
w
m
(o n
Q
Q
')
=1
Q
~
Q
=
w
o
-~
-
e
-
~
o
-
<
Q
~,
£
&
5
~-*
Q
-
©
)
3
[
=1
(o)
o9
=]
ad
-
El
-~
Q
=
o
o
=]
3
M
=]
<
M
(o n
=
~-*
=
[}
=
w
[
3
o
M
-

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARIESME

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Sultan Muhammad Habibi

NIM ©1907411040

Jurusan/Program Studi : T. Informatika dan'Komputer/Teknik Informatika
Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Pengenalan Aktivitas

Manusia Dengan Algoritma Yolov8 Berbasis Web

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi ini benar-benar merupakan hasil
karya saya sendiri, bebas dari peniruan terhadap karya dari orang lain. Kutipan
pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesuai dengan cara-cara penulisan karya

ilmiahyang berlaku.

Apabila'di kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa dalam skripsi ini
terkandung “cirri-ciri plagiat dan bentuk=bentuk peniruanlain-yang dianggap

melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.

Depok, 25 Agustus 2023

Yang membuat peryataan,

NIM. 1907411040



eyieyer L1abap yiuyaijod uizi eduey

s
bl
1]
=
Q
c
=
T
Q
=
=
Q.
Q
=
3
(']
]
<
S,
=
Q
=
=
(1]
T
m
=
=
=
Q
Qo
=
<
Q
3
Q
s
o
N—
o
-
)
o
-
']
Fa3
=L
~
=
[
Q
]
=
—
Q
=
o
-
-
Qo

N
Qoo
=3z
o 3
3 Q
Q@ c 5
2SS
= -
s
3 a3
= o
3 c
= =
o c
= F
~
a3
5 =%
3 >
s =
5
53¢
o 5
= °
o
o 5 3
= o
S 2g
Pl
A< B
o 3
o
s @
(=} S
o o
S =
9 o
5 s
< o
(7] o
o E
c <
£ =
c o
= 5
323
= -
< <
o o
= =
< 3
= =
29 5
3. °
o
s 2
o —
3 £
5 =
°
z ¢
o
~ =
5 T
= o
b =
c )
= o
Q
=
=
=
=
~
Q
-+
o
o
=
3.
o
<
o
>
w
(]
Q
-
=
3
Q
w
o
o
=

X
)
&
o
T
-+
Y

o
)
-
2]
T
-+
Y
E.
;
)
=
=.
)
e
E.
=
=
[
Q
)
=.
b~
)
=
)
-
-+
(Y

Pembimbing |

Penguji |
Penguji 11

Penguji I

—
=
=
-
o
= |
(=]
3
1]
=1
(o]
[ —
(=4
©
w
m
(o n
Q
Q
')
=1
Q
~
Q
=
w
o
-~
-
e
-
~
o
-
<
Q
~,
£
=
5
~-*
Q
-
©
)
3
[
=1
(o)
o9
=]
ad
-
El
-~
Q
=
o
o
=]
3
M
=]
<
M
(o n
=
~-*
=
[}
=
w
[
3
o
M
-

LEMBAR PENGESAHAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Sultan Muhammad-Habibi

NIM : 1907411040

Jurusan/Program Studi «T. Informatika dan Komputer/Teknik Informatika
Judul Skripsi : Rancang bangun aplikasi pengenalan aktivitas

Manusia dengan algaritma yolov8 berbasis web

Telah diuji-oleh tim penguji dalam sidang skripsi pada hari Senin, Tanggal 14,
Bulan‘Agustus, Tahun 2023, dan dinyatakan LULUS.

Disahkan Oleh

: Dr. Dewi Yanti Liliana, S.Kom., M:Kom. @“ M

- SA(TT
: Mera Kartika Delimayanti, S.Si., M.T., Ph.D M)ﬁ
: Bambang Warsuta, S.Kom., M.T.| < T3 ﬁ%{{

: Anggi Mardiyono, S.Kom., M.Kom. %ﬁ

Mengetahui:
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer
Ketua

W;‘;ﬂ

Dr. Anita Hidayati, S.Kom., M.Kom.

NIP. 197908032003122003



ejeyer 1aba yiuyaijod uizi eduey

s
)
(1]
=
Q
c
=
T
Q
=
=
[« N
o
=
3
(]
=
<
Q.
=
Q
=
=
(1]
T
m
=
-
=
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
Q
N—
Q
-
)
o
=
(1)
=
2.
=
2
[
Q
(]
=
e
Q
=
9
-
-
o

N
= -
o )
s 28
= Q
Qe 3
253
= -
£
=]
3 <
= iV
3 c
Rl =
S c
E =
Sa 7
= T
m
3 3
m l’—'t
-
3388
T e5
= ]
o
553
S8g
< B
5 8 3
o
9 QP
Q a
59 2
3 =
9 o
Y s
< °
w m
oo S
£ 3=
c 4
SR
3835
= -
< <
™ iV
= =
€ 93
—
a8
3. °
a
s 2
o —
3 £
2 5
-]
z ¢
o
~ =
5 T
8T B
° -
c S
- @
QO
-
~
q.
=
~
QO
-
o
{ =
o
3.
i
=
&
>
w
{ —
QO
-
{=
3
')
w
D
[
=2

ac
m
x
8]
T
-+
8

e
m
x
0
©
-+
9
E.
;
v
o
=.
®
x
E.
x
=
D
Q
D
=.
e
o
x
3
q
-+
Y

-
g
Q
=
Q
=
Q
=
(]
=
Q
[
=2
T
w
(]
o
Q
=t
Q
3
Q
-
Q
c
w
o
c
=
S
=
F3
o9
-
<
Q
-
£
w
2
-
o
=]
T
Q
3
(]
=
n
-
=
-
(=
3
=
o
=
Q.
o
=
=
(]
=
<
()
T
c
-
=
Q9
=
w
[
3
o
(]
-

KATA PENGANTAR

Dengan rasa syukur dan terima kasih yang tulus, penulis ingin mengucapkan rasa
syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan karunia-Nya yang
telah memungkinkan penyelesaian laporan skripsi ini. Laporan skripsi ini disusun
sebagai salah satu persyaratan untuk mempereleh gelar Diploma Empat di
Politeknik Negeri Jakarta.

Penyusunan laporan skripsini tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, dan
dukungan yang diberikan oleh berbagai pihak. Oleh karena itu, penuliswingin
menyampaikan.rasa terima kasihrkepada:

a. lbu Dr. Anita Hidayati, S.Kom., M.Kom., selaku Ketua Jurusan Teknik

Informatika dan Komputer;

b. Bapak Asep Taufik Muharram, S.Kom.,.M.Kom., selaku Kepala Program Studi
Teknik Informatika;

c. Dr. Dewi Yanti Liliana, S.Kom., M:Kom.selaku Dosen Pembimbing yang telah
menyediakan waktu, tenaga, serta pikiran untuk memberikan arahan bagi penulis

dalam penyusunan laporan skripsi;

e. Orang tua penulis yang selalu memberikan dukungan moril dan material selama
berkuliah di Politeknik Negeri Jakarta;

f. Teman-teman yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan penyusunan

laporan skripsi.

Depok, 25 Agustus 2023

Sultan Muhammad Habibi



ejeyer 1aba yiuyaijod uizi eduey

s
)
]
=
Q
c
=
T
Q
=
=
[« N
o
=
3
(]
=
<
Q.
=
Q
=
=
(1]
T
m
=
—
=
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
Q
N—
Q
-
)
o
=
(1)
=
2.
=
2
[
Q
(]
=
e
Q
=
9
-
-
o

N
= -
o )
s 28
= Q
Qe 3
253
= -
£
=]
3 <
= iV
3 c
Rl =
S c
= =
g8 7
= T
m
3 3
m l’—'t
-
3388
T e5
= ]
o
553
S8g
< B
5 8 3
o
9 @3
Q a
59 2
3 =
9 o
Y s
< °
w m
oo S
£ 3=
c 4
SR
3835
= -
< <
™ iV
= =
€ 93
—
a8
3. °
a
s 2
o —
3 £
2 5
-]
z @
o
~ =
5 T
8T B
° -
c S
- @
QO
-
~
q.
=
~
QO
-
o
{ =
o
3.
i
=
&
>
w
{ —
QO
-
{=
3
')
w
D
[
=2

ac
m
x
8]
T
-+
8

e
m
x
0
©
-+
9
E.
;
v
o
;.
®
x
E.
x
=
D
Q
D
=.
e
o
x
3
q
-+
Y

-
g
Q
=
Q
=
Q
=
(]
=
Q
[
=2
T
w
(]
o
Q
=t
Q
3
Q
-
Q
c
w
o
c
=
S
=
F3
o9
-
<
Q
-
£
w
2
-
o
=]
T
Q
3
(]
=
n
-
=
-
(=
3
=
o
=
Q.
o
=
=
(]
=
<
()
T
c
-
=
Q9
=
w
[
3
o
(]
-

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya yang bertanda tangan

dibawah ini:
Nama : Sultan Muhammad Habibi
NIM : 1907411040
Jurusan/Program.Studi : T. Informatika dan\Komputer/Teknik Informatika

Demi pengembangan ilmu ‘pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah saya
yang berjudul:

Rancang Bangun Aplikasi Pengenalan. Aktivitas Manusia' Dengan Algoritma
Yolov8 Berbasis Web

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif.  ini Politeknik ~ Negeri ~ Jakarta ~ Berhak  menyimpan,
mengalihmediakan/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat, dan mempublikasikan skripsi saya tanpa meminta izin dari saya selama
tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak
Cipta.

Demikian pernyatan ini saya buat dengan sebenarnya.
Depok, 25 Agustus 2023

Yang.menyatakan,

EEEE L E
T wil
£ 000
S

Sultan I\/Iuhammad Habibi

NIM. 1907411040



ejeyer 1aba yiuyaijod uizi eduey

s
)
(1]
=
Q
c
=
T
Q
=
=
[« N
o
=
3
(]
=
<
Q.
=
Q
=
=
(1]
T
m
=
-
=
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
Q
N—
Q
-
)
o
=
(1)
=
2.
=
2
[
Q
(]
=
e
Q
=
9
-
-
o

N
= -
o )
s 28
= Q
Qe 3
253
= -
£
=]
3 <
= iV
3 c
Rl =
S c
E =
Sa 7
= T
m
3 3
m l’—'t
-
3388
T e5
= ]
o
553
S8g
< B
5 8 3
o
9 QP
Q a
59 2
3 =
9 o
Y s
< °
w m
oo S
£ 3=
c 4
SR
3835
= -
< <
™ iV
= =
€ 93
—
a8
3. °
a
s 2
o —
3 £
2 5
-]
z ¢
o
~ =
5 T
8T B
° -
c S
- @
QO
-
~
q.
=
~
QO
-
o
{ =
o
3.
i
=
&
>
w
{ —
QO
-
{=
3
')
w
D
[
=2

ac
m
x
8]
T
-+
8

e
m
x
0
©
-+
9
E.
;
v
o
=.
®
x
E.
x
=
D
Q
D
=.
e
o
x
3
q
-+
Y

-
g
Q
=
Q
=
Q
=
(]
=
Q
[
=2
T
w
(]
o
Q
=t
Q
3
Q
-
Q
c
w
o
c
=
S
=
=
o9
-
<
Q
-
£
w
2
-
o
=]
T
Q
3
(]
=
n
-
=
-
(=
3
=
o
=
Q.
o
=
=
(]
=
<
()
T
c
-
=
Q9
=
w
[
3
o
(]
-

RANCANG BANGUN APLIKASI PENGENALAN AKTIVITAS
MANUSIA DENGAN ALGORITMA YOLOv8 BERBASIS WEB

ABSTRAK

Human Action Recognition (HAR) atau Deteksi aktivitas manusia adalah bentuk aplikasi
penting dalam visi komputer yang bertujuan untuk mendeskripsikan secara akurat aktivitas
manusia dan interaksinya dengan‘mengumpulkan sensor dari kumpulan.data yang belum
pernah dilihat sebelumnya. Hal ini mampu berfungsi sebagai perantara yang dapat
membaca tindakan manusia yang merupakan pencerminan suatu keadaan atau. Situasi
yang mungkin _membutuhkan penanganan atau analisa lebih lanjut sehingga keadaan
tersebut dapat direspons atau dimitigasi di masa depan. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeteksi' 4 klasa tindakan sederhana yang umumnya dideteksi pada penelitian yaitu
berdiri; berjalan, berlari; atau jatuh: Hal ini dapat dilakukan-dengan mengembangkan
model pintar yang kemudian dilatih berdasarkan dataset yang perlu dibuat. Model
YOLQv8 merupakan madel yang dapat memproses dataset frame video yang kemudian
akan mampu melakukan pengenalan objek, pemberian label, hingga pemberian bounding
box yang membatasi objek tersebut. Model ini.akan diimplementasikan pada sistem
pengenalan tindakan manusia berbasis web. Sistem tersebut kemudian diimplementasikan
menggunakan bahasa pemrograman python dengan microframework Flask. Pada
akhirnya penelitian ini_ menghasilkan: aplikasi berbasis web yang mampu melakukan
pengenalan tindakan manusia pada 4 klasa tindakan yaitu berdiri, berjalan, berlari, dan
jatuh dengan nilai terbaik mAP; precision, recall.dan f1-score sebesar 97%, 99%, 100%,
dan 93%.

Kata Kunci: Pengenalan tindakan manusia, YOLO, Flask, Kumpulan data, \Web
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Human Activity Recognition (HAR) atau pengenalan aktivitas manusia adalah salah
satu bentuk aplikasi terpenting dalamvisi:komputer. atau, computer vision yang
bertujuan untuk mendeskripsikan.secara akurat aktivitas manusia dan interaksinya
dengan mengumpulkan”sensor dari kumpulan data yang belumpernah dilihat
sebelumnya (Pham, H.H. et al, 2022). Selain itu, pengenalan aktivitas manusia telah
berkembang.pesat dalam satu dekade terakhir dan memiliki berbagai aplikasi
bermanfaat-dalam pemantauan kesehatan, pengawasan keamanan cerdas, hingga
bidang elahraga (Shuchang, Z., 2022).

Salah satu contoh pemanfaatan pengenalan aktivitas manusia adalah pengenalan
jatuh pada pasien rumah sakit atau.orang yang membutuhkan bantuan seperti lansia
(Baig, M.M. et al, 2019). Hal ini penting.karena menurut laporan dari PERSI atau
Perhimpunan Rumah Sakit Indonesia pada tahun 2012, menunjukkan bahwa jumlah
pasien jatuh berada di posisi 3 di atas insiden medis dan di bawah peringkat kedua
yaitu kesalahan pemberian obat. Pada laporan tersebut menunjukkan bahwa
terdapat 34 kasus jatuh atau setara dengan 14% kasus dari insiden di rumah sakit di
Indonesia. Dengan adanya teknologi pengenalan.aktivitas umum manusia seperti
berjalan, berdiri, jatuh, atau lari di-tempat-tempat rawan seperti rumah sakit maka

potensi kejadian maupun kemungkinan pertolongan akan‘'membaik.

Selain itu, pengenalan aktivitas manusia juga kerap digunakan dalam pendeteksian
aktivitas abnormal untuk proses penjagaan keamanan di tempat umum (Patil, S. et
al, 2022). Hal ini jugapenting mengingat menurut laporan dari_Pusat-Informasi
Kriminal Nasional (Pusiknas) Kepolisian RI (Polri) pada tahun 2021 saja, terdapat
lebih dari 4644 kasus kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh pejalan kaki yang
mana hal tersebut merupakan penyebab terbanyak ke 7 dari kecelakaan lalu lintas
di Indonesia. Maka dengan dapat memonitor dan mengenali aktivitas dasar manusia
di tempat umum seperti berjalan, berdiri, berlari, atau jatuh tentunya hal ini dapat

diatasi dengan lebih baik.
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Ada beberapa aktivitas dasar manusia yang umumnya di analisa dalam pengenalan
aktivitas manusia seperti berdiri, berjalan, berlari, duduk, jatuh, tidur, dan
sebagainya (Voicu, R.A. et al, 2019). Pada penelitian ini, akan dilakukan
pengenalan pada 4 klasa dasar aktivitas manusia yaitu berdiri, berjalan, berlari, dan
jatuh. Selain itu untuk memaksimalkan penggunaan pengenalan aktivitas manusia,
pengimplementasian berbasis web juga“perlu dilakukan_(Tamy, M.A.D.M.M.,
2023). Serta terdapat algoritma -YOLO memungkinkan sistem untuk dapat
mendeteksi objek dengan‘akurasi yang tepat ketika sedang melakukan pendeteksian
atau pengenalan (Rizki, R.J., 2022). Oleh karena itu, maka dilaksanakan sebuah
penelitian tentang rancang bangun aplikasi pengenalan aktivitas manusia dengan
algoritmaY OLOV8 berbasis web.

1.2 ~Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah-dikemukakan, maka permasalahan yang
dapat dirumuskan, yaitu:

Bagaimana cara membuat dataset untuk.melatih.-model pengenalan
aktivitas manusia dengan algoritma YOLOv8?

Bagaimana cara melatih model pintar dengan.menggunakan algoritma
YOLOvV8?

Bagaimana cara mengimplementasikan model yang telah dilatih menjadi

sistem berbasis web?

1.3 Batasan Masalah

Dari perumusan' masalah yang telah dikemukakan, batasan masalah dapat
dijabarkan sebagai berikut:
1.

Aktivitas manusia yang dideteksi.hanya pada 4 klasa aktivitas.yaitu
berdiri, berjalan, berlari, dan jatuh.

Sumber data yang digunakan berupa frame video yang memiliki
pencahayaan yang baik, kontras dengan latar belakang yang jelas, dan
tidak saling menutupi antar objek, serta objek berupa manusia dewasa.
Dataset yang digunakan adalah dataset yang dibuat sendiri pada

Roboflow.
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4. Membuat model machine learning yang dapat melakukan pengenalan
aktivitas manusia atau human activity recognition dengan algoritma
YOLOVS.

5. Pembuatan web pengimplementasian model YOLOV8 yang telah dibuat

untuk mampu mengolah frame video.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.41 Tujuan

1. Membuat‘dataset mengenai pengenalan aktivitas manusia pada.4 klasa
aktivitas manusia yaitu berdiri, berjalan, berlari, dan jatuh.

2. Melatih model pintar berdasarkan algoritma YOLOV8 untuk melakukan
pengenalan aktivitas manusia.

3. Membuat web pengenalan aktivitas manusia sebagai bentuk

implementasi model.

1.42 Manfaat

1. Membantu penelitian di masa.depan-dengan topik terkait dengan
membuat dataset dan model pintar.
2. Membantu pengenalan aktivitas manusia secara otomatis untuk

dipergunakan sesuai dengan tujuan masing-masing oleh pengguna web.

1.5 Sistematika Penulisan

a.

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini terdiri dari latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini memuaturaian yang menyebutkan secara spesifik teori-teori terkait
yang akan mendukung penelitian.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Pada bab ini berisi uraian metode yang digunakan meliputi rancangan penelitian,

tahapan penelitian, dan pengumpulan dan analisis data.

. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi analisa kebutuhan sistem, perancangan sistem serta

implementasi dari sistem yang sudah dirancangkan dilakukan juga pengujian
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. DAFTAR PUSTAKA

terkait sistem yang telah dibuat mulai dari deskripsi pengujian, prosedur

pengujian, dan analisis data hasil pengujian.

. BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan yang
akan menjawab pertanyaan pada rumusan masalah dan saran untuk peneltian

kedepannya.

Daftar pustaka berisi.i

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil berupa dataset.yang dibangun terdiri dari 4 klasa aktivitas yaitu yaitu
berdiri, berjalan, berlari, dan jatuh. Dataset terdiri dari 4541 frame.dengan
pembagian 4023 frame menjadi data training, 376.data validation, dan 142 data

testing.

2. /Hasil berupa model pintar dengan algoritma YOLOv8 yang mampu
melakukan pengenalan aktivitas manusia pada 4 klasa aktivitas yaitu berdiri,
berjalan, berlari, dan jatuh-mendapatkan nilai.terbaik mAP, precision, recall dan
F1-score sebesar 97%, 99%, 100%; dan 93% setelah melalui proses pelatihan
model sebanyak 100 kali iterasi.

3. Hasil implementasi model berupa aplikasi.pengenalan aktivitas manusia
dengan algoritma YOLOvV8 berbasis web dapat-mengklasifikasikan aktivitas
manusia pada 4 klasa aktivitas yaitu berdiri, berjalan, berlari, dan jatuh dengan
akurasi. 100% pada pengujian black-box. Web dibangun dengan bantuan
framework Flask.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan. Sistem ini dirasa

masih memiliki kekurangan. terdapat saran kepada yang mungkin nantinya ingin
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membuat penelitian=.serupa atau  mengembangkan penelitian ini_agar lebih

bermanfaat dan menjadi lebih baik untuk kedepannya:

1. Penambahan jumlah dataset, diharapkan dataset lebih bervariasi berbagai jenis

aktivitas manusia yang lebih kompleks.

2. Penambahan klasa aktivitas pada dataset agar dapat mendeteksi lebih banyak

jenis aktivitas manusia.
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