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PEMBUATAN SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN DAN 

PENGAJUAN MURID BARU BERBASIS WEBSITE PADA BIMBA 

AIUEO AL – HAWI 

ABSTRAK 

Pelayanan merupakan suatu aktivitas yang umum dilakukan pada setiap kegiatan. 

biMBA AIUEO Al-Hawi memiliki pelayanan berupa pendaftaran murid, 

pengajuan member get member dan pengajuan beasiswa, akan tetapi pelayanan 

pada biMBA AIUEO Al-Hawi yang sebelumnya dilakukan secara offline dengan 

mendatangi langung unit biMBA Al-Hawi menjadi terhalang dikarenakan 

munculnya pandemi covid-19 yang mendesak semua orang agar menjaga jarak 

dan mematuhi segala protokol kesehatan yang ditetapkan oleh pemerintah untuk 

mencegah penyebaran virus tersebut. Solusi dari permasalahan tersebut, maka 

akan dibuat sistem informasi pendaftaran dan pengajuan murid baru berbasis 

website pada biMBA AIUEO Al-Hawi dengan menggunakan metode 

pengembangan sistem waterfall dan framework codeigniter serta PHP dan MySql 

sebagai bahasa pemrograman dan database untuk menyimpan data. Sistem ini 

dirancang untuk memenuhi semua kebutuhan pelayanan yang tersedia pada 

biMBA AIUEO Al-Hawi, mulai dari pendaftaran murid, pengajuan member get 

member, pengajuan beasiswa dan pembayaran SPP pendaftaran. Berdasarkan 

hasil penelitian dapat disimpulkan beberapa hal yaitu : Sistem Informasi 

Pendaftaran dan Pengajuan Siswa Baru pada biMBA AIUEO Al-Hawi ini dapat 

digunakan untuk melakukan pendaftaran murid, mengajukan beasiswa, 

mengajukan member get member, uplad bukti pembayaran, mengelola data 

pendaftaran, mengelola data pengajuan, mengelola data pembayaran spp 

pendaftaran, mengelola data pengajar, mencari dara siswa dan mengelola data 

galeri.  

Kata Kunci : Pelayanan, Website, Waterfall, Codeigniter, Black-box Testing, 

Pendaftaran, Pengajuan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi kini senantiasa mengalami 

peningkatan pesat pada pemanfaatanya yang semakin beragam sesuai dengan 

kegiatan dan kebutuhan manusia. Seiring dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan maka perkembangan teknologi informasi dan komunikasi juga tidak 

dapat dihindari. Banyak inovasi yang diciptakan untuk memberikan manfaat dan 

kemudahan bagi manusia untuk menjalankan aktivitasnya. Semenjak adanya 

pandemi covid-19, berbisnis merupakan salah satu kegiatan yang terkena dampak 

negatif cukup parah. Di Indonesia sendiri pandemi ini masih berlangsung sampai 

waktu yang belum ditentukan, banyak pelaku bisnis yang dirugikan akibat 

pandemi ini dan mengalami penurunan pendapatan, seperti hal nya pada yayasan 

biMBA AIUEO Al-Hawi. Yayasan biMBA AIUEO merupakan kegiatan 

bimbingan minat belajar anak. Dengan adanya pandemi ini, kegiatan belajar 

mengajar secara tatap muka harus diubah dengan metode daring.  

Begitu juga dengan sistem pelayanan pada biMBA AIUEO Al-Hawi yaitu 

pendaftaran murid baru, member get member dimana murid aktif atau alumni bisa 

mereferensikan kepada kerabatnya agar anak yang ingin mendaftar bisa mendapat 

potongan harga atau bonus dan beasiswa untuk masyarakat yang kurang mampu. 

Itu semua merupakan program unggulan biMBA AIUEO Al-Hawi yang 

seharusnya dilakukan dengan cara datang langsung ke tempat untuk mendapatkan 

informasi dan mengisi formulir menjadi terhalang karna adanya kebijakan social 

distancing dari pemerintah yang membatasi pertemuan setiap individu.  Para 

orang tua yang ingin menyekolahkan anaknya di biMBA AIUEO Al-Hawi juga 

akan kesulitan untuk mendapatkan informasi karena hingga saat ini biMBA 

AIUEO Al-Hawi hanya menggunakan media brosur untuk memberikan informasi 

mengenai pendaftaran, fasilitas, kegiatan belajar-mengajar dan belum adanya 

fasilitas pelayanan secara online pada biMBA AIUEO pusat yang spesifik 
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menjawab keluhan dan kebutuhan masyarakat yang ingin menyekolahkan 

anaknya. 

Oleh karena itu berdasarkan permasalahan yang ada maka dibuatlah sistem 

informasi layanan online berbasis website pada biMBA AIUEO Al-Hawi di masa 

pandemi ini yang berfungsi sebagai media untuk pelayanan umum seperti  

pendaftaran online, pengajuan member get member, pengajuan beasiswa dan 

pembayaran spp pendaftaran. Selain itu sistem ini menyediakan berbagai 

informasi mengenai visi-misi, fasilitas, biaya pendaftaran, benefit dan program 

pembelajaran yang tentunya mempermudah masyarakat atau user untuk 

mendapatkan informasi bagi yang ingin menyekolahkan anaknya pada biMBA 

AIUEO Al-Hawi. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini adalah : 

1. Bagaimana membuat sistem informasi pendaftaran dan pengajuan murid baru 

secara online berbasis website pada biMBA AIUEO Al-Hawi? 

2. Bagaimana membuat frontend website yang sederhana pada pelayanan 

pendaftaran online, beasiswa, member get member, pembayaran spp dan fitur 

lainnya? 

3. Bagaimana membuat sistem informasi berbasis website yang dapat 

menyediakan informasi terkait biMBA AIUEO Al-Hawi yang meliputi sarana 

pendaftaran secara online, pengajuan member, pengajuan beasiswa dan 

pembayaran spp? 

4. Bagaimana sistem ini memberikan solusi di masa pandemi berupa pelayanan 

kepada orang tua atau masyarakat yang ingin menyekolahkan anaknya di 

biMBA AIUEO Al – Hawi secara online? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam perancangan dan pembuatan sistem ini adalah : 
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1. Sistem ini sebagai sarana pemberi informasi dan pelayanan secara online 

kepada user terhadap pendaftaran online, pengajuan member get member, 

pengajuan beasiswa dan pembayaran spp. 

2. Sistem ini terintegrasi antara halaman admin dan halaman user. 

3. Pembuatan program pada sistem berbasis website ini menggunakan code 

editor Visual Studio Code. 

4. Pembuatan website ini menggunakan framework Codeigniter. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berdasarkan perumusan masalah diatas maka didapatkan tujuan dan manfaat dari 

perancangan dan pembuatan sistem ini, yaitu : 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah sebagai berikut : 

1. Membuat sistem pendaftaran online untuk user biMBA Al-Hawi. 

2. Membuat sistem member get member pada biMBA Al-Hawi. 

3. Membuat sistem pengajuan beasiswa pada biMBA AIUEO Al-Hawi. 

4. Membuat sistem pembayaran SPP pendaftaran pada biMBA AIUEO Al-Hawi. 

5. Membuat modul admin dan modul user pada sistem pelayanan online biMBA 

AIUEO Al-Hawi. 

6. Membuat sistem agar memberikan solusi kepada masyarakat atau user yang 

ingin menyekolahkan anaknya di biMBA AIUEO Al-Hawi pada masa 

pandemi seperti sekarang ini. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan sistem ini antara lain : 

1. Dengan adanya sistem pelayanan online pada biMBA AIUEO Al-Hawi, tentu 

akan memudahkan user atau masyarakat mendapatkan informasi dan 

pelayanan pendaftaran, pengajuan member get member, pengajuan beasiswa 

dan pembayaran spp pendaftaran. 

2. Dengan dibuatnya sistem ini, biMBA AIUEO Al-Hawi memiliki media 

promosi, informasi dan pelayanan untuk user secara online. 
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1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Penelitian dilakukan dengan beberapa tahapan sebagai berikut : 

1) Studi pustaka 

Pada tahap ini penulis mengeksplorasi sumber pustaka yang berkaitan dengan 

topik penelitian. Dan penulis berusaha memperoleh informasi tentang perangkat 

lunak berkaitan dengan sistem informasi pendaftaran berbasis website dari 

berbagai sumber. 

2) Analisis dan pengumpulan kebutuhan pengembangan sistem 

Tahap ini penulis menganalisis dan mengumpulkan kebutuhan untuk membangun 

sistem dan rancangannya, diantaranya berupa metode pengembangan sistem, 

bahasa pemrograman, database dan teknologi yang digunakan. 

3) Metodologi pengembangan sistem 

Dalam membangun sistem, peneliti menggunakan metode pengembangan 

waterfall, peneliti membagi beberapa tahapan yang sistematik, yaitu : 

a. Analisa kebutuhan 

Langkah ini merupakan proses analisa kebutuhan dan difokuskan pada software. 

Dalam melakukan perancangan peneliti melakukan pengumpulan data dilakukan 

dengan mewawancarai narasumber (pengguna). 

b. Desain sistem 

Langkah ini digunakan untuk mengubah kebutuhan dari tahapan analisa menjadi 

representasi halaman-halaman sistem website dan membuat pemodelan sistem 

menggunakan UML (Unified Modelling Language). Pada tahapan ini 

menghasilkan desain Sistem Informasi Pendaftaran dan Pengajuan Murid Baru 

pada biMBA AIUEO Al-Hawi yang sesuai dengan requirement mulai dari 

diagram sampai dengan mock up aplikasi. 

c. Penulisan kode program 

Langkah ini merupakan implementasi setelah melakukan tahap desain sistem, 

pada tahap ini dilakukan implementasi dengan melakukan penulisan program atau 

coding. 

d. Pengujian sistem 
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Setelah sistem melalui tahapan trial and error, langkah berikutnya adalah menguji 

aplikasi dengan tujuan untuk memaksimalkan kinerja aplikasi. Testing ini 

menggunakan metode black box. 

e. Pemeliharaan sistem 

Langkah ini merupakan langkah operasi dan maintenance sistem. sistem yang 

sudah dibangun akan dioperasikan dan dilakukan maintenance secara berkala. 

4) Penulisan laporan penelitian 

Setelah melakukan proses pembuatan sistem informasi pendaftaran dan pengajuan  

berbasis website lalu peneliti melanjutkan penyusunan laporan ilmiah atau skripsi 

sesuai dengan pedoman. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Kesimpulan yang diambil dari penelitian pembuatan sistem informasi pendaftaran 

dan pengajuan murid baru online berbasis website pada biMBA AIUEO Al-Hawi 

yaitu, sebagai berikut : 

1. Berdasarkan proses yang telah peneliti lakukan dalam pembuatan dan 

pengujian aplikasi, peneliti berhasil membuat sistem informasi pendaftaran 

dan pengajuan murid baru online berbasis website pada biMBA AIUEO Al-

Hawi dengan fitur pelayanan pendaftaran murid, pengajuan beasiswa, 

pengajuan member get member dan pembayaran SPP pendaftaran.  

2. Peneliti berhasil membuat tampilan yang sederhana pada masing – masing 

halaman pelayanan yang tersedia. 

3. Peneliti berhasil membuat sistem pelayanan online berbasis website yang 

menyediakan informasi terkait pelayanan pada biMBA AIUEO Al-Hawi. 

4. Sistem ini memberikan solusi kepada orang tua yang ingin menyekolahkan 

anak nya di biMBA AIUEO Al-Hawi dengan melakukan pelayanan yang 

tersedia seperti pendaftaran murid, pengajuan beasiswa, pengajuan member 

get member dan pembayaran SPP pendaftaran secara online dimasa pandemi. 

5.2 Saran 

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan skripsi yang telah dilakukan, terdapat 

saran untuk pengembangan Sistem Informasi Pendaftaran dan Pengajuan Murid 

Baru Berbasis Website Pada biMBA AIUEO Al-Hawi, yaitu : 

1. Menambahkan fitur pembayaran SPP per-bulan, agar user tidak hanya 

membayar biaya SPP diawal pada saat melakukan pendaftaran atau pengajuan 

beasiswa dan member get member, akan tetapi juga pembayaran SPP per-

bulan dengan menggunakan virtual account melalui ATM atau M-Banking 

dengan mengatas namakan siswa yang bersangkutan. 

2. Memperbaiki user interface pada beberapa fitur dan halaman. 
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LAMPIRAN 

Lampiran  1. Transkrip Wawancara 

Nama : Yulia Rachmah 

Jabatan : Kepala Unit biMBA AIUEO Al-Hawi 

Wawancara : 

1. Pelayanan apa saja yang ada pada biMBA AIUEO Al-Hawi? 

Disini terdapat pendaftaran untuk murid baru tetapi ada juga pengajuan seperti 

beasiswa dan member get member, hanya saja untuk pengajuan ini memang tidak 

terlalu sering dilakukan. 

2. Sejak pandemi, biMBA dibuka hari apa saja ? 

Sejak adanya pandemi, biMBA kami ubah jadwal pembelajaran nya menjadi 

daring. Dan untuk unit nya sendiri kami hanya membuka hanya pada hari jum’at 

agar tidak beresiko karena kan disini banyak anak anak juga ya. 

3. Pelayanan apa saja yang tersedia sejak adanya pandemi ini? 

Ya, semenjak pandemi seperti ini, jujur saja memang pendaftaran menjadi 

berkurang karena banyak yang tidak tau kalau memang kami hanya buka di hari 

jum’at saja. Tentu saja itu menjadi faktor yang mengganggu pelayanan yang ada 

disini ya, karena kan memang untuk mendaftarkan siswa atau mengajukan 

beasiswa itu harus datang langsung kesini dan ada formulir yang harus diisi jadi 

kamu memutusan untuk mengganti nya di hari jumat saja walaupun mungkin 

tidak banyak yang tau.  

4. Bagaimana proses pendaftaran murid? 

Untuk mendaftarkan calon siswa, biasanya kami memberikan formulir yang harus 

diisi ditempat oleh orang tua siswa, terkait biodata dan formulir pendaftaran yang 

memang diisi masih dengan cara manual. 
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(Lanjutan) 

5. Bagaimana proses dari pengajuan beasiswa dan member get member? 

Untuk program beasiswa dan member get member ini sebetulnya jarang ada yang 

mengajukan ya, mungkin ada beberapa. Jadi kalau beasiswa itu calon siswa nanti 

nya akan mendapatkan gratis biaya pendaftaran dan biaya spp selama 6 bulan, 

tetapi harus memberikan fotocopy sktm, surat kematian orang tua, akta dan foto 

calon siswa. Kalau member get member ini jika calon siswa mempunyai teman 

atau kerabat yang sudah bergabung dengan kami maka calon siswa ini bisa 

mendapatkan cashback sebesar Rp.50.000. ya seperti itu sih kira-kira. 

6. Berapakah biaya pendaftaran dan spp pada biMBA AIUEO Al-Hawi? 

Untuk biaya pertama kali yang harus dibayarkan itu sebesar Rp.500.000, itu sudah 

termasuk biaya pendafraran dan spp bulan pertama. Lalu untuk biaya spp bulan 

berikutnya sudah normal sebesar Rp.250.000 

7. Bagaimana proses pembayarannya ? 

Untuk pembayarannya seperti nya relatif ya, karena ada beberapa orang tua yang 

transfer dan ada juga yang bayar secara langsung di tempat. Jadi kami menerima 

apapun proses pembayarannya, hanya saja sejak pandemi ini ya kami hanya 

menerima penbayaran pada hari jumat. 

8. Pelayanan apa yang paling sering dilakukan ? 

Untuk pelayanan itu yang paling sering adalah pendaftaran siswa dan pembayaran 

spp biasanya, kalo untuk beasiswa dan member get member mungkin ada 

beberapa yang mengajukan tetapi tidak sesering pendaftaran 

9. Bagaimana biMBA AIUEO Al-Hawi menyebarkan informasi terkait 

pendaftaran dan beasiswa ? 

Untuk saat ini kami hanya menggunakan media facebook saja dan brosur, jadi 

setiap orang tua yang mendaftar akan kami berikan 5 brosur untuk dibagikan ke 

teman dan kerabat mereka. 
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   (Lanjutan) 

10. Apakah sudah ada sistem informasi untuk mengatur pelayanan yang ada 

disini? 

Belum ada, tetapi dalam kondisi pandemi seperti ini sepertinya kami butuh ya 

untuk melakukan pelayanan menjadi online mungkin ya, ya karena kalau 

dilakukan secara manual karena akan beresiko juga sih, untuk saya dan guru – 

guru dan terutama untuk anak – anak yang sedang belajar. 

 


