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PENGEMBANGAN DIGITAL ASSET MANAGEMENT SYSTEM 
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE FOUNTAIN 

Abstrak 
PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan Petrokimia (PRPP) merupakan suatu 
perusahaan joint venture antara PT Pertamina (Persero) dan perusahaan minyak dan 
gas bumi Rosneft, selaku pihak yang diberi amanah untuk mewujudkan 
kemandirian energi nasional melalui pembangunan dan pengoperasian kilang Grass 
Root Refinery (GRR) Tuban, terus berkomitmen untuk melanjutkan proses 
persiapan pembangunan kilang melalui inisiatif kerja sama dengan sejumlah 
perusahaan di lingkungan Pertamina Group untuk mendukung pembangunan kilang 
Grass Root Refinery (GRR) Tuban. PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan 
Petrokimia memiliki suatu platform company profile berbasis web. Masalah yang 
terjadi adalah adanya keluhan dari sisi user atau pengguna internal dan eksternal 
tentang bagaimana pengelolaan terhadap asset digital melalui System Digital Asset 
Management (DAMS) berbasis website. Metode fountain merupakan metode 
pengembangan produk atau perangkat lunak yang akan dikembangkan. Hasil dari 
rancangan yang didapatkan dari analisis kebutuhan produk atau perangkat lunak, 
dituangkan kedalam bentuk fountain perangkat lunak yang dikembangkan dengan 
menggunakan teknologi HTML, CSS, Javascript dan PHP. Dengan pemanfaatan  
metode fountain yang menjadi harapan adalah pengembang dapat mengetahui apa 
yang diharapkan dan pengembang juga mendapatkan gambaran yang cukup jelas 
tentang fitur perangkat lunak atau system yang dibutuhkan oleh produk perangkat 
lunak serta penerapan fitur pada produk perangkat lunaknya.      

Kata Kunci: Pertamina, Website, Company Profile, fountain, Digital Asset 
Management.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Digital asset management system (DAMS) merupakan suatu cara yang digunakan 

sebagai bentuk modernisasi atau pembaharuan dari penggunaan teknologi terhadap 

pengolahan dan pengaturan untuk membuat penyimpanan terpusat setiap aset 

digital seperti gambar, video, audio, teks dan presentasi slideshow. Digital asset 

management system memiliki peran sangat penting dalam suatu institusi atau 

perusahaan untuk memfasilitasi penyimpanan aset baik disimpan dalam cloud atau 

penyimpanan aset dalam local user dengan hard drive dan sistem digital asset 

management ini harus dapat melakukan pengelolaan aset dengan cepat (Anggi, 

2021).   

PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan Petrokimia memiliki website berbasis web, 

dimana web tersebut merupakan suatu website yang dijadikan sebagai Company 

Profile dari PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan Petrokimia. Webiste tersebut 

terdapat berbagai aset konten digital dan komponen tentang informasi perusahaan 

seperti detail perusahaan, informasi dasar perusahaan, pencapaian perusahaan, serta 

informasi tambahan. 

Website company profile PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan Petrokimia 

selanjutnya akan memiliki berbagai macam tipe aset digital yang akan digunakan 

untuk kebutuhan webiste company profile PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan 

Petrokimia, dalam tahap untuk mengatur setiap aset yang dimiliki saat ini terdapat 

kesulitan untuk mengelola setiap asset digitial yang dimilki apabila terjadi 

penambahan atau pengubahan. 

 

 

 

 



15 
 

 
 Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

Berdasarkan pemasalahan tersebut, untuk mengatasi masalah yang sedang 

dihadapi, dibutuhkan suatu pengembangan terhadap System Digital Asset 

Management (DAMS) berbasis web menggunakan metode fountain agar dapat 

mengelola setiap proses yang menjadi pengembangan dan perancangan dalam 

mengembangkan sistem tujuannya agar dapat memberikan keselarasan antara 

perangkat lunak dan sistem yang dikembangkan.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka yang menjadi permasalahan dalam 

penelitian ini adalah Bagaimana cara melakukan pengembangan terhadap Digital 

Asset Management System (DAMS) untuk mengatur dan mengelola setiap aset yang 

ada pada website company profile PT Pertamina Rosneft Pengolahan dan 

Petrokimia ? 

1.3 Batasan Masalah 

Pelakasanaan penelitian ini memiliki ruang lingkup yaitu: 

1. `Mengunakan model pengembangan perangkat lunak SDLC (Software 

Development Life Cycle) dengan metode fountain. 

2. Menggunakan teknologi pengembangan website HTML Sebagai struktur untuk    

elemen dalam website,  

3. JavaScript sebagai logic untuk fungsionalitas dalam website.  

4. CSS untuk pemberian gaya atau style pada setiap elemen website.  

5. Code editor menggunakan tools visual studio.  

6. PHP untuk pengolahan data di sisi backend. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah melakukan pengembangan Digital Asset 

Management Systems (DAM System) menggunakan metode fountain. 

Manfaat dari penilitian ini yaitu sebagai berikut:  

Dengan adanya fitur Digital Asset Management System (DAMS) berbasis website 

dapat mempermudah pengolaan setiap aset digital dimiliki oleh user. 
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1.5 Sistematika Penulisan  

a. BAB 1 PENDAHULUAN yang terdiri dari latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 

b. BAB 2 TINJAUN PUSATAKA yang berisikan tinjauan pustaka yang berkaitan 

dengan penelitian, yaitu company profile, SDLC (Software Development Life 

Cycle), Pengetian Pengembangan, Chart.JS dan Penelitian Sejenis. 

c. BAB 3 METODE PENELITIAN yang terdiri dari rancangan penelitian, 

tahapan penelitian, objek penelitian. 

d. BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN yang berisikan analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, implementasi sistem, pengujian. 

e. BAB 5 PENUTUP yang terdiri dari kesimpulan dan saran. 
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BAB V 

PENUTUP 
5.1 Kesimpulan 

System Digital Asset Management (DAMS) berbasis web dengan metode fountain 

telah berhasil dirancang dan dikembangkan secara menyeluruh sesuai dengan 

kebutuhan yang diperlukan oleh sistem. System Digital Asset Management berbasis 

web telah diteliti untuk memenuhi kebutuhan sesuai dengan standar keberhasilan 

yang diharapkan. Berikut merupakan fitur atau fungsi yang telah tersedia pada 

sistem ini yaitu diantaranya:  

Fitur atau fungsi untuk mengelola setiap asset digtal yang dimiliki user. Fitur atau 

fungsi ini bertujuan untuk merawat, memelihara dan mengawasi asset. 

Dari hasil pengujian mendapatkan kesimpulan bahwa System Digital Asset 

Management (DAMS) bebasis web adalah sarana yang dapat digunakan untuk 

melakukan kegiatan pengelolaan asset digital yang dimiliki. Sistem ini baik 

digunakan oleh end user/konsumen yang membutuhkan keperluan dalam 

melakukan kegiatan pengelolaan asset digital. 

5.2 Saran 

Berdasarkan pelaksanaan pengerjaan skripsi dan perancangan serta pengembangan 

System Digital Asset Management berbasis web dengan menggunakan metode 

fountain terdapat saran untuk pengembangan selanjutnya, yaitu: 

1. Menambahkan fitur mengunggah asset digital dengan metode dropzone. 

2. Menambahkan fitur view dengan tampilan grid view untuk halaman card asset.  

3. Pengembangan fitur chat sesama  user.
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