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ABSTRAK  

 

Loker merupakan tempat penyimpanan dan penitipan barang yang selalu tersedia 

pada perpustakaan bergitu pula di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta. 

Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta masih menggunakan loker manual yang 

dikunci dengan menggunakan kunci konvensional. Di mana untuk mendapatkan 

kuncinya pengunjung perpusatakaan harus mengisi data diri berupa nama dan 

NIM pada komputer yang disediakan dan meminta kunci kepada petugas dengan 

jaminan KTP ataupun KTM setiap kali kunjungan. Hal ini tentunya bisa dibuat 

menjadi lebih sederhana apabila ada sistem yang mendukung pengunjung untuk 

mendapatkan lokernya tanpa harus melakukan regitrasi manual setiap kali 

kunjungan. Lalu, loker yang menggunakan kunci konvensional memiliki resiko 

untuk buka secara paksa, hal ini dapat diminimalisir dengan menggunakan sistem 

buka tutup pintu loker secara otomatis. Dengan begitu, saya akan membuat alat 

berbasis Internet of Things berupa rancang bangun loker menggunakan Near Field 

Communication PN532 di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta yang dibuat 

menggunakan microcontroller esp32. Sistem ini akan terhubung ke website yang 

dapat digunakan untuk membuat sebuah akun untuk memesan loker, sehingga 

pengunjung dapat memesan loker dimana pun dan kapan pun. Loker ini akan 

dibuka menggunakan kartu berbasis Near Field Communication yang tentunya 

lebih aman dari pada kunci konvensional sehingga keamanan loker lebih terjamin. 

Kata kunci: NFC, Loker, Website, PN532, IoT, esp32 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dunia modern mendorong manusia untuk mencari inovasi dalam penyediaan 

fasilitas dan sarana untuk mencapai tujuannya (Oktivasari, 2018). Perkembangan 

teknologi yang sangat pesat ini membawa manusia ke era baru dimana teknologi 

digital sangat popular dan dibutuhkan dalam menjalani kehidupan sehari-hari. Era 

baru ini disebut dengan era industri 4.0 yang memanfaatkan kemajuan teknologi 

digital untuk menghasilkan berbagai inovasi untuk menciptakan ataupun 

memperbaiki kualitas sebuah produk. Banyak jenis dari produk yang diciptakan, 

salah satunya adalah Internet of Things yang memanfaatkan internet untuk 

mengotomatisasi peralatan yang berada disekitar manusia. Sudah banyak contoh 

produk Internet of Things yang digunakan saat ini, beberapa contohnya adalah 

Smart TV, Smart Door, Smart Watch, dan lain sebagainya.  

Karena perkembangan teknologi yang sangat maju tesebut penulis ingin membuat 

sebuah produk Internet of Things yaitu loker yang dapat digunakan untuk sistem 

keamanan loker pada perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta. Saat ini, loker 

perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta masih menggunakan kunci konvensional 

yang memiliki resiko untuk dibuka secara paksa yang dapat menyebabkan 

timbulnya kejahatan seperti pencurian alat yang ada di dalam loker tersebut. 

Dengan adanya loker otomatis ini mahasiswa akan merasa aman karena loker pada 

perpustakaan memiliki tingkat keamanan yang lebih baik dari pada menggunakan 

kunci konvensional serta adanya notifikasi pada WhatsApp jika ada yang mencoba 

membuka loker menggunakan kartu yang belum terdaftar. Selain itu, peminjaman 

loker saat ini manual dimana pengunjung harus mengisi nama dan NIM serta 

menyerahkan KTM sebagai jaminan kepada petugas perpustakaan untuk 

mendapatkan kunci loker. Oleh karena itu, penulis juga membuat website untuk 

peminjaman yang dapat dilakukan dari mana saja. 

Pada penelitian sebelumnya yang ditulis oleh Samuel Presdian Siagian, Gita Indah 

Hapsari dan Setia Juli Irzal Ismail dengan judul Prototype Brankas Menggunakan 
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Near Field Communication telah berhasil digunakan dengan menggunakan aplikasi 

dan sensor PN532 sebagai sensor untuk membaca ID pada Smartphone. Selain itu, 

ada jurnal yang berjudul Implementasi RFID pada Smart Locker Berbasis 

Raspberry PI yang menggunakan Raspberry PI yang telah berhasil digunakan 

dengan memanfaatkan RFID sebagai pembuka pintu loker yang digunakan sebagai 

penyimpan alat-alat pada laboratorium dan telegram digunakan sebagai media 

untuk mengirim notifikasi apabila pengguna telat dalam meminjam alat. Terakhir, 

jurnal dengan judul Sistem Keamanan pada Loker Berbasis Internet of Things yang 

menggunakan aplikasi untuk memilih “titip barang” atau “ambil barang”. Buzzer 

digunakan sebagai alarm penanada loker sedang digunakan yang nantinya akan 

dikirimkan melalui aplikasi. 

Dengan demikian, penulis menulis skripsi dengan judul “Rancang Bangun Loker 

Menggunakan Near Field Communication PN532 di Perpustakaan Politeknik 

Negeri Jakarta” yang sudah terintegrasi dengan website dan WhatsApp. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat disimpulkan beberapa perumusan 

masalah, yaitu: 

a. Bagaimana merancang Loker menggunakan Near Field Communication 

PN532 di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta? 

b. Bagaimana menganalisis Loker menggunakan Near Field Communication 

PN532 di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang dapat penulis temui pada penelitian ini dapat diuraikan 

sebagai berikut: 

a. Alat yang dibuat berupa 1 buah perangkat pengaman loker. 

b. Sistem ini dibuat dengan menggunakan mikrokontroller NodeMCU ESP32. 

c. Sistem ini menggunakan teknologi Near Field Communication PN532. 

d. Tidak membahas tentang keamanan jaringan. 

e. Analisis yang dilakukan adalah analisis pengujian fungsionalitas, performa, 

website, dan UAT (User Acceptance Testing) 



3 
 

 
 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan proposal skripsi ini adalah  

a. Merancang Loker berbasis menggunakan Near Field Communication 

PN532 di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta 

b. Melakukan analisis pada Loker menggunakan Near Field Communication 

PN532 di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta 

1.4.2 Manfaat 

Pembuatan Loker menggunakan Near Field Communication digunakan untuk 

penitipan barang yang aman karena hanya dapat dibuka dan ditutup menggunakan 

kartu yang sama serta pengguna akan mendapatkan notifikasi jika ada orang lain 

yang mencoba untuk mengakses loker. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Penelitian ini ditulis dengan sistematika sebagai berikut: 

1) BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab pertama pendahuluan, menguraikan tentang latar belakang dari penelitian, 

rumusan masalah yang didapat dari latar belakang, batasan masalah pada 

penelitian ini, serta manfaat dan tujuan dalam penelitian ini. 

2) BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Bab kedua menguraikan tentang landasan-landasan teori dan konsep- konsep 

terkait dengan permasalahan pada penelitian ini, serta beberapa penelitian 

relevan terkait dari penelitian-penelitian terdahulu untuk dikaji dalam penelitian 

ini. 

3) BAB 3 METODE PENELITIAN 

Bab ketiga dalam penlitian ini akan menjabarkan tentang metode penelitian yang 

akan digunakan, baik berhubungan dengan perancangan penelitian, tahapan-

tahapan yang akan ditempuh dalam penelitian, objek dari penelitian, model 

penelitian, begitu juga teknik pengumpulan dan analisis data, hingga jadwal 

pelaksaan dan perkiraan biaya dalam penelitian ini 
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4) BAB 4 HASIL DAN PEMBAHSAN 

Bab keempat berisi tentang proses pengujian pada sistem yang telah dibuat. 

Hasil pengujian tersebut akan digunakan untuk  menganalisis cara kerja sistem 

apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan atau belum. Dari hasil analisis 

tersbut dapat dijadikan sebagai kesimpulan pada untuk penulisan laporan skripsi. 

5) BAB 5 PENUTUP 

Bab lima akan berisi kesumpulan dari penulisan laporan skripsi dan saran agar 

sistem dapat dibuat menjadi lebih baik lagi. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian Rancang Bangun Loker menggunakan Near Field 

Communication di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta. Maka dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Rancang Bangun Loker menggunakan Near Field Communication PN532 

berhasil dibuat sesuai dengan fungsi-fungsi yang di inginkan meliputi 

sensor PN532 yang dapat membaca kartu, LCD yang dapat menampilkan 

output dengan benar, Buzzer yang dapat berbunyi saat kartu lain mencoba 

membuka pintu loker, Relay yang dapat mengatur arus listrik pada solenoid, 

Solenoid yang terbuka jika kartu yang di tap benar, dan keypad yang dapat 

menghasilkan output yang sama dengan yang di input. Serta website yang 

dapat berfungsi sesuai dengan fungsi yang telah ditetapkan. 

2. Rancang Bangun Loker menggunakan Near Field Communication PN532 

di Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta telah berhasil dibuat dan diuji. 

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan semua komponen dapat 

dijalankan dengan fungsinya masing-masing. Pengujian yang dilakukan 

adalah pengujian fungsionalitas dan performa. Data dari penelitian tersebut 

digunakan untuk menganalisis sistem. Dari hasil analisis di dapatkan hasil 

bahwa rata-rata jarak yang dapat digunakan PN532 agar ID kartu dapat 

terbaca adalah 1,5 cm, rata-rata waktu yang dibutuhkan oleh PN532 untuk 

membaca ID kartu adalah 0.407 detik, solenoid dan relay membutuhkan 

waktu selama 1,349 detik untuk mengerjakan perintah dari program, buzzer 

membutuhkan waktu respon rata-rata 0,37 detik agar berbunyi saat sistem 

mendeteksi kartu yang tidak terdaftar. Dari pengujian UAT didapatkan 

presentase rata-rata jawaban pada kuesioner adalah 89, 0275%, sehingga 

dapat disimpulkan bahwa sebagian besar user dapat dengan mudah 

memahami Rancang Bangung Loker Menggunakan Near Field 

Communication PN532. 
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5.2 Saran 

Untuk penelitian selanjutnya mungkin dapat ditambahkan sensor PIR ataupun jarak 

untuk mendeteksi apakah sudah ada benada yang dimasukkan ke dalam loker atau 

belum. Selain itu, peneliti berikutnya dapat membuat lebih dari satu loker pada 

mikrokontroller yang sama, dengan begitu biaya pembuatan loker akan lebih 

murah. Selain itu, juga dapat menambah fitur-fitur pada website. 
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