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ABSTRAK 

 

Sistem pendidikan saat ini semakin menggabungkan teknologi informasi, seperti 

penggunaan komputer, internet, dan perangkat seluler. Pemanfaatan teknologi informasi 

ini dapat mempermudah proses belajar mengajar serta meningkatkan efektifitas, 

efisiensi dan produktifitas pengguna, baik itu guru, siswa maupun pengelola sekolah. 

Namun, mengingat jumlah pengguna yang terus bertambah dan jumlah data yang 

diproses, infrastruktur sekolah seringkali tidak dapat memenuhi kebutuhan tersebut. 

Pada metode pengembangan sistem akan menggunakan metode NDLC (Network 

Development Life Cycle) yang akan digabungkan dengan Tunnel Link Split untuk dapat 

menjadi sebuah sistem yang dapat digunakan dari jarak jauh (remoting). Hasil dari 

penelitan ini adalah mendapat hasil perancangan dan Implementai cloud computing 

dengan metode NDLC yang dipadukan tunnelling dapat berhasil dan digunakan. 

Implementasi juga dilakukan dengan tambahan monitoring menggunakan software 

observium serta untuk akses ke cloud menggunakan software tambahan yakni owncloud 

dengan mendapatkan nilai extended processor observium 99,90% (idle), detailed 

memory observium 69% (% of ram), swap storage observium 218.48kb/s, ping response 

observium 86.4m/s,  dan traffic port wlo1 observium 5.63m. 

Kata Kunci : NDLCI, Observium, Owncloud, Pendidikan, Tunneling. 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sistem pendidikan saat ini semakin menggabungkan teknologi informasi, 

seperti penggunaan komputer, internet, dan perangkat seluler. Pemanfaatan 

teknologi informasi ini dapat mempermudah proses belajar mengajar serta 

meningkatkan efektifitas, efisiensi dan produktifitas pengguna, baik itu 

guru, siswa maupun pengelola sekolah. Namun, mengingat jumlah 

pengguna yang terus bertambah dan jumlah data yang diproses, 

infrastruktur sekolah seringkali tidak dapat memenuhi kebutuhan tersebut. 

Dalam menghadapi masalah tersebut, lembaga pendidikan harus 

memperhatikan bagaimana teknologi yang berkembang saat ini digunakan 

untuk memenuhi pengolahan dan penyimpanan data. Ada beberapa 

topik dalam hal infrastruktur pada SMK Telekomunikasi Telesandi Bekasi 

yang harus dibenahi sebagai berikut: 

1. Pihak sekolah membutuhkan pembaharuan dalam membenahi data 

yang dimiliki agar terstrukturnya data. 

2. Pihak sekolah juga mengatakan kurangnya user untuk dapat 

membantu menciptakan sebuah manajemen data yang baik. 

3. Sulitnya mendapatkan data secara langsung karna masih 

mengandalkan teknologi penyimpanan seperti flashdisk. 

Solusi yang dapat diambil dalam mengatasi masalah tersebut dengan 

melakukan pengenalan teknologi cloud computing dalam sistem 

pendidikan. Layanan cloud memungkinkan pengguna untuk mengakses 

sumber daya komputer seperti perangkat lunak, perangkat keras, dan 

jaringan yang disediakan oleh penyedia layanan cloud melalui internet. Hal 

tersebut  dapat memfasilitasi penggunaan sumber daya komputasi dan 

menghemat biaya infrastruktur. Sistem cloud computing menawarkan 

beberapa keuntungan yang dapat membuat proses belajar mengajar menjadi 

lebih mudah. Salah satu kelebihannya adalah kemudahan pertukaran 

informasi antara guru dan siswa serta antar guru. Dalam hal ini, cloud 
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computing memungkinkan pengguna untuk mengakses data dan aplikasi 

yang sama dari mana saja dan kapan saja, selama mereka terhubung dengan 

jaringan internet.  

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka akan mengimplementasikan 

sistem cloud computing dalam dunia pendidikan untuk mewujudkan tujuan 

tersebut yang berjudul “Implementasi Cloud Computing Dengan Metode 

NDLC dengan Tunnel Link Split Pada SMK Telekomunikasi Telesandi 

Bekasi”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah telah disampaikan pada latar belakang 

sebelumnya, berikut perumusan masalahnya. 

1. Bagaimana membuat sistem cloud computing dengan metode Network 

Development Life Cycle(NDLC) dengan Tunnel Link Split 

2. Bagaimana mengintegrasikan sistem dari jarak jauh dengan 

memanfaatkan teknologi saat ini (remoting). 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penyusunan dan penulisan lebih terarah pada penelitian ini dan 

mendapatkan gambaran yang jelas, maka diperlukan batasan – batasan 

masalah. 

1. Sistem cloud computing  yang akan dibangun hanya mencakup dalam 

metode Network Development Life Cycle(NDLC) dengan Tunnel Link 

Split. 

2. Pembahasan hanya berisi seputar perancangan dan implentasi metode 

NDLC dan uji coba owncloud. 

3. Sistem akan didukung dengan adanya software tambahan berupa 

OwnCloud. 

4. Sistem akan dapat digunakan dari jarak jauh (remoting) untuk 

memudahkan akses dari manapun. 

 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan penyajian identifikasi masalah yang telah diuraikan 

sebelumnya, berikut tujuan yang hendak dicapai.   
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1. Membuat sebuah sistem penyimpanan data yang dapat digunakan 

dengan baik dan mudah untuk menunjang pendidikan pada SMK 

Telekomunikasi Telesandi Bekasi. 

2. Membuat sistem yang dapat diakses dengan mudah oleh user atau bisa 

disebut dengan user friendly. 

3. Membuat sistem yang menarik dengan metode NDLC dan dapat 

menjadi contoh yang baik bagi sekolah lainnya.  

1.5 Manfaat 

Dalam pengimplementasian yang akan membawa hal baik didalamnya 

untuk menunjang sebuah sistem dalam dunia pendidikan sebagai berikut. 

1. Terciptanya sebuah informasi data terupdate dalam dunia pendidikan 

nantinya. 

2. Sistem yang dapat diakses dari manapun untuk menunjang kebutuhan 

mendapatkan data dalam dunia pendidikan. 

3. Sistem yang dapat digunakan dengan mudah oleh user pada nantinya. 

1.6 Metode Pelaksanaan 

Metode yang digunakan dalam penelitian kali ini terdiri dari beberapa 

tahapan sebagai berikut. 

1.6.1  Metode Penyelesaian Masalah 

Pada metode pengembangan sistem akan menggunakan metode 

NDLC(Network Development Life Cycle) yang akan digabungkan 

dengan Tunnel Link Split untuk dapat menjadi sebuah sistem yang 

dapat  digunakan dari jarak jauh (remoting). 

1.6.2  Metode Pengumpulan  Data 

Metode pengumpulan data menggunakan dua tahapan yaitu: 

1. Studi Literatur 

Mencari dan mengumpulkan informasi dari berbagai sumber 

yang ada, misalnya seperti beberapa Jurnal teknologi cloud dan 

metode prototyping yang dapat membantu memberikan 

gambaran umum untuk mendukung penelitian dan pencarian 

teori yang terkait dengan penelitian tersebut.  

2. Wawancara 
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Melakukan pencarian data dari berbagai sumber yang relevan 

untuk mendukung sistem yang dibangun. Komunikasi dua arah 

dengan narasumber memberikan beberapa pertanyaan yang 

hasilnya dirangkum untuk mendukung sistem proses produksi 

dan arah proses. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

59 
 

BAB V   

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berikut beberapa hal yang dapat disimpulkan meliputi. 

1. Cloud computing yang digunakan pada SMK Telekomunikasi 

Telesandi Bekasi dapat diimplementasikan dengan sukses. Hasil 

perancangan yang diimplementasikan pada penelitian menunjukkan 

penggunaan teknologi terbaru cloud computing memberikan 

manfaat yang signifikan dalam segi pemanfaatan teknologi yang 

ada. 

2. Perancangan Metode NDLC didalam cloud computing menunjukkan 

pembagian yang dilakukan dalam skema antara jaringan dan server 

dapat berjalan dengan baik, dilihat dari hasil yang telah dipaparkan 

sehingga mampu mengoptimalisasi kinerja yang berjalan.  

3. Perpaduan antara metode NDLC dengan Tunnelling merupakan 

sebuah teknik yang efektif untuk meningkatkan sebuah layanan 

yang ada pada cloud computing di Sekolah. Karna memberikan 

sebuah hal positif seperti penghematan biaya infrastruktur IT, 

flesibelitias dalam skala layanan yang digunakan memungkin untuk 

dapat diakses dari manapun (remoting). Serta hasil yang didapatkan 

sangat signifikan seperti halnya dari penggunakan memory, 

processor, port, dan storage mendapatkan hasil dimana 

menggunakan tunnelling lebih unggul dengan rincian. 

• Extended Processor : Observium = 99,90% (idle) dan hasil 

perbandingan = 9,01+11. 

• Detailed Processor : Observium = 93,64% (idle) dan hasil 

perbandingan = 9,46+11. 

• Detailed Memory : Observium = 69% (% of ram) dan hasil 

perbandingan = -9,27+18. 

• Swap Storage : Observium = 218.48kb/s (In  100.50kb/s - 

Out117.98kb/s) dan hasil perbandingan = 1,16+10. 
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• System Storage : Observium = 14.47M  (In  5.46M - Out  

8.91M) dan hasil perbandingan 1,17+11. 

• Ping Response : Observium = 86.4m/s dan hasil 

perbandingan = 7,01+08. 

• Traffic Port Wlo1 : Observium = 5.63M  (In  2.24M - Out  

3.39M) dan hasil perbandingannya 3,96+12. 

• Traffic Port Eno 1 : Observium = 54.57M  (In  6.74M - Out  

47.83M). 

4. Dalam lingkup objek, perancangan dan implementasi cloud 

computing memberikan manfaat dan peluang yang besar untuk 

meningkatkan metode pembelajaran dan penyimpanan data yang 

bersifat fleksibel.   

Pada kesimpulan ini, didapati perancangan dan implementasi cloud 

computing dengan metode NDLC dipadukan tunnel link split pada SMK 

Telekomunikasi Telesandi Bekasi memiliki potensi besar untuk 

dikembangkan dengan mementingkan faktor yang ada seperti efisiensi 

jaringan, device yang digunakan dan storage atau memory yang diperlukan.  

5.2 Saran 

Saran yang dapat dikutip dari hasil penelitian ini meliputi. 

1. Evaluasi kinerja  : Konteks yang dapat diambil untuk dijadikan saran 

dengan cara melakukan pengukuran dan pemantaun kinerja pada 

system yang berjalan untuk mendapatkan latensi jaringan, 

throughput jaringan dan kestabilan koneksi yang digunakan. Hal 

tersebut berdampak kepada pengembangan kelola jaringan yang 

digunakan untuk meminimalisir kesalahan pada jaringan internet 

yang berjalan. 

2. Pengembangan sistem : Pada saran yang didapatkan sesuai dengan 

hasil yang telah disampaikan didapati beberapa hal meliputi. 

• Metode NDLC  pada cloud computing dapat dikembangkan 

lebih lanjut pada skala perangkat atau device yang 

digunakan. Karna akan berdampak besar hal tesebut kepada 
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kapasitas kecepatan dan penyimpanan yang digunakan untuk 

memanajemen cloud computing. 

• Software owncloud yang digunakan dapat di kembangkan 

dengan aplikasi penyedia untuk smartphone agar dapat 

memudahkan user untuk langsung menggunakannya tanpa 

harus melalui web browser. 

• Skala waktu penggunaan masih sejalan dengan waktu yang 

diterapkan dalam proses belajar mengajar. Perkembangan 

yang dapat dilakukan adalah dengan meng-upgrade 

perangkat serta kesiapan sumber daya untuk dapat 

diterapkan selama 24 jam, agar dapat digunakan kapanpun. 

Mengikuti saran-saran ini dapat membantu untuk pengoptimalan 

perancangan dan implementasi cloud computing dengan metode NDLC 

dipadukan Tunnel Link Split, sehingga dapat memberikan manfaat yang 

optimal untuk meningkatkan kualitas layanan IT pada Sekolah lain ataupu 

Instansi lainnya.
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Proses Wawancara Narasumber 

• Wawancara Narasumber 1 

Nama   : FA 

Usia    : 31 Tahun 

Bagian   : Staff Perpustakaan 

Hasil Wawancara : SMK Telekomunikasi Telesandi Bekasi masih 

belum adanya sebuah sistem data yang dapat diakses dari jarak jauh, serta 

sistem data yang dimiliki masih terbilang lama hanya menggunakan 

flashdisk dan harddisk pada umunya yang tersimpan di perangkat masing – 

masing. 
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• Wawancara Narasumber 2 

Nama   : RM 

Usia    : 26 Tahun 

Bagian   : Guru Produktif TKJ 

Hasil Wawancara : SMK Telekomunikasi Telesandi  Bekasi dapat 

dikatakan memadai dalam hal perangkat yang dimiliki hanya saja proses 

perancangan dan pembuatan yang tidak dapat dilaksanakan karna kendala 

dengan tenaga serta waktu yang diperlukan didalamnya. 
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Lampiran 2 Hardware Yang Digunakan 

• Laptop HP Pavilion G4 AMD A4-3305M Ram 4Gb Hdd 500Gb 

 

 

• Mikrotik RB931-2nD (hAP mini) 

 


