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ABSTRAK 

Abstrak – Indonesia merupakan negara beriklim tropis yang 

memiliki dua musim, yaitu musim hujan dan musim kemarau. Pada saat 

musim hujan curah air di daratan pun bertambah dan sering mengakibatkan 

bencana alam salah satunya banjir yang menempati posisi pertama di 

Indonesia dengan jumlah 1.067 kejadian sepanjang tahun 2019. Sehingga 

menyebabkan banyak kerugian bagi masyarakat, Banjir ini terjadi akibat 

banyaknya sampah yang menumpuk di saluran air sehingga air sulit 

mengalir. Untuk mengatasi bencana banjir tersebut terdapat beberapa 

tindakan yang dapat dilakukan salah satunya dengan memonitoring 

ketinggian air menggunakan ESP32 CAM yang berfungsi untuk melihat 

ketinggian air dan banyaknya sampah pada saluran air secara real-time yang 

terhubung dengan aplikasi Blynk melalui internet. 

 

 
Kata kunci – ESP32 CAM, Kanal Air, Blynk 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara beriklim tropis yang memiliki dua musim, yaitu 

musim hujan dan musim kemarau. Pada saat musim hujan rata – rata jumlah 

curah hujan yang turun di Indonesia mencapai 1.600 milimeter pada tiap 

tahunnya (Redaksi Ilmugeografi, 2021). Curah hujan yang tinggi tersebut 

mengakibatkan terjadinya beberapa bencana alam di Indonesia diantaranya 

yaitu banjir, angin putting beliung, dan tanah longsor. Ada sebanyak 2.929 

bencana alam terjadi sejak awal tahun 2020 hingga 29 Desember 2020, dan 

banjir menempati posisi pertama dalam urutan bencana alam tersebut dengan 

jumlah banjir sebanyak 1.067 kejadian di wilayah Indonesia. Kemudian di 

ikuti dengan angin putting beliung sebanyak 875 kejadian, serta tanah 

longsor dengn 537 kejadian (Lidwina, 2020). 

Akibatnya masyarakat setempat mengalami banyak kerugian karena banjir 

tersebut, Salah satu faktor penyebab banjir pada kanal terjadi dikarenakan 

menumpuknya sejumlah sampah yang mengakibatkan air sulit untuk 

mengalir. Ketika musim hujan maka volume air tersebut akan bertambah 

kemudian dapat menyebabkan kanal tersebut tidak mampu menampung air 

yang bertambah cukup banyak sehingga dapat meluap keluar dari kanal dan 

menyebabkan banjir.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, terdapat beberapa tindakan yang dapat 

dilakukan salah satunya yaitu dengan cara memonitoring ketinggian dan juga 

banyaknya sampah pada kanal air tersebut. Maka penulis mengangkat judul 

“Rancang Bangun Prototype Sistem Monitoring Kanal Air Menggunakan 

ESP32 CAM Melalui Aplikasi Blynk” sistem ini diharapkan dapat berfungsi 

dengan baik sehingga bisa membantu petugas kebersihan dalam 

menjalankan tugasnya. 
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1.2 Perumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan diatas, 

dapat diambil perumusahn masalahnya yaitu : 

a. Bagaimana perancangan sistem monitoring kanal menggunakan ESP32 

CAM dan aplikasi Blynk. 

b. Bagaimana membuat prototype sistem monitoring kanal menggunakan 

ESP32 CAM. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang disebutkan bertujuan agar pembahasan dapat 

lebih terarah. Pembatasan masalah tersebut antara lain : 

a. Rancang bangun sistem monitoring kanal ini diterapkan dalam bentuk 

prototype kanal air mini. 

b. Mikrokontroler yang digunakan adalah ESP32 CAM  dan NodeMCU. 

c. Motor servo dapat digerakan melalui aplikasi Blynk. 

d. Monitoring kanal dapat dilihat melalui aplikasi Blynk. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

a. Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah membuat rancang bangun 

prototype sistem monitoring kanal air menggunakan ESP32 CAM 

melalui aplikasi Blynk. 

b. Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu agar agar monitoring dapat 

dilakukan dengan mudah yaitu menggunakan aplikasi dan pembersihan 

sampah menggunakan jaring yang dapat di kontrol dengan servo melalui 

aplikasi Blynk. 
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1.5 Metode Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan metode sebagai berikut : 

a. Studi Literatur 

Tahap ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data atau informasi 

yang berkaitan dengan masalah yang dijadikan topik penelitian melalui 

studi litelatur dari buku atau jurnal penelitian yang berhubungan dengan 

topik penelitian. 

b. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini, dilakukan identifikasi serta pengumpulan alat dan bahan 

untuk membuat rancang bangun sistem monitoring kanal. 

c. Perancangan Alat 

Melakukan perancangan alat agar mikrokontroller dapat terhubung dan 

berfungsi dengan baik pada aplikasi Blynk. 

 

d. Pengujian 

Melakukan proses uji coba terhadap mikrokontroller yang digunakan 

untuk melihat apakah alat tersebut berfungsi dengan baik seperti yang 

diharapkan. 

e.  Analisis Sistem dan Dokumentasi 

Tahap ini dilakukan untuk menganalisis hasil pengujian sistem. Analisa 

ini bertujuan untuk mengetahui sistem tersebut telah berfungsi dengan 

baik seperti yang diharapkan. Serta di lakukan nya dokumentasi berupa 

foto atau video kegiatan untuk kepentingan penyusunan laporan. 

f. Penyusunan Laporan Penelitian 

Tahap ini dilakukan agar laporan yang di buat sesuai dengan ketentuan-

ketentuan yang sudah di tetapkan, yaitu dengan cara melakukan 

dokumentasi hasil pengerjaan alat tersebut kemudian melakukan 

bimbingan kepada dosen terkait penelitian tersebut.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dari Rancang Bangun Prototype 

Sistem Monitoring Kanal Air Berbasis Esp32 CAM maka dapat disimpulkan bahwa 

: 

1. Rancang bangun tersebut digunakan sebagai alat untuk monitoring kanal air. 

dan menggunakan Esp32 cam sebagai alat untuk monitoring kondisi kanal. 

2. Rancang bangun ini menggunakan NodeMCU sebagai alat penghubung antara 

aplikasi Blynk dengan servo yang digunakan untuk mengangkut sampah yang 

terdapat didalam kanal. 

3. Servo akan dikontrol melalui Blynk menggunakan button slider sehingga servo 

dapat bergerak untuk mengangkat sampah dari kanal hingga sampah bisa 

sampai keluar kanal dan tidak menyumbat kanal. 

4. Dibutuhkan rata-rata 465 gambar untuk membuat hasil seperti video pada 

aplikasi Blynk. 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan rancang bangun kedepannya yaitu : 

1. Memberikan notifikasi apabila sampah sudah penuh. 

2. Pada jam yang telah ditentukan servo akan bergerak otomatis mengeluarkan 

sampah dari dalam kanal. 
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