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ABSTRAK 

 

Plagiarisme mengacu pada tindakan menyalin atau mengambil karya orang lain, 

komposisi, pendapat, dan hal-hal terkait lainnya dan menyajikannya sebagai milik 

sendiri. Di Politeknik Negeri Jakarta, proses pengecekan plagiarisme skripsi masih 

dilakukan secara manual, dimana petugas harus mengecek setiap skripsi secara 

individu. Bertambahnya jumlah skripsi dan jumlah halaman per skripsi membuat 

proses pengecekan menjadi lama dan melelahkan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibuatlah sistem pencegahan plagiarisme 

dengan menggunakan metode Cosine similarity untuk menghitung persentase 

kemiripan antara judul dan abstraksi pada skripsi. Sistem ini akan dikembangkan 

menggunakan framework laravel dan MySQL. UML (Unified Modeling Language) 

akan digunakan untuk pemodelan, dan metode yang digunakan adalah 

pengembangan perangkat lunak dengan metode Waterfall yang meliputi analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini 

akan memiliki fitur-fitur seperti pengecekan plagiasi pada judul dan abstraski 

skripsi, riwayat pengecekan skripsi, dan penelitian sejenis yang diurutkan 

berdasarkan persentase persentase tertinggi. 

Sistem ini dapat membantu mahasiswa menghindari plagiat dalam skripsinya. 

Pengguna dapat mengunggah judul dan abstraksi skripsi ke dalam sistem dan 

mendapatkan hasil perbandingan antara skripsi dengan repositori skripsi. Hasil 

pengujian menunjukan bahwa sistem yang dirancang dapat mendeteksi plagiarisme 

dengan tingkat akurasi yang cukup tinggi. Sistem ini dapat membantu 

meningkatkan kualitas dan originalitas skripsi mahasiswa Jurusan Teknik 

Informatika dan Komputer Politeknik Negeri Jakarta. 

Kata kunci : sistem, plagiarisme, cosine similarity, laravel, UML  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Di era yang serba modern sekarang ini, pemanfaatan teknologi internet semakin 

pesat, semua informasi yang dibutuhkan sudah tersedia dan sangat mudah didapat 

tanpa ada batas, jarak, dan waktu. Salah satu teknologi yang dapat membantu 

aktivitas manusia adalah sistem informasi. Sistem informasi merupakan sebuah 

rangkaian kegiatan dari beberapa prosedur yang saling berhubungan dan 

diorganisasikan sehingga apabila dieksekusi akan menyediakan informasi untuk 

mendukung pengambilan keputusan. (Sianipar and Palakka, 2020) Suatu organisasi 

atau instansi membutuhkan adanya sistem informasi, Instansi yang bergerak di 

bidang pendidikan seperti Universitas juga membutuhkan dukungan sistem 

informasi dalam peningkatan mutu pelayanan terhadap proses pendidikan. Salah 

satu solusi bagi sistem informasi yang dibutuhkan adalah website, Penggunaan 

website sudah menjadi suatu perhatian oleh banyak kalangan, mulai dan pengusaha, 

akademisi, pemasaran, praktisi media massa, perusahaan, hingga instansi 

pemerintahan. (Aliyah, Zainal and Munawir, 2022) Pada bidang akademisi website 

dapat berfungsi untuk beberapa kegiatan antara lain perencanaan perkuliahan 

hingga proses akhir seperti pelaporan skripsi. 

Pelaporan skripsi merupakan suatu rancangan kegiatan dalam pembuatan skripsi 

mulai dari pemilihan pembimbing skripsi sampai dengan pengumpulan laporan 

skripsi dan alat/produk yang dihasilkan dari kegiatan skripsi mahasiswa. Skripsi 

merupakan karya tulis ilmiah yang diwajibkan bagi mahasiswa sebagai persyaratan 

akhir untuk mendapatkan gelar pada pendidikan akademisnya yang bertujuan untuk 

mengukur kemampuan mahasiswa tersebut dalam memadukan pengetahuan dan 

keterampilannya dalam memahami dan menganalisis, menggambarkan, dan 

menjelaskan masalah yang berhubungan dengan bidang keilmuan yang diambilnya. 

(Ramdhan and Nufriana, 2019) 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan ibu Rizki Elisa Nalawati 

sebagai ketua panitia pelaksana kegiatan skripsi sebelumnya dijelaskan pada 
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jurusan Teknik Informatika dan Komputer di Politeknik Negeri Jakarta bahwa 

kegiatan pelaporan skripsi masih dilakukan secara manual menggunakan Google 

formulir dan juga media sosial seperti  whatsapp. Terdapat beberapa kendala yang 

dialami saat proses pengerjaan skripsi secara manual seperti banyaknya data 

mahasiswa yang harus direkapitulasi sehingga memakan waktu yang lama dan 

dapat berisiko terhadap kesalahan dalam memasukan data hal itu menyebabkan 

kinerja menjadi kurang maksimal serta memungkinkan munculnya masalah plagiasi 

baik sengaja maupun tidak sengaja dari judul dan abstraksi skripsi dengan skripsi 

mahasiswa lain ataupun dengan skripsi yang sudah tersimpan pada repository 

jurusan Teknik Informatika dan Komputer di Politeknik Negeri Jakarta. Hal ini juga 

dialami oleh penulis secara langsung dalam penulisan skripsi yang dibuat. Oleh 

karena itu, diperlukan sebuah sistem pencegah plagiasi yang dapat membantu 

meminimalisir kasus plagiasi dalam penyusunan skripsi. Sistem ini dapat 

membantu memeriksa kesamaan antara karya yang disusun dengan karya orang lain 

atau karya di dalam repository kampus. Sistem ini dapat membantu mahasiswa 

dalam menyusun skripsi dengan lebih baik dan memastikan bahwa karya yang 

dihasilkan adalah orisinal dan bukan hasil plagiasi. 

Penulis merancang dan membangun sistem pencegah plagiasi yang dapat 

mendeteksi kemiripan antara karya mahasiswa dengan karya mahasiswa lain atau 

dengan karya di dalam repository kampus. Sistem ini dirancang berbasis website 

dan dapat diakses secara mudah oleh mahasiswa dalam proses menyusun skripsi. 

Sistem ini akan memungkinkan mahasiswa dan dosen untuk mendeteksi 

kecurangan akademik dengan lebih mudah dan cepat. Selain itu, sistem ini juga 

dapat membantu meningkatkan kesadaran mahasiswa tentang pentingnya 

menghargai karya orang lain dan menyelesaikan tugas dengan integritas. 

Hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi jurusan Teknik Informatika dan 

Komputer di Politeknik Negeri Jakarta. Dengan adanya hasil penelitian ini, 

mahasiswa akan lebih terbantu dalam menentukan judul dan abstraksi skripsi agar 

dapat mengembangkan ide-ide baru dan mendorong kreativitas dalam 

menghasilkan karya ilmiah yang unik dan orisinal. 



 

 

 

3 

 

 

 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian ini, terdapat sebuah permasalahan yang perlu 

dipecahkan. Masalah ini adalah tentang “Bagaimana rancang bangung sistem 

pencegah plagiasi skripsi yang berbasis web dengan menerapkan algoritma cosine 

similarity dan metode Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF)?” 

1.3 Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah yang sudah ditentukan, maka batasan masalah yang 

digunakan adalah sebagai berikut:  

1. Website ini dibuat untuk pencegahan plagiasi skripsi pada lingkup jurusan 

Teknik Informatika dan Komputer pada Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Pembuatan website ini menggunakan framework Laravel 

3. Website ini menggunakan Database MySQL 

4. Website ini menggunakan server dari laragon 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang bangung sistem pencegah plagiasi 

skripsi yang berbasis web dengan menerapkan algoritma cosine similarity dan 

metode Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF). 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari website ini untuk meningkatkan keaslian dari karya tulis yang dibuat, 

terbentuknya sebuah sistem pencegah plagiasi skripsi yang dapat mempermudah 

proses deteksi plagiasi yang dapat dilakukan secara otomatis dan efisien pada 

jurusan Teknik Informatika dan Komputer di Politeknik Negeri Jakarta, selain itu 

juga untuk meningkatkan kualitas skripsi dengan meminimalisir tindakan 

plagiarisme, mahasiswa akan terdorong untuk lebih kreatif dan lebih berusaha 

dalam menghasilkan skripsi yang lebih berkualitas. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Dalam penulisan penelitian ini dibuat susunan kerangka penulisan yang terstruktur 

untuk memudahkan dalam penulisan skripsi ini, Sistematika penulisan dibagi 

menjadi beberapa bagian seperti: 
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1. BAB I Pendahuluan 

Bab I Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

2. BAB II Tinjauan pustaka 

Bab II berisi tentang berbagai teori yang mendukung dalam penelitian yang 

dilakukan. 

3. BAB III Metode Penelitian 

Bab III berisi uraian tentang metode yang akan digunakan, meliputi 

rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, aplikasi 

pembangunan yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, 

jadwal pelaksanaan dan rincian biaya. 

4. BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab IV ini berisi substansi meliputi analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi dan pengujian serta hasil analisis pengujian. 

5. BAB V Penutup 

Bab V dari penutup menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dan saran dari 

penelitian serta untuk proses pengujian selanjutnya. 

6. Daftar Pustaka 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa rancang 

bangun sistem pencegah plagiarisme skripsi berbasis website dengan menggunakan 

framework laravel berhasil dibuat. Sistem ini mampu melakukan deteksi 

plagiarisme pada skripsi dengan tingkat akurasi yang cukup tinggi, dengan hasil 

yang dapat diverifikasi dan dipertanggungjawabkan secara ilmiah. Penggunaan 

algoritma Cosine similarity dan TF-IDF pada sistem ini juga berhasil 

diimplementasikan dalam mengidentifikasi kemiripan antara judul dan abstraksi 

skripsi yang ingin diajukan dan yang sudah ada pada repository dari jurusan Teknik 

Informatika dan Komputer di Politeknik Negeri Jakarta. Hasil pengujian yang 

dilakukan dengan unit testing dan unit testing dan User Acceptance Testing (UAT) 

mengenai desain, efisiensi, dan fungsionalitas sistem berhasil dilakukan dengan 

persentase rata-rata 88,44%. Berdasarkan hasil pengujian sistem ini dapat 

dikategorikan memiliki fitur yang cukup lengkap dan user-friendly, sehingga 

memudahkan pengguna dalam melakukan proses deteksi plagiarisme pada skripsi 

mahasiswa. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi yang dilakukan, peneliti masih merasa banyak 

kekurangan yang masih ada pada sistem ini, dalam pengembangan website ini, 

disarankan untuk memperluas kemampuan sistem agar dapat menerima input file 

dalam format berbeda (seperti PDF atau DOC) sehingga mahasiswa dan dosen 

dapat dengan mudah mengunggah skripsi untuk diperiksa plagiarisme.  
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