
 

 

RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI UNTUK 

PEMELIHARAAN REPTIL BERBASIS INTERNET OF 

THINGS 

 

RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI UNTUK 

PEMELIHARAAN REPTIL  BEARDED DRAGON BERBASIS 

INTERNET OF THINGS 

 

SKRIPSI 

 

MUHAMMAD SULTONY SADDAM HOLID    1907421009 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK MULTIMEDIA DAN JARINGAN 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2023



 

 

RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI UNTUK 

PEMELIHARAAN REPTIL BERBASIS INTERNET OF 

THINGS 

 

RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI UNTUK 

PEMELIHARAAN REPTIL BEARDED DRAGON BERBASIS 

INTERNET OF THINGS 

SKRIPSI 

Dibuat untuk Melengkapi Syarat-Syarat yang Diperlukan untuk 

Memperoleh Diploma Empat Politeknik  

 

Muhammad Sultony Saddam Holid 

1907421009 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK MULTIMEDIA DAN JARINGAN 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2023



 

iii 
 

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :  

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi ini benar-benar merupakan hasil 

karya saya sendiri, bebas dari peniruan terhadap karya dari orang lain. Kutipan  

pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesuai dengan cara-cara penulisan karya 

ilmiah yang berlaku.  

Apabila di kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa dalam skripsi ini 

terkandung ciri-ciri plagiat dan bentuk-bentuk peniruan lain yang dianggap 

melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.  

 

 

 

Depok, 25 Juni 2023 

 Yang membuat pernyataan  

 

 Materai Rp 10.000,- 

 (Muhammad Sultony Saddam Holid)  

 NIM.1907421009 

 

Nama  : Muhammad Sultony Saddam Holid 

NIM  : 1907421009 

Jurusan/ProgramStudi  : T.Informatika dan Komputer / Teknik Multimedia 

dan Jaringan 

Judul skripsi  : Rancang Bangun Sistem Otomasi Untuk 

Pemeliharaan Reptil Bearded Dragon Berbasis 

Internet of Things 



 

iv 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

Skripsi diajukan oleh            :  

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Skripsi pada hari Jumat, Tanggal 28, 

Bulan Juli, Tahun 2023 dan  dinyatakan LULUS.  

Disahkan oleh 

  Disahkan oleh Tanda Tangan 

Pembimbing I  : Ayu Rosyida Zain, S.ST., M.T 

 

 

Penguji I  : Maria Agustin, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Penguji II   : Fachroni Arbi Murad, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Penguji III   : Indra Hermawan, S.kom., M.kom. 

 

 

 

Mengetahui : 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer 

Ketua 

 

 

Dr. Anita Hidayati, S.Kom., M.Kom.  

NIP.197908032003122003 

Nama  : Muhammad Sultony Saddam Holid 

NIM  : 1907421009 

Jurusan/ProgramStudi  : Teknik Multimedia dan Jaringan 

Judul skripsi  : Rancang Bangun Sistem Otomasi Untuk 

Pemeliharaan Reptil Bearded Dragon Berbasis 

Internet of Things 



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat 

dan karunia-Nya kepada penulis, karena atas berkat dan rahmatnya penulis berhasil 

menyelesaikan laporan skripsi ini tepat pada waktunya. Adapun tujuan dari 

dilakukan penulisan laporan ini sebagai rangka untuk memenuhi salah satu syarat 

untuk mencapai gelar Diploma Empat Politeknik. Dalam penyusunan laporan ini, 

penulis sadar bahwa selesainya laporan skripsi ini berkat dukungan dan bimbingan 

dari berbagai pihak, baik bersifat moril dan materi. Oleh karena itu penulis 

mengucapkan terima kasih kepada :  

1. Tuhan Yang Maha Esa yang selalu memberikan hikmat dan rahmatnya dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir 

2. Orang tua dan keluarga serta sahabat penulis yang telah memberikan bantuan 

dukungan moral dan material. 

3. Ibu Ayu Rosyida Zain, S.ST., M.T. selaku dosen pembimbing yang 

mengarahkan dalam penelitian ini.  

4. Rekan seperjuangan program studi Teknik Multimedia dan Jaringan yang telah 

membantu, mendukung dan menemani hingga selesainya penelitian. 

5. Seluruh jajaran Dosen dan Staf Teknik Informatika dan Komputer Politeknik 

Negeri Jakarta 

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa membalas segala bentuk 

kebaikan dari semua pihak yang telah membantu. Semoga laporan skripsi ini dapat 

bermanfaat bagi pembaca dan untuk pengembangan ilmu.  

 

 

Depok, 25 Juni 2023 

 

 

Muhammad Sultony Saddam Holid 



 

vi 
 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya bertanda tangan dibawah 

ini : 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan , menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya ilmiah saya 

yang berjudul : 

RANCANG BANGUN SISTEM OTOMASI UNTUK PEMELIHARAAN 

REPTIL BEARDED DRAGON BERBASIS INTERNET OF THINGS 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non-

Eksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak menyimpan, mengalihmediakan/ 

formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan 

mempublikasikan skripsi saya tanpa meminta izin dari saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak 

Cipta..  

Demikian pernyatan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Depok, 25 Juni 2023 

 

 Materai Rp 10.000,- 

 (Muhammad Sultony Saddam Holid)  

NIM.1907421009 

Nama  : Muhammad Sultony Saddam Holid 

NIM  : 1907421009 

Jurusan/ProgramStudi  : T.Informatika dan Komputer / Teknik Multimedia 

dan Jaringan 



 

vii 
 

Rancang Bangun Sistem Otomasi Untuk Pemeliharaan Reptil Bearded 

Dragon Berbasis Internet of Things 

 

Abstrak 

Reptil, termasuk bearded dragon, menjadi tren populer dalam dunia peliharaan dengan 

pendapatan impor hewan hidup mencapai USD 52.111.601. Peningkatan ini terjadi karena 

minat masyarakat indonesia dalam memelihara hewan eksotis. Di beberapa negara Eropa, 

bearded dragon bahkan mencapai peringkat ketiga sebagai hewan peliharaan yang paling 

banyak dipelihara setelah anjing dan kucing. Namun, pemeliharaan bearded dragon 

memerlukan perhatian yang intensif untuk mencegah penyakit seperti Metabolic Bone 

Disease (MBD) obesitas dan lainnya. Untuk itu, diusulkan lah sistem pemeliharaan bearded 

dragon otomatis pada terrarium dengan fitur lampu dan pakan terjadwal, penghangat dan 

pendingin otomatis beserta air minum otomatis. Dalam implementasinya, sistem 

menggunakan sensor suhu dan kelembaban DHT 22, sensor ultrasonik HC-SR04 dan 

RTCDS3231. Alat ini menggunakan Arduino Mega dan ESP 32 sebagai media pengiriman 

dan penerimaan data dari tiap sensor. Penelitian ini menghasilkan nilai rata – rata 

keakuratan sensor DHT 22 dengan alat ukur asli adalah 97,92% untuk suhu dan 86,36% 

untuk kelembaban, sensor ultrasonik untuk status pakan dan air minum adalah dengan 

akurasi 97,55% dan RTCDS3231 dengan akurasi 99,93%. Setelah dilakukan pengujian 

durabilitas selama 5 hari dengan 5 skema dapat dikatakan alat ini memiliki durabilitas yg 

baik. Dengan alat ini diharapkan dapat membantu para pemilik bearded dragon dalam 

melakukan pemeliharaan.  

Kata Kunci : Reptil, Bearded Dragon, Terrarium, IoT, Sensor DHT 22, Sensor Ultrasonik, 

RTCDS3231 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada zaman ini, hobi merawat binatang merupakan hal umum yang sudah sangat 

sering dijumpai, mulai dari memelihara kucing, anjing marmut dan sebagainya. 

Reptil merupakan salah satu hewan yang sedang tren untuk dipelihara saat ini.  

Peningkatan reptil sebagai hewan yang ingin dipelihara ditandai dari jumlah 

pendapatan yang berasal dari impor hewan hidup yang mencapai nilai USD 

52.111.601. Peningkatan angka ini disebabkan oleh tren masyarakat Indonesia 

untuk memelihara hewan eksotis atau reptil (Lo, 2021). Di eropa, reptil mengalami 

peningkatan sebagai hewan yang ingin dipelihara dengan total lebih dari 7 juta 

populasi pada perumahan di eropa (Marin et al., 2021). Bearded dragon memiliki 

sifat yang patuh, karena itu reptil ini mengalami peningkatan popular sebagai 

hewan yang ingin dipelihara sampai mencapai peliharaan ketiga yang paling 

banyak dipelihara setelah anjing dan kucing di beberapa negara eropa (Nathaniel, 

2020).  

Dalam pemeliharan bearded dragon membutuhkan terrarium, terrarium cocok 

untuk bearded dragon yang suhu tubuhnya dipengaruhi oleh lingkungan sekitar 

karena dapat menyerupai dengan habitat alaminya.(Anggara, Riyanto and Yurisma, 

2016) (Harahap and Nasution, 2021). Namun, tidak semua pemilik hewan memiliki 

waktu untuk memperhatikan kondisi tempat dan hewan yang mereka pelihara 

karena banyaknya aktifitas diluar rumah, mulai dari kebutuhan pakan, minum dan 

suhu kandangnya (Suhendi and Saputro, 2021). Reptil membutuhkan pakan yang 

terjadwal dan teratur agar terhindar dari obesitas (Kristensen et al., 2022), 

membutuhkan sinar uv untuk menjaga suhu tubuhnya agar terhindar dari  penyakit 

Metabolic Bone Disease (MBD) yang merupakan dampak dari defisiensi dari 

paparan sinar uv (Prameswari et al., 2020) beserta suhu dan kelembaban yang stabil 

pada terrarium agar terhindar dari kesulitan pencernaan makanan dan dehidrasi 

(Exotic Market Indonesia, 2022). Bearded dragon yang membutuhkan makan 2 kali 

dalam sehari, membutuhkan lampu UVA/UVB selama 12 jam setiap harinya agar 

suhu tubuhnya tetap terjaga, membutuhkan suhu terrarium kisaran 22OC – 42OC
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agar dapat menjaga suhu tubuhnya dan air sebanyak 10 – 30ml agar tetap terhidrasi   

(Royal Society for the Prevention of Cruelty to Animals, 2019) (McKinney, 2023).  

Untuk mempermudah pemeliharaan bearded dragon, telah hadir teknologi yang 

bernama Internet of Things. Internet of Things atau IoT merupakan konsep yang 

memiliki tujuan untuk menyatukan berbagai macam objek di dunia nyata agar dapat 

saling berkomunikasi dan menjadi bagian dari sistem yang terintegrasi dengan 

menggunakan jaringan internet sebagai penghubung. Dengan adanya teknologi ini 

maka dimungkinkan untuk membuat sistem otomatis dengan menggabungkan 

antara aktuator dan mesin dengan teknologi sensor (Pridiatama and Agustin, 2021). 

Adapun beberapa pengembangan sistem cerdas pada kandang ataupun terrarium 

yang telah dilakukan sebelumnya menggunakan teknologi dan fitur yang berbeda. 

Seperti pada penelitian Smart Terrarium yang dilakukan oleh (Swambara, Sumaryo 

and Estananto, 2019) yang menggunakan Sensor DHT 22 dan Moisture sensor. 

Namun, sistem ini hanya berfokus pada parameter suhu dan juga kelembaban yang 

ada pada terrarium, tidak memperhatikan sistem pemeliharaan pada reptilnya 

seperti pemberian pakan dan juga minum. Dan juga sistem ini menggunakan 

substrat berupa tanah yang dimana jika termakan oleh bearded dragon akan 

menyebabkan impaksi (Johnson and Adwick, 2018).  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dilakukanlah rancang bangun sistem 

otomasi untuk pemeliharaan reptil bearded dragon. Sistem ini bertujuan untuk 

melakukan otomasi pada perawatan bearded dragon di terrarium dengan 

menggunakan teknologi seperti penggunaan RTC DS3231 untuk penjadwalan 

pakan dan lampu UVA/UVB pada terrarium, penggunaan sensor ultrasonik HC – 

SR04 sebagai indikitator isi tempat pakan dan indikator air minum otomatis, 

kemudian sensor DHT 22 sebagai indikator penghangat dan pendingin pada 

terrarium. Sistem ini menggunakan Mikrokontroller Arduino Mega untuk 

pemrosesan dan ESP 32 sebagai transmisi data dan kontrol. Sistem ini dapat 

dimonitoring dan dikontrol menggunakan website.  

1.2 Perumusan Masalah 

Berikut merupakan perumusan masalah berdasarkan latar belakang pada penelitian 

ini :  
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1. Bagaimana merancang bangun sistem sistem otomasi untuk pemeliharaan 

reptil bearded dragon dengan fitur seperti pemberian pakan dan lampu 

terjadwal, pemberian air minum otomatis dan penghangat beserta pendingin 

otomatis?  

2. Bagaimana kinerja modul sensor ultrasonik HC - SR04, sensor DHT 22 dan 

RTC DS3231 pada sistem otomasi untuk pemeliharaan reptil bearded dragon ?  

1.3 Batasan Masalah 

Berikut merupakan batasan masalah dari penelitian ini :  

1. Mikrokontroller yang digunakan adalah ESP 32  dan Arduino Mega dan 

software yang digunakan adalah berbasis website. 

2. Sensor yang digunakan adalah sensor ultrasonik HC – SR04 sebagai parameter 

air dan pakan, sensor suhu dan kelembaban DHT 22 sebagai parameter 

penghangat dan pengdingin pada terrarium dan RTC DS3231 sebagai modul 

penjadwalan. 

3. Reptil yang diujikan berjenis Bearded Dragon dengan jumlah 1 ekor dan 

berumur 2 bulan dengan ukuran 10 – 15 cm.  

4. Ekosistem terrarium disesuaikan dengan kebutuhan bearded dragon dan 

berukuran 60x35x35cm. 

5. Pakan yang digunakan merupakan pakan yang sudah dikeringkan.  

6. Pengujian yang dilakukan adalah fungsionalitas untuk menguji fungsionalitas 

dari sistem yang dibuat, pengujian performa untuk menguji akurasi dari sensor 

yang digunakan sebanyak 20x percobaan dan membandingkan dengan alat 

ukur asli serta pengujian durabilitas untuk menguji ketahanan sistem selama 2 

jam, 4 jam, 8 jam, 12 jam dan 24 jam  

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berikut merupakan tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah :  

Tujuan :  

1. Membuat rancang bangun sistem otomasi untuk pemeliharaan bearded dragon 

dengan fitur pemberian pakan dan lampu terjadwal, pemberian air minum 
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otomatis dan penghangat beserta pendingin otomatis pada terrarium untuk 

reptil bearded dragon berbasis IoT beserta terhubung dengan website.  

2. Melakukan dan mendapatkan hasil pengujian pada pakan dan lampu terjadwal, 

pemberian air minum otomatis penghangat beserta pendingin otomatis pada 

terrarium untuk reptil bearded dragon berbasis IoT 

 

 

Manfaat :  

1. Memudahkan pemilik terrarium untuk memelihara dan memantau kondisi 

bearded dragon beserta terrarium. 

2. Menghindari kelalaian pemilik dalam menjaga pola makan, kebutuhan air, 

kebutuhan pemanas pada bearded dragon dan dalam menjaga suhu pada 

terrarium bearded dragon. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Berikut merupakan sistematika atau kerangka dalam penulisan skripsi :  

a. BAB I PENDAHULUAN 

Bab I berisikan latar belakang dari penelitian, rumusan masalah yang didapat 

dari latar belakang, batasan masalah pada penelitian ini, serta manfaat dan 

tujuan dalam penelitian ini.  

b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II berisikan tentang landasan teori dan konsep terkait dengan 

permasalahan pada penelitian ini, serta penelitian terdahulu yang relevan untuk 

dikaji dalam penelitian ini. 

c. BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG BANGUN 

Bab III berisikan tentang metode penelitian, tahapan penelitian, objek dari 

penelitian, model penelitian, teknik pengumpulan dan analisis data, hingga 

jadwal pelaksanaan beserta perkiraan biaya dalam penelitian ini. 

d. BAB IV PEMBAHASAN 
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Bab IV berisikan pembahasan mengenai pengujian penelitian yang telah 

dirancang, deskripsi pengujian aplikasi, prosedur pengujian, dan evaluasi hasil 

data penelitian. 

e. BAB V PENUTUP 

Bab V berisikan penjelasan mengenai hasil akhir dari penelitian berupa 

kesimpulan dan saran untuk penelitian berikutnya.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan dari hasil rancang bangun sistem otomasi untuk pemeliharaan reptil 

bearded dragon berbasis internet of thing dapat diperoleh beberapa kesimpulan 

sebagai berikut :  

1. Sistem otomasi untuk pemeliharaan reptil bearded dragon berbasis internet 

of thing dengan fitur lampu dan pakan terjadwal menggunakan 

RTCDS3231, air minum otomatis dengan HCSR – 04 beserta penghangat 

dan pendingin otomatis menggunakan DHT – 22 sudah berfungsi sesuai 

dengan rancangan berdasarkan hasil pengujian fungsionalitas, sensor yang 

digunakan memiliki akurasi yang baik berdasarkan pengujian performa dan 

memiliki ketahanan yang baik berdasarkan pengujian durabilitas.  

2. Keakuratan sensor ultrasonik HC – SR04 untuk air minum dan status pakan 

setelah dibandingkan dengan penggaris memiliki tingkat akurasi 97,55% 

dengan Error rate 2,44%, kemudian modul RTCDS3231 miliki tingkat 

akurasi 99,93% dengan Error rate 0,061% setelah dibandingkan dengan 

jam digital. Sensor suhu dan kelembaban DHT 22 memiliki tingkat akurasi 

sebesar 97,92% dengan Error rate 2.07% untuk suhu dan 86,36% dengan 

Error rate 13,63% untuk kelembaban setelah dibandingkan dengan 

thermohygrometer HTC – 1. 

5.2 Saran  

Berdasarkan penelelitian yang telah dibuat, berikut beberapa saran yang dapat 

dijadikan masukan untuk penelitian selanjutnya, diantaranya :  

1. Dapat menggunakan modul load cell pada tempat pakan agar dapat 

mengetahui berat pakan tiap porsi.  

2. Dapat menambahkan fitur kamera agar dapat memantau kondisi bearded 

dragon didalam terrariumnya  

3. Menggunakan beberapa sensor dengan versi yang lebih tinggi agar 

mendapatkan hasil tingkat akurasi dan durabilitas yang lebih baik lagi.  
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Source Code Arduino Mega 
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Source Code ESP 32 
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L2 – Wawancara 
 

 
 

Hasil Wawancara 

Narasumber : Pak Agam 

Tempat  : Online (Facebook) 

Waktu  : 26 Juni 2023 

Keterangan :  

P = Penanya 

N = Narasumber 

P Sekiranya dalam perawatan bearded dragon apa saja ya mas yang harus 

diperhatikan? khususnya untuk bearded dragon yang masih baby 

N Untuk baby lebih di perhatikan suhu dan kelembapan dalam terrarium, 

tiap pagi jemur dan direndam (3-5x dalam seminggu) ,dan pemberian 

pakan yang konsisten setiap harinya. kalau boleh tau buat judul skripsi 

apa ya ?  

P Untuk judul skripsi yang saya bawakan adalah "rancang bangun smart 

terrarium untuk reptil bearded dragon berbasis internet of things" jadi 

saya akan membuat alat untuk membantu melakukan pemeliharaan pada 

bearded dragon, mulai dari pakan dan lampu terjadwal, pengaturan suhu 

pada terrarium dan juga ada air minum otomatisnya. Dan disini saya 

melakukan wawancara singkat dengan mas untuk memvalidasi bahwa 

alat yang saya buat benar dapat membantu para pemilik bearded dragon 

untuk merawatnya mas. Menurut mas apakah alat tersebut sekiranya 

dapat membantu mas dalam melakukan perawatan bearded dragon mas ? 

N Bisa mas sangat membantu, apalagi dalam situasi tertentu seperti pada 

saat kita bakal keluar kota dalam jangka waktu lama.  
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Database Durabilitas 2 Jam 
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Database Durabilitas 4 Jam 
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Database Durabilitas 8 Jam 
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Database Durabilitas 12 Jam 
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Database Durabilitas 24 Jam 
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