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RANCANG BANGUN APLIKASI BOOKING FASILITAS KAMPUS PADA
POLITEKNIK NEGERI JAKATA BERBASIS WEB DAN ANDROID

ABSTRAK

Politeknik Negeri Jakarta memiliki banyak fasilitas yang di sediakan untnk
mahasiswa, namun dalam hal Proses Peminjaman fasilitas yang disediakan oleh
kampus untuk kegiatan mahasiswa mengenai informasi fasilitas apakah fasilitas
tersebut sudah di gunakan atau tidak kemudian mahasiswa harus menghubungi
pihak yang bertanggung jawab memberikan persetujuan. Solusi dari
permasalahan diatas, maka akan dirancang suatu aplikasi booking fasilitas pada
kampus politeknik negeri Jakarta berbasis web dan android. Metode
pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall dan teknik pengujian
menggunakan black box testing, serta implementasi sistem menggunakan bahasa
pemograman Java, PHP dan MySQL sebagai database. Pada aplikasi ini
menerapkan fitur informasi serta notifikasi yang memudahkan mahasiswa melihat
apakah proses peminjaman disetujui atau di tolak. Diharapkan dengan adanya
sistem ini mempermudah pengguna dalam melakukan booking fasilitas pada

kampus Politeknik Negeri Jakarta.

Kata Kunci: Booking fasiltas, Black-box Testing, waterfall.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Politeknik Negeri Jakarta merupakan salah satu lembaga pendidikan tinggi yang terdapat di
Depok. Saat ini Politeknik Negeri Jakarta memiliki berbagai fasilitas penunjang pendidikan yang
dapat digunakan oleh mahasiswa dalam melakukan berbagai kegiatan baik kegiatan akademik
maupun kegiatan non akademik. Fasilitas penunjang tersebut diantaranya adalah lapangan basket,

gedung serba guna, tempat parkir, dan proyektor.

Fasilitas merupakan bagian yang tidak terlepaskan dalam kehidupan manusia dimana setiap
manusia sangat membutuhkan fasilitas untuk menunjang sebuah kegiatan baik itu kegiatan
kelompok maupun kegiatan individu, sedangkan pada Politeknik Negeri Jakarta fasilitas sangat
penting peranannya, tetapi saat ini pada Politeknik Negeri Jakarta dalam proses melakukan
peminjaman harus melalui proses yang Panjang diantaranya memastikan jadwal dari fasilitas yang
akan dipinjam apakah fasilitas tersebut sedang di gunakan atau tidak, kemudian dalam proses
regulasi nya mahasiswa harus meminta persetujuan dari rumah tangga, dan admin harus mendata

fasilitas dan mahasiswa yang meminjam

Berdasarkan permasalahan diatas maka dilakukan pembuatan sebuah website booking fasilitas
pada kampus Politeknik Negeri Jakarta dimana dalam pembuatannya menggunakan metode studi
kasus, untuk perancangan website menggunakan metodelogi waterfall, dan untuk metode
pengujiannya menggunakan metode blackbox dan whitebox, aplikasi ini memiliki fitur terhadap
mahasiswa untuk mengajukan peminjaman fasilitas kampus, sedangkan untuk rumah tangga
memudahkan memberikan persetujuan mengenai peminjaman fasilitas kampus, dan pada admin

memudahkan untuk mendatata fasilitas dan mahasiswa.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah dalam
pembuatan sistem ini adalah “Bagaimana membuat Proses peminjaman fasilitas Menjadi lebih

mudah melalui Aplikasi Booking fasilitas kampus pada Politeknik Negeri Jakata berbasis web dan



android yang diharapkan memudahkan setiap pihak yang di libatkan dalam proses peminjaman

tersebut?”

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah

1. Aplikasi ini berbasis website dan android

Aplikasi hanya dapat diakses menggunakan koneksi jaringan internet.
Data disimpan menggunakan DBMS MySQL

Sistem hanya dapat diakses oleh mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta

Notifikasi hanya ada dalam website.

AN T

Sistem ini terintegrasi antara halaman admin, halaman user dan rumah tangga

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah Membuat Aplikasi Booking fasilitas kampus pada

Politeknik Negeri Jakata berbasis web dan android.

Manfaat dari pembuatan sistem ini adalah :

1. Memudahkan mahasiswa untuk melakukan peminjaman fasilitas tanpa harus mendatangi
pihak yang bertanggung jawab dalam pemberian ijin penggunaan fasilitas pada Politenik
Negeri Jakarta.

2. Memudahkan mahasiswa untuk mengetahui informasi mengenai fasilitas yang akan di
booking.

3. Memudahkan admin untuk mendata setiap aktifitas booking baik itu peminjam, data fasilitas

serta mengetahui apakah sudah di approve atau belum oleh rumah tangga.

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi
a.  Metode Pengumpulan data
1. Wawancara
Melakukan wawancara langsung dengan salah satu pegawai yang ada di rumah tangga
untuk mendapatkan informasi yang berkaitan dengan penelitian yang saya laksanakan.

2. Studi Kepustakaan



Studi kepustakaan merupakan teknik pengumpulan data dengan tinjauan pustaka ke
perpustakaan dan pengumpulan buku-buku, bahan-bahan tertulis serta referensi-

referensi yang relevan dengan penelitian yang sedang dilakukan.

Metode Pengembangan sistem

Dalam pengembangan sistem, digunakan pendekatan model waterfall, Model waterfall.
Pendekatan waterfall merupakan salah satu metode dalam SDLC yang mempunyai ciri khas
pengerjaan yaitu setiap fase dalam waterfall harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum
melanjutkan ke fase selanjutya (Tabrani and Aghniya, 2019). melingkupi fase-fase sebagai
berikut:

Gambar 1.1 Metode Waterfall
Sumber: Referensi pribadi

1. Analisis Kebutuhan
Penulis mengumpulan data dengan cara melakukan wawancara terhadap pegawai di
bagian rumah tangga yang menyediakan pelayanan peminjaman fasilitas. Hasil
wawancara diolah dan dianalisis untuk menghasilkan dokumen user requirement atau
bisa dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan
sistem.

2. Design Sistem
Melakukan perancangan atau proses desain serta perbaikan bila masih terdapat
ketidaksesuaian desain atau rancangan. Hasil dari tahapan ini berupa rancangan

antarmuka tampilan dan rancangan UML.



Penulisan Kode

Proses pengkodean program dari desain sistem yang telah dirancang. Implementasi ini
menggunakan sofiware android studio, Visual Studio Code dan database MySql.
Pengujian

Setelah sistem menjadi suatu aplikasi yang siap pakai, maka sistem harus dilakukan uji
coba terlebih dahulu sebelum digunakan. Tahap ini dilakukan untuk mengetahui apakah
aplikasi tersebut terdapat kesalahan dalam sistemnya.

Maintenance

Maintenance merupakan proses akhir dalam perancangan aplikasi menggunakan
metode waterfall. Pada proses ini merupakan proses peluncuran aplikasi yang sudah
dirancang dan memberikan analisa-analisa kekurangan atau kesalahan lebih lanjut untuk
dilakukan proses maintenance secara berkala, agar aplikasi yang sudah dibuat dapat

terus berjalan secara baik, dan benar dalam jangka waktu yang panjang.



BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari penelitian skripsi ini aplikasi booking fasilitas kampus berbasis website dan
android dapat dapat mempermudah mahasiswa ntuk melakukan booking fasilitas kampus pada
Politeknik Negeri Jakarta. Selain itu aplikasi ini juga dapat meningkatkan pengelolaan data
aktifitas booking Pembuatan aplikasi booking fasilitas kampus berbasis web dan android
dinyatakan berhasil pada pengujian alpha menggunakan metode pengujian blackbox yang
dilakukan semua fitur dalam aplikasi dapat berjalan sesuai dengan skenario dan memperoleh hasil
yang baik. Selain itu aplikasi ini dinyatakan berhasil berdasarkan pengujian beta menggunakan
metode usability dengan menyebarkan kuesioner kepada user dan admin sebagai pengguna
aplikasi, menghasilkan persentase keberhasilan 86% untuk modul user sesuai dengan kebutuhan
fungsionalitas dari aplikasi tersebut, dan 91,6% untuk modul admin sehingga menyatakan bahwa

aplikasi ini dapat digunakan dengan baik.

5.2 Saran

Berdasarkan aplikasi yang telah dibangun masih jauh dari kata sempurna dan masih dapat
kekurangan. Oleh karena itu diperlukan perbaikan agar aplikasi dapat berjalan lebih efektif
kedepannya. Berikut saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya yaitu:

1.  Penambahan fitur notifikasi yang bertujuan ke email atau nomor telepon.

2. Penambahan modul pengajuan ketidaksetujuan penolakan

3. Penambahan fitur pemberitahuan otomatis jika fasilitas sedang di gunakan
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