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Perancangan Sistem Deteksi Kendaraan Motor dan Mobil dengan Algoritma Yolo berbasis Web 

 

Abstrak 

Kendaraan merupakan alat transportasi modern yang saat ini banyak digunakan untuk 

mempermudah aktivitas perpindahan dari tempat satu ke tempat yang lain dalam waktu yang 

relatif singkat. Pesatnya peningkatan jumlah kendaraan yang terjadi di suatu tempat 

mengakibatkan sulitnya pengawasan kendaraan yang melintas disuatu tempat seperti di kampus. 

Adanya permasalahan pengawasan jumlah kendaraan yang masuk di kampus Politeknik Negeri 

Jakarta mendorong untuk mengajukan penelitian ini untuk mengetahui jumlah kendaraan 

dengan algoritma You Only Look Once (YOLO). Penelitian ini dilakukan untuk menguji algoritma 

YOLOv5 yang diyakini dapat mendeteksi objek dengan performa dan hasil yang baik. Perancangan 

sistem ini berdasarkan video live cam berbasis web dengan menggunakan Algoritma You Only 

Look Once (YOLOv5), sistem ini juga diimplementasikan menggunakan bahasa pemrograman 

python dengan microframework Flask. Pembuatan aplikasi Perancangan Sistem Deteksi 

Kendaraan Motor dan Mobil dengan Algoritma Yolo berbasis Web dapat mengklasifikasikan   

kendaraan berupa sepeda motor, mobil, truck .bus, sepeda. Algoritma YOLOv5 berhasil 

diimplementasikan. Keluaran sistem berupa nilai probabilitas disertai dengan kotak pembatas 

(bounding box) yang dapat tampil lebih dari satu ketika terdapat beberapa jumlah objek dengan 

ambang batas keyakinan 0.25 atau lebih. 

 

 

Kata Kunci: Bounding box, Kendaraan, Politeknik Negeri Jakarta, You Only Look Once (YOLO). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kendaraan merupakan alat transportasi modern yang saat ini banyak digunakan untuk 

mempermudah aktivitas perpindahan dari tempat satu ke tempat yang lain dalam waktu yang 

relatif singkat. Pesatnya peningkatan jumlah kendaraan yang terjadi di suatu tempat 

mengakibatkan sulitnya pengawasan kendaraan yang melintas disuatu tempat seperti di kampus. 

Kampus Politeknik Negeri Jakarta merupakan kampus yang sering dilalui oleh civitas akademik. 

Menurut Pak Ardi yang bertugas di Pos Satu Kampus Politeknik Negeri Jakarta, saat hari kerja 

jalan yang dilalui civitas akademik memiliki kepadatan jumlah kendaraan yang cukup ramai. 

Waktu kepadatan tertinggi terjadi pada pagi hari di jam 07.00-09.00 WIB dan sore hari di jam 

16.00-17.00 WIB, banyaknya jumlah kendaraan yang masuk ke dalam kampus di jam tersebut 

membuat Pak Ardi mengalami kesulitan untuk fokus terhadap jumlah kendaraan yang masuk. 

Adanya permasalahan pengawasan jumlah kendaraan yang masuk di kampus Politeknik Negeri 

Jakarta mendorong untuk mengajukan penelitian ini untuk mengetahui jumlah kendaraan 

dengan algoritma You Only Look Once (YOLO). 

 

You only look once (YOLO) adalah sebuah algoritma yang dikembangkan untuk mendeteksi 

sebuah objek secara real-time. Sistem pendeteksian yang dilakukan adalah dengan menggunakan 

repurpose classifier atau localizer untuk melakukan deteksi. Sebuah model diterapkan pada 

sebuah citra di beberapa lokasi dan skala. Daerah dengan citra yang diberi skor paling tinggi akan 

dianggap sebagai sebuah pendeteksian. YOLO adalah salah satu metode deteksi objek tercepat 

dengan kinerja yang baik dan akurasi tinggi (Fang et al. 2020) 

 

1.2. Perumusan Masalah  

Perumusan masalah berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas adalah bagaimana 

mendeteksi kendaraan motor dan mobil dengan algoritma YOLO? 

 

1.3. Batasan Masalah  

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya penyimpangan maupun 

pelebaran pokok masalah agar penelitian lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan 

sehingga tujuan penelitian akan tercapai. Dalam pembuatan aplikasi ini hanya di batasi pada:  

a. Sistem ini mendeteksi objek berupa kendaraan melintas di Kampus Politeknik Negeri 

Jakarta. 

b. Sistem ini mendeteksi kendaraan roda dua dan roda empat, berupa sepeda motor, mobil, 

truk, bus dan sepeda yang melintas di kampus Politeknik Negeri Jakarta. 
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c. Pengumpulan data berasal dari situs Google Images dataset dan pengambilan sample 

gambar di lingkungan kampus PNJ. 

d. Sistem ini tersedia pada platform website. 

e. Sistem ini mendeteksi dengan algoritma Yolov5. 

f. Fitur deteksi dengan live camera dapat mendeteksi objek dengan jarak maksimal 10 

meter. 

g. Menghitung kendaraan sepeda motor dan mobil yang melintas di Pos Satu Kampus 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

1.4. Tujuan dan Manfaat  

Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan kemudahan bagi kampus Politeknik Negeri Jakarta 

untuk menghitung dan mendeteksi jenis kendaraan yang melintas di pos satu menggunakan 

Algoritma You only look once (YOLO). Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah: 

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangsih pemikiran bagi pengembangan 

teori algoritma yolov5 untuk penelitian di masa yang akan datang. 

b. Dapat membantu keamanan Politeknik Negeri Jakarta khususnya pos satu dalam 

menghitung dan mengawasi kendaraan. 

c. Penelitian ini diharapkan dapat digunakan untuk kampus Politeknik Negeri Jakarta 

sebagai bahan penelitian lanjutan yang lebih mendalam pada masa yang akan datang. 

1.5. Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan ini dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi ini maka perlu 

ditentukan sistematika penulisan yang baik dan benar. Sistematika penulisannya di bagi dalam 

beberapa bab yaitu:  

 

BAB I PENDAHULUAN  

Bab I Pendahuluan menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.  

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab II Berisi tentang teori yang digunakan dalam penelitian, perancangan, dan pembuatan 

sistem. 

 

BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG BANGUN  

Bab III memberi penjelasan mengenai rancangan dari penelitian yang dilakukan, tahapan-

tahapan yang dilakukan selama penelitian, dan objek yang digunakan dalam penelitian. 
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BAB IV PEMBAHASAN  

Bab IV membahas tentang analisis Sistem Pendeteksi Sepeda Motor dan Mobil 

Menggunakan Algoritma YOLO (You Only Look Once) versi 5.  

 

BAB V PENUTUP  

Bab V berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan dan memberi masukkan 

kepada para pembaca atau peneliti yang akan melakukan penelitian sejenis.  

  

DAFTAR PUSTAKA 

Daftar pustaka berisi sumber dari semua referensi yang digunakan.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Pembuatan aplikasi Perancangan Sistem Deteksi Kendaraan sepeda Motor dan Mobil 

dengan Algoritma Yolo berbasis Web dapat mengklasifikasikan   kendaraan yang 

melintas di post satu kampus Politeknik Negeri Jakarta berupa sepeda motor, mobil, 

truck .bus, sepeda. 

2. Implementasi sistem algoritma yolo berupa nilai probabilitas disertai dengan kotak 

pembatas (bounding box) yang dapat tampil lebih dari satu dan terdapat beberapa 

jumlah objek dengan ambang batas keyakinan 0.25 atau lebih. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan. Sistem ini dirasa masih memiliki 

kekurangan. terdapat saran kepada yang mungkin nantinya ingin membuat penelitian serupa 

atau mengembangkan penelitian ini agar lebih bermanfaat dan menjadi lebih baik untuk 

kedepannya: 

1. Penambahan jumlah dataset, diharapkan dataset lebih bervariasi berbagai jenis sepeda 

motor dan mobil dengan kondisi pencahayaan yang minim dan Angel yang bervariasi. 

2. Penambahan kelas pada data latih agar dapat mendeteksi jumlah orang yang masuk.
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