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ABSTRAK 

Membuat Media Pembelajaran dengan Menggunakkan Microsoft Power Point 

Daffa HasyaChandra Satria, D3 Manajemen Pemasaran 

 

Judul tugas akhir ini adalah “Membuat Media Pembelajaran dengan Menggunakkan 

Microsoft Power Point” mata kuliah Komputer pada Politeknik Negeri Jakarta. 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk mengaplikasikan pengetahuan dan skill 

yang telah diperoleh penulis selama berkuliah di Program Studi D3 Manajemen 

Pemasaran, terutama dalam pembuatan materi pembelajaran interaktif yang dapat 

digunakan sebagai bahan perkuliahan menggunakan Microsoft Power Point.. Hasil 

tugas akhir ini menyimpulkan bahwa penulis telah mampu membuat microsoft 

powerpoint sebagai media presntasi atau media pembelajaran interaktif. Saran yang 

penulis berikan diantaranya adalah diharapkan para pembaca dapat 

mengembangkan dalam menggunakan fitur dan fasilitas yang telah ada di program 

microsoft power point supaya kualitas bahan presentasi yang dihasilkan lebih baik 

dan interaktif. 

 

 

Kata Kunci: Komputer, Media Pembelajaran, Power Point 
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ABSTRACT 

Creating Learning Media Using Microsoft Power Point  

Daffa HasyaChandra Satria 

 

The title of this final project is "Creating Learning Media Using Microsoft Power 

Point" Computer course at the Jakarta State Polytechnic. The purpose of this final 

project is to apply the knowledge and skills that the author has acquired while 

studying at the Marketing Management D3 Study Program, especially in making 

interactive learning materials that can be used as lecture materials using Microsoft 

Power Point. The results of this final project conclude that the author has able to 

make Microsoft PowerPoint as a media presentation or interactive learning media. 

Suggestions that the author gives include the hope that readers can develop in 

using the features and facilities that already exist in the Microsoft Power Point 

program so that the quality of the presentation materials produced is better and 

interactive. 

 

Keywords: Computer, Learning Materials, Power Point 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam proses kegiatan belajar di perkuliahan pasti membutuhkan interaksi 

antara guru dan peserta didik. Interaksi yang aktif sangat penting dalam proses 

belajar mengajar agar pendidik dan mahapeserta didik mampu menerima 

informasi satu sama lain dengan baik. Sebagai pendidik dalam menghidupkan 

interaksi yang aktif perlu untuk terus berusaha menambah kreativitas dalam 

melakukan pengajaran. Dalam menunjang interaksi tersebut pendidik harus 

menyiapkan media pembelajaran yang menarik minat belajar mahapeserta didik. 

Ada dua faktor yang mempengaruhi minat belajar peserta didik, yaitu ada faktor 

internal dan faktor eksternal. Media pembelajaran merupakan salah satu faktor 

eksternal yang penting untuk mengembangkan potensi minat belajar mahapeserta 

didik. 

Media pembelajaran adalah suatu komponen alat yang dapat membantu 

pengajar dalam mengajar di kelas guna untuk menyalurkan pesan dan gagasan 

serta dapat merangsang pikiran berupa bahan ajar yang disampaikan kepada 

peserta didik. Penggunaan media pembelajaran dibagi menjadi dua, yaitu ada 

penggunaan media pembelajaran konvensional dan interaktif. 

Seiring waktu juga perkembangan teknologi yang begitu pesat, pendidik 

perlu terus berinovasi mengembangkan media pembelajaran interaktif dengan 

menggunakan teknologi digital. Media pembelajaran interaktif berbasis teknologi 

digital bermanfaat dalam membuat proses belajar-mengajar tidak monoton dan 

tidak membosankan, sehingga media pembelajaran interaktif digital mampu 

membangkitkan minat belajar peserta didik. 

Media pembelajaran interaktif berbasis digital merupakan suatu produk 

multimedia yang mampu menyajikan materi berupa video animasi, gambar 

bergerak, teks, maupun game pembelajaran. Penggunaan media digital diharapkan 

mampu membantu mahapeserta didik dalam pemahaman materi yang diajarkan 

oleh pendidik. Contoh media digital yang bisa digunakan yaitu video 
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pembelajaran animasi yang dibuat menggunakan aplikasi seperti Powtoon, 

Kinemaster, Wondershare Filmora, dan Microsoft Power Point.  

Saat ini belum semua materi pembelajaran yang diberikan oleh pendidik di 

Program Studi D3 Manajemen Pemasaran mengunakan materi pembelajaran 

interaktif. Hal tersebut disebabkan kurangnya skill beberapa pendidik dalam 

membuat materi pembelajaran interaktif ataupun dibutuhkannya waktu yang lebih 

banyak dalam membuat materi pembelajaran interaktif sehingga tidak semua 

pendidik mengalokasikan waktu yang cukup untuk mengembangkannya. Melihat 

fenomena tersebut penulis memilih judul “Membuat Materi Pembelajaran dengan 

Menggunakan Microsoft Power Point”. Penulis memilih aplikasi Microsoft Power 

Point karena lebih familir bagi penulis dan mudah digunakan. Penulis memilih 

materi tertentu untuk dikembangkan sebagai materi pembelajaran interaktif. 

1.2 Tujuan Penulisan 

Adapun tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk: 

1. Mengaplikasikan pengetahuan dan skill yang telah diperoleh penulis selama 

berkuliah di Program Studi D3 Manajemen Pemasaran, terutama dalam 

pembuatan materi pembelajaran interaktif yang dapat digunakan sebagai 

bahan perkuliahan menggunakan Microsoft Power Point. 

2. Melengkapi syarat kelulusan kuliah di Program Studi D3 Manajemen 

Pemasaran Untuk Warga Negara Berkebutuhan Khusus Politeknik Negeri 

Jakarta. 

1.3 Manfaat Penulisan 

Adapun hasil yang diperoleh dari penulisan Laporan Tugas Akhir ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penulisan Tugas Akhir ini diharapkan dapat memberikan 

wawasan dan menambah pengetahuan mengenai proses pembuatan materi 

pembelajaran interaktif dengan menggunakan Microsoft Power Point. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penulisan Tugas Akhir ini diharapkan dapat dijadikan salah satu 

bahan pembelajaran mahapeserta didik saat perkuliahan. 

 



 

3 
 

1.4 Metode Penulisan 

Adapun metode penulisan dalam Laporan Tugas Akhir ini dari jenis data 

yang digunakan, teknik pengumpulan data dan metode  data sebagai berikut: 

1. Jenis Data 

Adapun jenis data yang digunakan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir 

ini adalah data sekunder dan primer. 

a. Data Primer 

Data primer adalah data yang penulis dapatkan secara langsung dari 

subjek atau objek penulisan. Dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini, 

penulis mendapatkan data langsung dari usaha ayam potong UD Putra 

Barokah. 

b. Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang penulis dapatkan secara tidak langsung, 

seperti catatan, buku, dan lain sebagainnya. Dalam penulisan Laporan 

Tugas Akhir ini, penulis mendapatkan data melalui buku dan website. 

2. Teknik Pengumpulan Data 

a. Dokumentasi 

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data melalui dokumen-

dokumen yang dibutuhkan untuk mendukung tema penulis yang diperoleh 

dari objek penulisan secara langsung. 

3. Metode  Data 

Metode  data yang digunakan penulis adalah metode deskriptif. Metode 

deskriptif adalah metode  data dengan cara mendeskripsikan suatu kejadian 

atau penemuan. Tujuannya adalah untuk memberikan gambaran secara 

sistematis mengenai fakta-fakta yang ditemukan. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistimatika Penulisan Tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

Bab 1 Pendahuluan. Bab ini meliputi latar belakang, tujuan penulisan, 

manfaat penulisan, metode penulisan, dan sistimatika penulisan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka. Bab ini meliputi definisi dan sifat bisnis, 

pengertian ayam broiler, dan penelitian terdahulu.  
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Bab 3 Gambaran Umum Kegiatan Usaha Ayam Potong UD Putra Barokah. 

Bab ini terdiri dari sejarah berdirinya UD Putra Barokah, visi misi, struktur 

organisasi, dan fasilitas usaha. 

Bab 4 Pembahasan kegiatan usaha ayam potong UD Putra Barokah. Bab ini 

meliputi proses jual beli, unsur-unsur dalam kegiatan usaha, omzet penjualan, dan 

perhitungan laba rugi.  

Bab 5 Penutup. Bab ini berisi simpulan dan saran. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil tugas akhir ini, penulis telah dapat mengaplikasikan dan 

membuat materi pembelajaran interaktif yang dapat digunakan sebagai bahan 

perkuliahan menggunakan Microsoft Power Point. Pembuatan ini masih dibuat 

secara sederhana namun tetap mengikuti panduan serta metode-metode yang telah 

dipersiapkan. 

 

5.2  Saran 

Saran yang penulis berikan setelah melakukan tugas akhir dengan tema 

membuat  media pembelajaran menggunakan microsoft power point yang dapat 

bermanfaat untuk Mahasiswa, Dosen & masyarakat pada umumnya diantaranya 

adalah diharapkan para pembaca dapat mengembangkan dalam menggunakan 

fitur dan fasilitas yang telah ada di program microsoft power point supaya kualitas 

bahan presentasi yang dihasilkan lebih baik dan interaktif. 
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