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Implementasi Sistem Evenesia pada Modul Vendor dan Admin 

Menggunakan Framework CI3 

Abstrak 

Minimnya perhatian terhadap jasa vendor dan manajemen kegiatan yang 

proporsional yang komprehensif dan ditangani oleh tenaga vendor yang 

professional. Web admin dan vendor Evenesia adalah website yang 

dirancang dan dibangun untuk mengatasi permasalahan pada bidang event, 

terkhusus untuk para peaku usaha vendor. Permasalahan yang sering 

ditemui bagi para vendor adalah para pelaku usaha dibidang event ini 

sering kali kesulitan dalam menyebar luaskan informasi usahanya 

dikarenakan banyaknya pelaku usaha serupa. Kecilnya modal para pelaku 

usaha dibidang event ini juga membuat sulitnya bersaing dengan para 

pelaku usaha serupa yang bermodal besar, mengingat tidak adanya suatu 

platform yang memberikan wadah yang sama untuk bersaing, dengan 

adanya website ini diharapkan dapat membantu Menjadi wadah promosi 

bagi vendor dibidang event, membantu masyarakat mendapatkan informasi 

yang benar sehingga dapat mempermudah dalam mencari pelaku 

bisnis/vendor yang tepat di bidang event dan Mempermudah Vendor dalam 

menjual serta memonitoring barang/ jasanya. Metode yang digunakan 

dalam pembuatan website ini adalah waterfall. Website ini akan dibuat 

menggunakan Bahasa pemograman PHP, Java Script, dan CSS. 

Menggunakan framework CI3 dan Boostrap, database MySQL dan xampp 

yang akan digunakan pada local server, serta figma sebagai software yang 

digunakan dalam membuat design prototype dan pada testing akan 

menggunakan metode black box testing. 

Kata Kunci: event; blackbox testing; metode waterfall; metode waterfall; 

framework CI3; website. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Kegiatan 

Event adalah suatu kegiatan yang diselengarakan untuk memperingati hal-hal 

penting sepanjang hidup manusia, baik secara individu atau kelompok yang 

terkait secara adat, budaya, tradisi, dan agama yang diselenggarakan untuk 

tujuan tertentu serta melibatkan lingkungan masyarakat yang diselenggarakan 

pada waktu tertentu (Mustafa Kamal, 2018) Puluhan ribu pasangan menikah 

tiap tahun di provinsi DIY sebagaimana tercatat oleh Badan Pusat Statistik. 

Kesempatan untuk merayakan momen sakral tersebut tentu ingin 

dilaksanakan secara maksimal serta meMUAskan. Berdasarkan riset yang 

dihasilkan oleh website “Bride Story” terhadap 5000 pengantin di tahun 2017, 

pengantin perlu mempersiapkan anggaran biaya pernikahan dengan interval 

20-400 juta rupiah. Secara umum, biaya tersebut akan dicanangkan untuk 

pelaksanaan kegiatan yang diprakarsai oleh beberapa vendor maupun event 

organizer terpilih (Bridestory, Indonesia Wedding Industry Report, 2020)  

Sebagaimana dilansir oleh Calender Event Organizer (CEO) bahwa terdapat 

200 kegiatan resmi pemerintah di tahun 2019 (Jalaluddin & Permatasar, 

2021). Selain itu, kegiatan publik semisal konser musik dan pentas seni hanya 

dieksekusi oleh panitia lokal sebab minimnya perhatian terhadap jasa vendor 

dan manajemen kegiatan yang proporsional. Akumulasi dari rangkaian acara 

tersebut perlu ditarik ke dalam satu wadah yang komprehensif dan ditangani 

oleh tenaga vendor yang profesional. Mengenai pemilihan vendor, survei 

membuktikan bahwa pasangan terutama mengandalkan rekomendasi 

keluarga dan teman (23,9%) untuk memilih vendor yang paling sesuai. Pada 

tahun 2018 sumber online seperti Bridestory (18,8%) dan media sosial 

lainnya (18,8%) mengalami kenaikan persentase dibandingkan tahun 

sebelumnya, yang berarti eksistensi dan portofolio secara online juga penting 
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untuk dimiliki vendor. Setelah menemukan kandidat, faktor harga (40,3%), 

portofolio (25,9%) dan review (12,9%) merupakan tiga hal utama yang 

membantu dalam menentukan satu vendor (Bridestory, 2018). 
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Pada jurnal yang berjudul “PEMBUATAN E-COMMERCE PEMESANAN 

JASA EVENT ORGANIZER UNTUK ZERO SEVEN ENTERTAIMENT” 

disebutkan bahwa mereka menggunakan CodeIgniter sebagai framework 

yang digunakan untuk membuat sebuah aplikasi berbasis web yang disusun 

dengan menggunakan bahasa PHP (Hypertext Preprocessor). Di dalam CI ini 

terdapat beberapa macam kelas yang berbentuk library (perpustakaan atau 

penyimpanan data) dan helper yang berfungsi untuk membantu pemrogram 

dalam mengembangkan aplikasinya (Juniansyah, Susanto, & Wahyudi, 

2020). Waktu yang digunakan untuk membuka layanan web doperhitungkan 

, diperoleh dan dibandingkan terhadap layanan web lainnya. 

 

Gabambar 1. 1 Waktu Utilization (Dr. S. Sagayaraj & M. Santhosh Kumar, 2018) 

Waktu utilization web adalah perhitungan waktu load web yang sedang 

berjalan dalam membuka suatu page, pada hasil perhitungan bahasa C # 

mendapatkan waktu  0,0037 dtk, JAVA adalah 0,0034 dtk dan PHP adalah 

0,0030 dtk. Gambar 1.1 menyimpulkan bahwa bahasa web service yang lebih 

baik dalam waktu pemanfaatannya adalah web service PHP (Dr. S. Sagayaraj 

& M. Santhosh Kumar, 2018). 

Website Vendor Evenesia merupakan website penyedia informasi seputar 

event. Diantaranya informasi detail berbagai macam vendor, mulai dari 

kontak hubung, kapasitas, list harga, stock, dan portofolio dari tiap vendor. 

Website Vendor Evenesia juga menjadi platform yang memberikan wadah 

yang sama untuk pelaku usaha bermodal kecil dan bermodal besar dibidang 

event untuk bersaing. 
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1.2    Rumusan Masalah 

Berdasarkan hal-hal yang telah dipaparkan sebelumnya, maka pokok 

permasalahan yang dirumuskan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

a. Bagaimana website vendor dan admin evenesia yang dibuat dengan 

framework CI3 dapat digunakan sebagai aplikasi yang efektif dan efisien 

dalam memberi informasi admin dan vendor Gedung atau MUA untuk 

mengelola serta menjual barang atau jasanya?  

1.3    Batasan Masalah 

Pelaksanaan skripsi dibatas oleh beberapa bahasan pokok permasalahan 

yang dirumuskan 

1. Sistem berbasis website menggunakan bahasa PHP dan Framework 

CI3.  

2. Sistem hanya menampilkan penggunaan website dari sisi vendor 

dan admin sistem. 

3. Metode yang digunakan adalah waterfall. Pengujian dilakukan 

dengan cara black box dan User acceptance test. 

1.4    Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan  

Membuat website untuk vendor Evenesia dengan menggunakan Bahasa 

pemograman PHP dan Framework CI3. 

1.4.2 Manfaat  

1. Menjadi wadah promosi bagi vendor dibidang event. 

2. Masyarakat mendapatkan informasi yang benar sehingga dapat 

mempermudah dalam mencari pelaku bisnis/vendor yang tepat di bidang 

event. 



4 

 

 

 

3. Mempermudah Vendor dalam menjual serta memonitoring barang/ 

jasanya. 

1.5  Instrumen Penelitian 

Berikut bagian dari proposal skripsi ini, ada beberapa bagian dalam 

sistematika penulisan:  

BAB 1 PENDAHULUAN 

Menjelaskan mengenai latar belakang masalah, tujuan, manfaat, batasan 

masalah dan sistematika penulisan. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

kumpulan pendapat para ahli atau teori yang mendukung penelitian secara 

ilmiah.  

 

BAB III METODE PENELITIAN 

Menjelaskan perencanaan dari pembuatan aplikasi dan pengumpulan data 

yang akan diolah. Bab ini memiliki subbab diantara lain: 

a. Rancangan penelitian 

b. Tahapan Penelitian 

c. Objek Penelitian 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi subtansi meliputi analisis kebutuhan, perancangan, 

implementasi, pengujian serta hasil analisis pengujian. Adapun sub bab pada 

BAB IV sebagai berikut: 

a. Analisis Kebutuhan 

b. Perancangan Sistem 

c.   Implementasi Sistem 

 d.   Pengujian 

 

BAB V PENUTUP 
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Bab penutup adalah bagian yang mengungkapkan simpulan dan saran secara 

singkat terhadap pembahasan yang telah diuraikan pada bagian isi 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Daftar pustaka berisi informasi tentang sumber pustaka yang telah dirujuk 

dalam tubuh tulisan. Setiap pustaka yang dirujuk dalam naskah harus muncul 

dalam daftar pustaka, begitu juga sebaliknya, setiap pustaka yang muncul 

dalam daftar pustaka harus pernah dirujuk dalam tubuh tulisan. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Pada penelitian yang telah dilakukan, maka kesimpulan yang di dapat 

adalah:  

1. Website admin dan vendor evenesia telah berhasil dibangun dengan 

menggunakan CI3.  

2. Pada pengujian black box testing terdapat 14 skenario dan UAT berhasil 

diujicoba oleh user dengan memperoleh 90.72% atau tingkat kepuasan 

sangat baik. 

3. Website admin dan vendor evenesia terbukti dapat membantu admin dan 

vendor Gedung atau MUA dalam mengelola serta menjual jasanya. 

5.2 Saran 

Berdasarkan website yang telah dibangun untuk admin evenesia dan admin 

vendor. Berikut adalah saran untuk penelitian selanjutnya: 

1. Website dapat ditambahkan fitur chat antara user dengan vendor 
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