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Penerapan Algoritma Frequent Pattern Growth untuk Rekomendasi menu 

Di Aplikasi HAIO 

- 

ABSTRAK 

 

Perkembangan coffee shop di Indonesia sangatlah pesat di Indonesia, terbukti 

dengan semakin banyaknya pengunjung yang tertarik dengan coffee shop, sehingga 

semakin banyaknya coffee shop maka semakin banyak juga varian menu. Dari 

banyaknya varian menu yang disediakan dapat juga menimbulkan pelanggan 

menjadi bingung memilih item menu mana yang akan di pesan, sehingga tak jarang 

pelanggan menanyakan rekomendasi menu kepada pihak coffee shop. Dengan 

adanya permasalahan itu munculah solusi untuk menambahkan fitur rekomendasi 

menu. Tujuan penelitian ini untuk membuat rekomendasi menu dengan 

menerapkan Algoritma Frequent Pattern Growth. Setelah dilakukan dengan 

penerapan algoritma FP-Growth untuk penentuan pada pola transaksi pembelian di 

Coffee Shop. Dari dataset 2428 transaksi ini batasan dengan nilai minimum support 

10% dan nilai confidence 60% bahwa yang menjadi frequent itemset adalah 

kombinasi itemset, terdapat 7 rules pola asosiasi memenuhi nilai syarat tersebut. 

Kata kunci:Algoritma Frequent Pattern Growth, support, confidence, frequent 

itemset 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Jumlah kedai kopi di Indonesia terus tumbuh seiring berjalannya waktu. Ini 

terlihat dari menjamurnya jumlah kedai kopi kekinian dalam tiga tahun terakhir. 

Berdasarkan riset independen Toffin, jumlah kedai kopi di Indonesia hingga 

Agustus 2019 mencapai lebih dari 2.950 gerai, meningkat hampir tiga kali lipat 

dibandingkan pada 2016, yang hanya 1.000 gerai. Di mana market value yang 

dihasilkan mencapai Rp4,8 triliun market(Data dan Fakta Tren Menjamurnya 

Kedai Kopi Kekinian di Indonesia, 2019). Dari banyaknya varian menu yang 

disediakan dapat juga menimbulkan pelanggan menjadi bingung memilih item 

menu mana yang akan di pesan, sehingga tak jarang pelanggan menanyakan 

rekomendasi menu kepada pihak coffee shop. Dengan adanya permasalahan itu 

munculah solusi untuk menambahkan fitur untuk menentukan rekomendasi menu. 

Salah satu metode untuk menentukan rekomendasi menu adalah algoritma 

Apriori, algoritma tersebut memiliki kelebihan dalam menangani data dalam 

jumlah besar tetapi memiliki kekurangan juga, yaitu algoritma tersebut 

menghasilkan sejumlah besar set kandidat dan memindai database dengan 

memakan waktu cukup lama. (Hossain, Sattar and Paul, 2019) Algoritma 

collaborative filtering menggunakan data penilaian (rating) untuk menemukan pola 

kesamaan antar pengguna berdasarkan selera mereka. Semakin tinggi nilai 

kesamaan maka semakin tinggi pula persentase keterkaitan selera pengguna 

tersebut. Dari nilai kesamaan tersebut, didapatkan data rekomendasi berdasarkan 

preferensi antar pengguna(Naufal et al., 2021). 

Algoritma Frequent Pattern Growth merupakan pengembangan dari 

algoritma Apriori, Pada Algoritma Apriori diperlukan suatu generate candidate 

untuk mendapatkan frequent itemset. Namun algoritma generate candidate 

Frequent Pattern Growth tidak dilakukan karena Frequent Pattern Growth 

menggunakan konsep tree development untuk mencari frequent itemset. Inilah yang 
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menyebabkan algoritma Frequent Pattern Growth lebih cepat daripada algoritma 

Apriori.(Mustakim et al., 2018) Algoritma Frequent Pattern Growth akan 

diterapkan pada penelitian untuk rekomendasi menu.  

Munculah solusi untuk menambahkan fitur rekomendasi menu pada aplikasi 

pemesanan menu HAIO. Rekomendasi menu tersebut berdasarkan item menu yang 

paling banyak dibeli dengan memanfaatkan Algoritma Frequent Pattern Growth. 

Algoritma Frequent Pattern Growth diterapkan untuk menentukan frekuensi 

kemunculan item menu yang paling sering muncul di dalam transaksi di coffee shop 

tersebut. 

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan masalah yang ada 

adalah “Bagaimana membuat aplikasi rekomendasi menu dengan menggunakan 

Algoritma Frequent Pattern Growth di sebuah coffee shop?”. 

1.3. Batasan Masalah 

 Pada pembahasan ini, penulis berupaya untuk menjelaskan secara detail 

dengan membatasi masalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman php dengan 

framework codeiginter. 

2. Aplikasi ini memberikan rekomendasi menu untuk pelanggan. 

1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

Tujuan penelitian ini adalah membuat aplikasi rekomendasi menu dengan 

menggunakan Algoritma Frequent Pattern Growth. 

Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Memudahkan user dalam menentukan rekomendasi menu untuk ditawarkan 

oleh pengguna. 
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2. User dapat melihat tabel FP-Growth melalu excel yang sudah di convert oleh 

sistem. 

1.5. Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan pada skripsi ini akan terbagi sebagai berikut:  

1. Pendahuluan Bab ini Menjelaskan mengenai latar belakang masalah, tujuan, 

manfaat, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

2. Tinjauan Pustaka Bab ini menjelaskan tentang teknologi yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi yang akan dibuat. 

3. Implementasi Sistem  

Bab ini Menjelaskan perencanaan dari pembuatan aplikasi dan pengumpulan 

data yang akan diolah, yang memiliki beberapa sub-bab sebagai berikut:  

a. Analisa Kebutuhan 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan 

kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang 

dibutuhkan oleh user.(Nur, 2019) 

b. Desain Sistem 

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain 

pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat 

lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini mentranslasi 

kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke representasi desain 

agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap selanjutnya.(Nur, 2019) 

c. Penulisan Kode Program 

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini 

adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap 

desain.(Nur, 2019) 

d. Pengujian Program 

Pengujian fokus kepada perangkat lunak secara logic dan fungsional dan 

memastikan bahwa semua bagian sudah diuji untuk meminimalisir error dan 

keluaran harus sesuai. Pemilihan cara pengujian dilakukan dengan menggunakan 

data-data yang sering digunakan untuk pengolahan data, mulai dari data 

operasional, data input dan output.(Nur, 2019) 
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e. Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Dikarenakan adanya perubahan ketika sudah dikirimkan ke user. Perubahan dapat 

terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian 

atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung 

atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis 

spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk 

membuat perangkat lunak yang baru.(Nur, 2019) 

f. Laporan 

Menuliskan semua kegiatan yang sudah dilakukan selama penelitian berlangsung. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan telah berhasil 

membuat aplikasi untuk mencari Frequent Pattern Growth pada rekomendasi menu 

di sebuah coffee shop, karena sebagai berikut: 

1. Bisa disimpulkan telah berhasil membuat aplikasi untuk mencari Frequent 

Pattern Growth pada rekomendasi menu di sebuah coffee shop 

2. Pengujian lift ratio berhasil karena hasil lebih dari 1 

5.2 Saran 

Dalam proses pembuatan aplikasi ini masih banyak memiliki kekurangan 

Sehingga penulis memilki saran untuk aplikasi ini, diantaranya : 

1. Melakukan perbaikan di dataset dalam Transaksi perharinya agar data menjadi 

lebih akurat dalam proses perhitungan Frequent Pattern Growth 

2. Hasil dari rekomendasi menu dapat ditampilkan untuk user 
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LAMPIRAN 

Dataset Transaksi 

Data Sample dataset 

order_id menu_id nama 

99166 4  V60  

  11  Cafe Latte  

  27  Kopsus Original  

  12  Red Velvet  

99167 9  Cappucino  

  27  Kopsus Original  

  12  Red Velvet  

99168 27  Kopsus Original  

  4  V60  

  7  Japanese  

  10  Moccacino  

  9  Cappucino  

  11  Cafe Latte  

  12  Red Velvet  

  43  French Fries  

99169 7  Japanese  

  11  Cafe Latte  

  10  Moccacino  

  4  V60  

  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

99170 11  Cafe Latte  

  12  Red Velvet  

  4  V60  

  27  Kopsus Original  

  9  Cappucino  

  43  French Fries  

  7  Japanese  

  10  Moccacino  

99171 10  Moccacino  

  4  V60  

  17 Brown Sugar Milky 

  11  Cafe Latte  

  43  French Fries  

99172 7  Japanese  

  4  V60  

  17  Brown Sugar Milky  

  9  Cappucino  

99173 27  Kopsus Original  

  11  Cafe Latte  
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  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

99174 12  Red Velvet  

  7  Japanese  

  10  Moccacino  

  43  French Fries  

99175 27  Kopsus Original  

  11  Cafe Latte  

  43  French Fries  

99176 4  V60  

  10  Moccacino  

  11  Cafe Latte  

  17  Brown Sugar Milky  

  43  French Fries  

99177 9  Cappucino  

  7  Japanese  

  4  V60  

  17  Brown Sugar Milky  

99178 12  Red Velvet  

  11  Cafe Latte  

  27  Kopsus Original  

99178 9  Cappucino  

  27  Kopsus Original  

  17  Brown Sugar Milky  

  43  French Fries  

99180 4  V60  

  7  Japanese  

  10  Moccacino  

  17  Brown Sugar Milky  

  11  Cafe Latte  

  43  French Fries  

99181 11  Cafe Latte  

  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

  27  Kopsus Original  

99182 4  V60  

  11  Cafe Latte  

  12  Red Velvet  

  27  Kopsus Original  

99183 11  Cafe Latte  

  10  Moccacino  

  7  Japanese  

  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

  4  V60  
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99184 46 Noodle Carbonara 

  36 Hazelnut Ice Tea 

99185 1 Espresso 

  2 Americano 

  20 Vanilla Milky 

  40 Bloody Mary 

99186 11  Cafe Latte  

  4  V60  

  27  Kopsus Original  

  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

  43  French Fries  

99187 7  Japanese  

  17  Brown Sugar Milky  

99188 11  Cafe Latte  

  7  Japanese  

  4  V60  

  10  Moccacino  

  43  French Fries  

99189 17  Brown Sugar Milky  

  10  Moccacino  

  43  French Fries  

  11  Cafe Latte  

  7  Japanese  

  4  V60  

99190 10  Moccacino  

  43  French Fries  

  7  Japanese  

  27  Kopsus Original  

  9  Cappucino  

  12  Red Velvet  

  4  V60  

  11  Cafe Latte  

99191 43  French Fries  

  27  Kopsus Original  

  7  Japanese  

  12  Red Velvet  

  17  Brown Sugar Milky  

  9  Cappucino  

  11  Cafe Latte  

  4  V60  

 

 


