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Penerapan Metode Weighted Agregated Sum Product Assesment Pemilihan 

Gedung di Aplikasi EVENESIA 

 

Abstrak 

Gedung serbaguna adalah gedung-gedung multifungsi, antara lain digunakan dalam acara 

rapat besar, seminar, pesta pernikahan, workshop, dan lain-lain. Banyaknya gedung 

serbaguna di Kota Jakarta yang tersebar secara tidak merata, lokasi yang berjauhan antar 

gedung serbaguna yang ada, dan disisi lain, tidak tersedianya sarana informasi yang 

memadai mengenai gedung-gedung tersebut menjadi kendala yang akan dihadapi oleh para 

konsumen ketika ingin melihat-lihat dan memilih gedung serbaguna yang di inginkan. Sistem 

pendukung keputusan dapat membantu para pengambil keputusan menentukan keputusan 

terbaiknya dalam mengatasi masalah. Metode WASPAS merupakan metode yang dapat 

mengurangi kesalahan-kesalahan atau mengoptimalkan dalam penaksiran untuk pemilihan 

nilai tertinggi dan terendah. Maka, metode WASPAS ini diharapkan dapat memberikan hasil 

yang lebih baik dalam membantu penentuan sistem pendukung keputusan dalam pemilihan 

Gedung di aplikasi EVENESIA. 

 

Kata Kunci: Gedung, Sistem Pendukung Keputusan, Metode Weighted Agregated Sum 

Product Assesment, Aplikasi, Android, API. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.1 Latar Belakang  

Gedung serbaguna adalah gedung-gedung multifungsi, antara lain digunakan dalam 

acara rapat besar, seminar, pesta pernikahan, workshop, dan lain-lain. Banyaknya 

gedung serbaguna di Kota Jakarta yang tersebar secara tidak merata, lokasi yang 

berjauhan antar gedung serbaguna yang ada, dan disisi lain, tidak tersedianya sarana 

informasi yang memadai mengenai gedung-gedung tersebut menjadi kendala yang 

akan dihadapi oleh para konsumen ketika ingin melihat-lihat dan memilih gedung 

serbaguna yang di inginkan. Para konsumen tersebut harus mendatangi satu per satu 

gedung-gedung serbaguna dan pemilik gedung-gedung serbaguna yang ada agar bisa 

mendapatkan informasi mengenai gedung-gedung serbaguna tersebut (Sesnika, 

Andreswari, and Efendi 2016). 

Sistem pendukung keputusan dapat membantu para pengambil keputusan menentukan 

keputusan terbaiknya dalam mengatasi masalah. Dalam sistem pendukung keputusan, 

pengolahan data dilakukan dengan algoritma dasar atau metode yang sering 

diperlukan dalam mengambil solusi (Nas et al., 2018). Maka dalam sistem pendukung 

keputusan penentuan pemilihan Gedung yang menjadi prioritas utama dalam 

peningkatan kualitas, digunakan metode Weight Aggregated Sum Product Assesment 

(WASPAS). 

Salah satu metode yang diperkenal-kan Brauers dan Zavadkas yaitu Metode Multi 

Objective Optimization On The Basis Of Ratio Analysis (MOORA). Metode MOORA 

ini memiliki tingkat ketelitian yang baik karena dapat menentukan tujuan dari kriteria 

yang bersebelahan (Afrisawati & Sahren, 2020). Metode MOORA pernah digunakan 

oleh Braurers pada tahun 2003 dalam suatu pengambilan keputusan multi kriteria dan 

pada tahun 2006 diperkenalkan kepada publik oleh Braurers dan Zavadkas (Lukita, 

Nas, and Ilham 2019). 

Penelitian dengan menggunakan metode WASPAS pernah dilakukan dalam sistem 

pendukung pemilihan games untuk remaja. Pada penelitian tersebut, ditentukan 4 jenis 

kriteria penilaian dan 7 data alternatif. Selanjutnya dilakukan proses matriks 

keputusan dan ternomalisasi sehingga menghasilkan keputusan. Dari penelitian 
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tersebut dihasilkan sebuah keputusan dengan nilai tertinggi sebagai keputusannya, 

dimana diperoleh nilai sebesar 2,7907 sebagai nilai tertinggi (Safitra et al., 2018). Ide 

dasar dari metode WASPAS adalah mengintegrasikan 2 pendekatan atau model, yaitu 

model jumlah tertimbang (Weight Sum) dan model produk tertimbang (Weight 

Product) (Handayani and Marpaung 2018). 

Metode WASPAS merupakan metode yang dapat mengurangi kesalahan-kesalahan 

atau mengoptimalkan dalam penaksiran untuk pemilihan nilai tertinggi dan terendah 

(Tundo & Kurniawan, 2019). Maka, metode WASPAS ini diharapkan dapat memberikan 

hasil yang lebih baik dalam membantu penentuan sistem pendukung keputusan.  

 

1.1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan masalah yang 

didapat adalah “Bagaimana Penerapan Metode Weighted Agregated Sum Product 

Assesment Pemilihan Gedung di Aplikasi EVENESIA?”. 

 

1.1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah dan tidak melenceng dari pembahasan, maka perlu 

adanya pembatasan yang dibuat, diantaranya yaitu: 

a. Sistem ini menggunakan metodologi Systems Development Life Cycle (SDLC) 

dengan Model Waterfall. 

b. Sistem ini berbasis mobile app. 

c. Sistem ini hanya menampilkan produk atau jasa Vendor di wilayah DKI Jakarta. 

d. Sistem ini hanya menampilkan sistem informasi Vendor yang telah didaftarkan 

oleh para penanggung jawab vendor.  

e. Pembuatan halaman Profile. 

 

1.1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah Penerapan Metode Weighted Agregated Sum 

Product Assesment Pemilihan Gedung di Aplikasi EVENESIA. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan sistem ini adalah :  
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a. Memudahkan pengunjung dalam memesan produk atau jasa dari Vendor 

Gedung.  

b. Memudahkan pengunjung dalam memilih produk atau jasa dari Vendor 

Gedung. 

 

1.2 Sistematika Penulisan 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika 

penulisan. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi tentang referensi yang relevan seperti teori – teori yang dipakai 

serta penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya. 

3. BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI 

Bab ini berisi perancangan penelitian diantaranya sumber data, pengolahan data 

dan alur penelitian. 

4. BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini membahasan hasil Pengujian dari aplikasi yang dibuat diantaranya 

pengujian, deskripsi pengujian, prosedur pengujian, data hasil pengujian, analisis 

data evaluasi. 

5. BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakuan serta saran pengembangan 

untuk penelitian selanjutnya. 

6. DAFTAR PUSTAKA 

Daftar dari sumber referensi yang digunakan dalam penelitian. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Pada penelitian “Penerapan Metode Weighted Agregated Sum Product Assesment 

Pemilihan Gedung di Aplikasi EVENESIA”, dapat diambil beberapa kesimpulan 

yaitu sebagai berikut: 

1. Aplikasi EVENESIA telah berhasil dikembangkan dengan beberapa fitur. Fitur  

yang terdapat dalam aplikasi sebagai berikut: 

• Halaman Gedung untuk pengguna dalam mencari Vendor Gedung serta melihat 

informasi mengenai Vendor Gedung, dan juga menghadirkan fitur filterisasi 

kriteria dalam mempermudah pengguna memilih Vendor Gedung yang diinginkan. 

• Halaman Booking untuk pengguna dalam memesan Vendor Gedung. 

• Halaman Profile untuk pengguna mengedit akun. 

2. Berdasarkan pengujian Black box yang dilakukan, diperoleh 9 item pengujian 

dengan menghasilkan 9 uji berhasil atau sesuai dengan yang diharapkan. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan pada penelitian yang telah dilakukan. Perlu 

dilakukan pengembangan dan penyempurnaan terhadap aplikasi EVENESIA lebih 

lanjut. Adapun saran pengembangan pada aplikasi EVENESIA yaitu melakukan 

pengembangan pada sistem lokasi berdasarkan device, sehingga pengguna akan lebih 

mendapatkan hasil pilihan terbaik dalam pemilihan Gedung berdasarkan jarak 

terdekat dari pengguna. 
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