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Implementasi  Metode Profile Matching dalam Pemilihan Vendor MUA pada 

Aplikasi EVENESIA 

 

Abstrak 

MakeUp Artis (MUA) saat ini telah menjadi kebutuhan dalam setiap kegiatan, baik 

dari kegiatan formal hingga informal dalam mengikuti suatu event. Sehingga MUA 

dapat dikembangkan dalam mempromosikan jasa yang dimiliki sehingga 

mendapatkan hasil yang maksimal dalam mempromosi. Akan tetapi dengan 

banyaknya MUA yang ada saat ini menjadi permasalahan sendiri bagi customer 

dalam mengambil keputusan untuk memesan jasanya. Untuk dapat memudahkan 

customer dalam mengambil keputusan diperlukan metode algoritma Sistem 

Pengambil Keputusan (SPK), spk yang sesuai yaitu Profile Matching. Algoritma 

ini memiliki sebuah mekanisme pengambilan keputusan dengan indicator yang 

ideal disetiap kriteria. Hasil yang didapatkan dengan menggunakan algoritma 

Profile Matching sesuai pengunjian yang dilakukan mendapatkan tingkat 

keakurasian 80%, didapatkan berdasarkan perbandingan antara hasil sistem 

dengan hasil yang diberikan oleh expert 

Kata Kunci: MUA, Rekomendasi, implementasi profile matching, Aplikasi, 

Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin meningkat telah memberikan 

dampak yang cukup besar pada setiap aspek kehidupan dan telah mengantarkan 

masyarakat ke era globalisasi dimana masyarakat membutuhkan informasi yang up-

to-date, seperti halnya penyelenggara event butuh Rekomendasi dalam memilih 

Vendor MUA yang dapat membantu jalannya suatu acara. Penyedia jasa MUA ini 

muncul karena keinginan kehidupan modern akan peluang yang cepat, nyaman dan 

praktis untuk dapat mengatasi kurangnya waktu bagi penyelenggara event. Dalam 

hal ini metode profile matching digunakan dalam membantu pencocokan profil, 

identifikasi suatu kelompok baik atau buruk. Serta dapat mengukur tingkat yang 

terbaik dalam Vendor MUA menggunakan beberapa kriteria penilaian.  

Berdasarkan penelitian sebelumnya tentang Analisa Perbandingan Metode Profile 

Matching Dan Topsis Dalam Pemilihan Ketua OSIS. Menyimpulkan sesuai dengan 

pengujian yang telah dilakukan dengan   2 metode   yang   berbeda   ternyata    

menghasilkan    rekomendasi    yang    sama   namun   dengan   tingkat   akurasi   

yang   berbeda.  Dengan  menggunakan  perhitungan  accuracy pada Confusion   

Matrix   diperoleh nilai  akurasi  untuk  metode  profile  matching sebesar  92,5%  

sedang  untuk  metode  TOPSIS  sebesar 80,96%.  Dari hasil pengujian tersebut 

menggambarkan bahwa tingkat keakurasian metode Profile lebih baik 

dibandingkan dengan Metode TOPSIS (Hisyam & Utomo, 2019) 

Penelitian ini akan membangun sebuah Platform yang bernama Evenesia. Evenesia 

hadir sebagai marketplace perihal berbagai informasi kebutuhan yang ada dalam 

event yaitu fitur MUA, yang dibangun dengan berbasis Android. Dalam 

membangun fitur MUA menggunakan metode Profile Matching yang berguna 

untuk dapat membantu para penyelenggara event agar lebih mudah dalam memilih 

kebutuhan yang sesuai untuk penyelenggaraan acaranya.  
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Selain itu juga sistem akan mengelolah data yang ada pada Vendor-Vendor 

sehingga sistem dapat menghasikan rekomendasi yang ditampilkan pada aplikasi. 

Manfaat dari aplikasi ini yaitu Memfasilitasi antara Customer MUA dengan Vendor 

MUA dalam suatu Aplikasi. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka rumusan masalah 

yang didapat adalah: Bagaimana mengimplementasikan Metode Profile Matching 

dalam Pemilihan Vendor MUA pada aplikasi EVENESIA berbasis Android?  

1.3 Batasan Masalah  

Agar penyusunan tidak keluar dari bahasan pokok permasalahan yang dirumuskan, 

maka beberapa batasan berikut perlu diperhatikan:  

a. Sistem berbasis Android.   

b. Sistem hanya menampilkan sistem informasi MUA yang telah didaftarkan oleh 

para penanggung jawab Vendor.  

c. Sistem menggunakan metode Profile Matching dalam menampilkan Vendor 

MUA. 

d. Pembuatan Halaman Login dan Register pada aplikasi EVENESIA. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat  

1.4.1 Tujuan   

Tujuan dari Rancang Bangun sistem ini adalah membuat Aplikasi Marketplace 

dengan menampilkan Vendor MUA dengan menggunakan Profile Matching agar 

dapat memudahkan Customer dalam memilih jasa MUA. 

1.4.2 Manfaat   

a. Memudahkan customer dalam mengakses Aplikasi Evenesia. 

b. Memudahkan customer dalam memilih jasa Vendor MUA. 

c. Memudahkan customer dalam memesan jasa dari Vendor MUA.  
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1.5 Sistematika Penulisan  

a. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penjelasan mengenai latar belakang masalah, tujuan, manfaat, batasan 

masalah dan sistematika penulisan. Latar belakang ini menggambarkan dasar dari 

penelitian ini yang dibuat dengan melihat dari berbagai sumber. Setelah didapatkan 

latar belakang, maka didapatkan tujuan manfaat dan batasan masalah pada 

penelitian ini. 

b.     BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi Landasan teori sebagai parameter rujukan pelaksanaan penelitian ini. 

Adapun landasan teori tersebut yaitu tentang MUA, Sistem Pendukung Keputusan, 

Metode Profile Matching, Metode SDLC Waterfall. 

c.     BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini berisi penjelasan analisis perencanaan dan perancangan dari pembuatan 

aplikasi yang meliputi Perancangan Sistem, Tahapan Penelitian, Objek Penelitian, 

Metode yang digunakan, Teknik pengumpulan data, Jadwal Pelaksana. 

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi penjelasan tentang implementasi dari analisis perencanaan dan 

perancangan yang telah dilakukan. Dalam bab ini juga dijelaskan tahap – tahap dari 

implementasi pada sistem yang telah dibuat. dan pada bab ini juga digambarkan 

dari berbagai testing yang dilakukan untuk mendapatkan hasil dari penelitian ini. 

e. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi penjelasan hasil dari penelitian ini berupa kesimpulan dan saran 

dalam penilitian. Kesimpulan yang dibuat dalam bab ini yaitu untuk dapat 

menyimpulkan penelitan ini dari tahap pendahuluan hingga pembahasan yang 

mendapatkan persentase keberhasilan. Selanjutnya ada saran yaitu berfungsi untuk 

dapat memberikan masukan kedepannya pada penelitian ini.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan studi literatur, ujicoba dan juga evaluasi terhadap Aplikasi 

“Evenesia”, dapat diambil beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut: 

a. Algoritma profile matching telah berhasil diimplementasikan pada aplikasi 

“Evenesia” pada fitur menampilkan vendor MUA, sehingga dapat memudahkan 

Customer dalam memilih jasa MUA. 

b.  Aplikasi “Evenesia” telah berhasil dikembangkan yang terdiri dari 3 fitur 

yang dikembangkan. Adapun fitur yang terdapat dalam aplikasi ini sebagai berikut: 

 Halaman Login dan Register untuk dapat memudahkan customer untuk 

mengakses Aplikasi. 

 Halaman MUA untuk customer dalam memilih jasa Vendor MUA serta 

menghadirkan filter untuk memudahkan customer dalam memilih sesuai 

dengan kriteria yang diinginkan. 

 Halaman Booking untuk customer dalam memesan jasa dari Vendor MUA.  

c. Berdasarkan pada pengujian model yang dilakukan diperoleh hasil 

persentase keberhasilan pada algoritma Profile Matching dengan mendapatkan 

hasil akurasi sebesar 80%. Hasil tersebut didapatkan berdasarkan perbandingan 

antara hasil sistem dengan hasil yang diberikan oleh expert. 

5.2 Saran 

Berdasarkan Aplikasi “Evenesia” yang telah dibangun terdapat fitur yang perlu 

dilakukan pengembangan terhadap aplikasi “Evenesia” lebih lanjut. Adapun saran 

pengembangan pada aplikasi “Evenesia” yaitu Melakukan pengembangan proses 

pembayaran yang berguna untuk dapat memudahkan customer dalam melakukan 

transaksi.  
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