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Judul: 

Analisis Rancangan Mesin Pembayaran Dengan Sidik Jari 

Sub Judul: 

Analisis Instalasi dan Integrasi Mesin Pembayaran Berbasis IOT Menggunakan 

Sensor Sidik Jari 

ABSTRAK 

Di perkembangan teknologi ini sudah banyak terjadi inovasi terutama di sektor 

perekonomian. Begitu juga dengan metode pembayaran yang menunjukan inovasi secara 

signifikan salah satunya yaitu melakukan pembayaran menggunakan fingerprint. Penulisan 

ini di rancang dengan tujuan untuk membuat mesin pembayaran berbasis fingerprint yang 

digunakan untuk opsi dalam transaksi dilingkungan masyarakat. Selain itu juga jika transaksi 

dilakukan dengan menggunakan fingerprint yang dapat digunakan sebagai tanda pengenal 

yang unik dalam sebuah basis data yang berarti keamanan dari sebuah transaksi dapat 

ditingkatkan. Dengan perumusan masalah efisiensi dan keamanan maka dilakukannya sebuah 

inovasi mengenai pembuatan sebuah mesin alat pembayaran berbasis fingerprint 

menggunakan raspberry pi sebagai microcontroller. Microcontroller akan di instalasikan 

bersama dengan sensor sidik jari dan akan terintegrasi dengan server berbasis cloud 

computing sebagai penyimpanan data. Mesin alat pembayaran terintegrasi dengan database 

melalui sebuah aplikasi pembayaran sederhana yg berfungsi untuk melakukan transaksi. 

Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah inovasi pembuatan mesin alat pembayaran berbasis 

fingerprint yang akan memudahkan pelaku transaksi. Sebuah mesin yang membuat proses 

transaksi menjadi lebih beragam dengan metode pembayarannya masing-masing. 

 

Kata kunci: database, fingerprint, Internet of things, microcontroller, raspberry,  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada masa perkembangan teknologi yang begitu cepat maka perkembangan dalam 

metode pembayaran juga berkembang dengan sangat pesat. Perkembangan tersebut 

merupakan inovasi dari metode pembayaran yang berlangsung dari masa ke masa. 

Metode pembayaran masyarakat yang pada awalnya hanya menggunakan uang tunai, 

dengan perkembangan yang terjadi maka mulai dibuatnya teknologi non tunai yang 

dimana masyarakat mengubah metode pembayaran tanpa uang tunai melainkan 

menggunakan kartu. Uang  non-tunai  dinilai  lebih  efektif  sebagai  alat  transaksi  

pembayaran  dan  menjadi  penggerak utama pertumbuhan ekonomi saat ini. Bank 

Indonesia (BI) mencatat, nilai transaksi uang elektronik naik dua kali lipat menjadi  

Rp31,66  triliun  sepanjang  Januari  hingga  September  2018  dibandingkan  sepanjang  

2017. Penggerak  utama  pertumbuhan  nontunai  tersebut  antara  lain  berasal  dari  

pembayaran  online  dan  uang elektronik   (Okefinance,   30   Desember   2018). 

Inovasi lain dari teknologi di bidang metode pembayaran yaitu cardless yang 

merupakan perubahan metode pembayaran yang pada awalnya menggunakan kartu 

digantikan dengan penggunaan aplikasi pada smartphone yang nanti akan berisi kode 

digit dan beberapa juga dapat dilakukan dengan menggunakan pemindaian pada quick 

response code atau biasa disebut dengan QR Code. Oleh karena itu, sistem pembayaran 

yang efisien dapat menciptakan stabilitas sistem keuangan dan pelaksanaan kebijakan 

moneter (Hastina Febriaty,2019). 

Pengguna  internet  berkembang  pesat  dari waktu  ke  waktu  di  seluruh  dunia, 

termasuk Indonesia. Ini artinya kebutuhan  konsumen  dalam  hal  melakukan 

pembayaran  telah mengalami  perubahan menuju  kepada  pembayaran  modern  yakni 

cashless payment (Nawawi, 2020). Perkembangan penggunaan sistem pembayaran 

non tunai dari tahun ke tahun mengalami peningkatan yang disebabkan oleh tingkat 

perkembangan teknologi. Di era modern seperti ini diperlukan sebuah sistem 

pembayaran yang efisien atau praktis di tengah pola perekenomian yang bergerak 
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secara cepat (Nastiti et al,2018). Dengan kemudahan yang ada dalam proses transaksi 

tetap ada celah kelemahan yang ada dalam perkembangan tersebut. Dengan 

penggunaan metode pembayaran cashless dan cardless celah kemungkinan untuk 

gagal melakukan transaksi yaitu disebabkan oleh kecerobohan dari pengguna metode 

pembayaran itu sendiri. Sebagai contoh kartu dan smartphone yang digunakan sebagai 

alat transaksi dapat hilang atau tertinggal di suatu tempat. Oleh karena itu, inovasi 

terhadap metode pembayaran dengan menggunakan bagian dari tubuh manusia seperti 

sidik jari akan menjadi satu langkah sebagai alat pembayaran yang dimana akan 

mengurangi resiko kemungkinan human error itu terjadi. 

Dengan melakukan inovasi terhadap metode pembayaran yang menggunakan sidik 

jari, membutuhkan alat atau mesin baru yang digunakan sebagai sarana penunjang 

transaksi yang dilakukan dengan cara memindai sidik jari pengguna. Alat atau mesin 

yang digunakan memiliki sensor untuk melakukan pemindaian sidik jari yang 

terintegrasi dengan aplikasi pembayaran yang digunakan untuk proses pencatatan 

transaksi dan sebagai sarana validasi dari kepemilikan sidik jari tersebut. Aplikasi juga 

terintegrasi langsung dengan basis data sebagai tempat penyimpanan dari data 

pengguna yang juga sebagai alat untuk dilakukan pengecekan terhadap data dengan 

sidik jari yang telah di pindai. Alat pembayaran ini menjadi sarana menjalankan sistem 

transaksi menggunakan sidik jari yang juga terintegrasi dengan jaringan internet untuk 

memasukkan data atau juga melakukan validasi terhadap data di dalam basis data yang 

digunakan. 

Internet of things adalah suatu konsep atau program dimana sebuah objek memiliki 

kemampuan untuk mentransmisikan atau mengirimkan data melalui jaringan tanpa 

menggunakan bantuan perangkat komputer dan manusia. IoT juga sering diidentifikasi 

dengan RFID (Radio Frequency Identification) sebagai metode komunikasi. Selain itu, 

juga mencakup teknologi berbasis sensor, seperti teknologi nirkabel, QR Code yang 

sudah biasa digunakan. (Muhammad Robith Adani,2020)  

IOT (Internet of things) memungkinkan pengguna untuk mengelola dan 

mengoptimalkan elektronik dan peralatan listrik yang menggunakan internet. Hal ini 

berspekulasi bahwa disebagian waktu dekat komunikasi antara komputer   dan 

peralatan elektronik mampu bertukar informasi di antara mereka sehingga mengurangi 
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interaksi manusia. Hal ini juga akan membuat pengguna internet semakin meningkat 

dengan berbagai fasilitas dan layanan internet (Cahyono, 2016). Dengan menggunakan 

konsep dari Internet of things dari sebuah alat akan memudahkan dalam proses 

konektivitas antar perangkat yang digunakan. Oleh karena itu, pekerjaan dari sistem 

pada perangkat akan menjadi lebih cepat karena terintegrasi pada alat yang digunakan. 

Dengan proses sistem yang cepat akan meningkatkan efisiensi dalam proses dari alat 

yang digunakan dan memudahkan dalam melakukan monitoring pada pekerjaan pada 

sistem yang telah digunakan. 

Hal-hal yang diperlukan dalam penelitian berdasarkan kemungkinan celah dari 

masalah yang terjadi yaitu dilakukan inovasi pembuatan sebuah alat untuk metode 

pembayaran berbasis sidik jari yang akan mengurangi kemungkinan human error pada 

saat dilakuakan proses transaksi. Transaksi cashless dengan e-wallet atau e-money 

sebenarnya sangat positif dan lebih memudahkan. Namun disi lain ada banyak hal 

yang harus diperhatikan supaya dampak negatif dari setiap kejadian baru dapat di 

minimalisir. Adapun kekuatan dari transaksi cashless dan cardless yakni semua 

transaksi akan terekap dengan detail, sehingga pengguna dapat melacak dan 

mengontrol. Kemudian keamanan yang terjaga, kehilangan uang elektronik bisa 

diblokir dan uang tetap aman. Berbeda dengan hilangnya uang fisik yang belum tentu 

kembali. Namun kelemahannya, transaksi non tunai berdampak kepada pola hidup 

masyarakat yang semakin konsumtif akibat dari kemudahan melakukan transaksi. 

Sebuah studi penelitian (Laila Ramdani, 2016) menyatakan bahwa semakin tinggi 

penggunaan uang elektronik maka akan semakin tinggi pengeluaran konsumsi 

pengguna uang elektronik. Oleh karena itu, memunculkan aspek-aspek perilaku 

konsumtif menurut Lina dan Rosyid (Haryani & Herwanto, 2016) yaitu pembelian 

impulsif, pemborosan dan mencari kesenangan.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah alat pembayaran yang baru dengan 

menggunakan teknologi fingerprint yang terintegrasi dengan basis data menggunakan 

metode cloud computing melalui aplikasi pembayaran yang telah dibuat sebagai sarana 

penghubung.  
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1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan dari materi yang telah diuraikan pada latar belakang, dapat di ambil 

perumusan masalah, sebagai berikut: 

a. Bagaimana perancangan mesin pembayaran menggunakan sensor sidik jari dapat 

digunakan sebagai alat pembayaran? 

b. Bagaimana membangun aplikasi pembayaran berbasis GUI untuk menjalankan 

sebuah transaksi? 

c. Bagaimana tata cara melakukan transaksi menggunakan aplikasi pembayaran 

yang digunakan? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan dari perumusan masalah yang sudah ditentukan sebelumnya, adapun 

batasan masalah, sebagai berikut: 

a. Mesin pembayaran menggunakan Raspberry Pi 4 untuk membangun sistem, LCD 

Touchscreen sebagai tampilan dan layar interaksi, serta Sensor Sidik Jari 

FPM10A untuk memindai sidik jari pengguna yang terdaftar pada database. 

b. Merancang aplikasi untuk melakukan transaksi berbasis GUI dan aplikasi CLI 

untuk administrator menggunakan bahasa pemrograman python pada Raspberry 

Pi 4. 

c. Transaksi pada aplikasi pembayaran dilakukan dengan menyesuaikan data 

rekening nasabah pada database. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian perancangan instalasi dan integrasi tiap 

perangkat pembayaran untuk keperluan perancangan alat pembayaran dengan 

fingerprint adalah sebagai berikut: 

 

1.4.1 Tujuan 

a. Untuk membangun sebuah mesin pembayaran sederhana dengan sidik jari sebagai 

alternatif alat pembayaran menggunakan kartu. 

b. Penggunaan aplikasi berbasis GUI dapat memudahkan pengguna dalam 

menggunakan mesin pembayaran. 
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c. Menjalankan transaksi dengan menggunakan data nasabah yang telah terdaftar 

pada database melalui aplikasi pembayaran berbasis GUI. 

1.4.2 Manfaat 

a. Terbentuknya sebuah mesin pembayaran dengan penggunaan sensor sidik jari. 

b. Aplikasi pembayaran dengan layar touchscreen yang ramah pengguna sebagai 

sarana berlangsungnya transaksi pembayaran menggunakan sensor sidik jari. 

c. Mesin pembayaran dapat digunakan sebagai alternatif opsi pembayaran di kalangan 

masyarakat. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Untuk menjelaskan struktur dari penulisan penelitian ini, maka disusun sistematika 

penulisan sebagai berikut: 

1. Bab I Pendahuluan  

Bab ini berisi tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah dan batasan 

masalah, tujuan penelitian, serta manfaat dari penelitian. 

2. Bab II Tinjauan Pustaka 

Pada bab ini berisi tinjauan pustaka yang terdiri dari Internet of things, Cara Kerja 

Internet of things, Penerapan Internet of things, Raspberry Pi 4 Model B, LCD 

Touch Screen untuk Raspberry Pi 4 Model B, Sensor Fingerprint FPM10A, USB 

UART 3.3V Converter, dan Micro SD. 

3. Bab III Metode Penelitian 

Bab ini berisi tentang uraian secara rinci mengenai metode yang akan digunakan, 

terdiri dair rancangan penelitian, tahapan penelitin, objek penelitian, 

model/framework yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, jadwal 

pelaksanaan, dan rincian biaya yang dibutuhkan. 

4. Bab IV Pembahasan 

Pada bab ini berisi rancang bangun mesin pembayaran yang mengacu pada tahap 

instalasi komponen yang digunakan beserta integrasi mesin pembayaran pada 

aplikasi pembayaran dengan basis data dan juga hasil pengujian mesin 

pembayaran untuk menjalankan sebuah transaksi.  

5. Bab V Penutup 
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Pada bab ini berisi  pembahasan hasil akhir dari keseluruhan penelitian yang 

berupa kesimpulan dan saran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat di tarik kesimpulan 

bahwa: 

1. Perancangan mesin pembayaran menggunakan Raspberry Pi 4 untuk 

membangun sistem, LCD Touchscreen sebagai tampilan dan layar interaksi, 

Sensor Sidik Jari FPM10A untuk melakukan pemindaian sidik jari dan UART 

USB Converter yang berfungsi menghubungkan sensor sidik jari dengan 

Raspberry Pi. Setiap komponen mesin di masukkan dihubungkan didalam 

sebuah wadah agar menjadi mesin pembayaran yang utuh. Setiap komponen 

dilakukan instalasi driver untuk menjalankan fungsi masing-masing komponen. 

2. Membangun sebuah aplikasi pembayaran pada Raspberry Pi 4 menggunakan 

bahasa pemrograman python yang di dukung PyQt5 sebagai sarana desain 

aplikasi utnuk pembuatan aplikasi berbasis GUI. Untuk melakukan transaksi 

diperlukan fungsi untuk menghubungkan aplikasi dengan database yang dimana 

menggunakan fungsi MySQL Connector. 

3. Transaksi dapat dijalankan dengan mengikuti tata cara pada aplikasi pembayaran 

yang telah ditentukan. Dengan memasukkan nominal transaksi, memindai sidik 

jari nasabah, memasukkan pin dan akan muncul bukti transaksi. Data transaksi 

juga akan di masukkan ke dalam basis data sebagai bukti pencatatan transaksi. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, di dapatkan beberapa saran untuk 

peningkatan, meliputi: 

1. Mesin pembayaran dapat dibuat dengan nilai estetika yang lebih tinggi agar 

dapat dijual dalam hal transaksi pada sektor perekonomian. 

2. Penelitian lebih lanjut mengenai penggunaan kabel yang menghubungkan sensor 

sidik jari dengan mesin agar mengurangi kemungkinan gangguan pada aplikasi. 

3. Meningkatkan efisiensi pekerjaan mesin pembayaran agar dapat di terima oleh 

masyarakat sebagai alternatif opsi pembayaran. 
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Lampiran 2 Source Code Aplikasi Perbarui Sidik Jari 

from time import sleep 

#from selenium import webdriver 

import adafruit_fingerprint 

import serial 

import mysql.connector 

 

mydb = mysql.connector.connect( 

host="aws-banktik.csmu2mognd2j.ap-southeast-1.rds.amazonaws.com", 

user="admin", 

port=3306, 

password="skripsi2022", 

database="banktik" 

) 

mycursor = mydb.cursor() 

 

uart = serial.Serial("/dev/ttyUSB1", baudrate=57600, timeout=1) 

 

finger = adafruit_fingerprint.Adafruit_Fingerprint(uart) 

 

 

 

def updateFP(fingerprint, norek): 

  sql = f"UPDATE rekening SET fingerprint = '{fingerprint}' WHERE 

norek = '{norek}'" 

   

  mycursor.execute(sql) 

 

  mydb.commit() 

  print(mycursor.rowcount, "record(s) affected") 

  if(mycursor.rowcount > 0): 

    print(f"Berhasil melakukan pembaruan sidik jari pada nomor 

rekening '{norek}'") 

  else: 

    print("Gagal melakukan pembaruan sidik jari") 

 

 

 

def fingerprint_check(): 

    while True: 

        mycursor.execute("SELECT * FROM rekening") 

        users = mycursor.fetchall() 

        #print(users) 

        if users : 

            print("\nLetakkan jari anda pada sensor...") 

            while finger.get_image() != adafruit_fingerprint.OK: 

                pass 

            print("Sedang memproses...") 

            if finger.image_2_tz(1) != adafruit_fingerprint.OK: 

                # return False 

                print("Gagal membaca") 

            for user in users: 

                fingerprint = [] 

                data = user[0] 

                #print(data) 

                data = data[1:-1] 

                data = data.replace(" ", "") 
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                data = data.split(",") 

                for x in data: 

                    fingerprint.append(int(x)) 

                ah = bytes(fingerprint) 

                finger.send_fpdata(list(ah), "char", 2) 

                i = finger.compare_templates() 

                if i == adafruit_fingerprint.OK: 

                    print("Sidik jari cocok dengan database.") 

                    # webResp() 

                    # return True 

                if i == adafruit_fingerprint.NOMATCH: 

                    #print("Sidik jari tidak cocok!") 

                    pass 

             

            # return False 

 

        else: 

            print("\nTidak ada akun pada tabel rekening") 

            break 

            # return False 

 

 

 

 

def enroll_save_to_db(): 

    """Take a 2 finger images and template it, then store it in a 

database""" 

    for fingerimg in range(1, 3): 

        if fingerimg == 1: 

            print("Silahkan letakkan jari pada sensor...", end="", 

flush=True) 

        else: 

            print("Silahkan letakkan jari yang sama...", end="", 

flush=True) 

 

        while True: 

            i = finger.get_image() 

            if i == adafruit_fingerprint.OK: 

                print("Gambar berhasil diambil") 

                break 

            if i == adafruit_fingerprint.NOFINGER: 

                print(".", end="", flush=True) 

            elif i == adafruit_fingerprint.IMAGEFAIL: 

                print("Imaging error") 

                return False 

            else: 

                print("Other error") 

                return False 

 

        print("Sedang membuat template...", end="", flush=True) 

        i = finger.image_2_tz(fingerimg) 

        if i == adafruit_fingerprint.OK: 

            print("Template berhasil dibuat.") 

        else: 

            if i == adafruit_fingerprint.IMAGEMESS: 

                print("Image too messy") 

            elif i == adafruit_fingerprint.FEATUREFAIL: 

                print("Could not identify features") 

            elif i == adafruit_fingerprint.INVALIDIMAGE: 
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                print("Image invalid") 

            else: 

                print("Other error") 

            return False 

 

        if fingerimg == 1: 

            print("Angkat jari") 

            while i != adafruit_fingerprint.NOFINGER: 

                i = finger.get_image() 

 

    print("Sedang membuat model...", end="", flush=True) 

    i = finger.create_model() 

    if i == adafruit_fingerprint.OK: 

        print("Model berhasil dibuat.") 

    else: 

        if i == adafruit_fingerprint.ENROLLMISMATCH: 

            print("Prints did not match") 

        else: 

            print("Other error") 

        return False 

 

    data = finger.get_fpdata("char", 1) 

    try: 

        while True: 

            norek = input("Masukkan nomor rekening : ") 

            if norek.isnumeric(): 

                break 

        updateFP(data, norek) 

        return True 

    except mysql.connector.Error as err: 

        print(err) 

        return False 

 

 

if __name__=='__main__': 

    while True: 

        print("----------------") 

        print("e) mulai") 

        print("f) update sidik jari") 

        print("----------------") 

        c=input(">") 

 

        if c == "f": 

            enroll_save_to_db() 

        if c == "e": 

            fingerprint_check() 

        if c == "d": 

            if deletefingerprint(): 

                print("Berhasil menghapus sidik jari") 

            else: 

                print("Gagal menghapus sidik jari") 
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Lampiran 3 Source Code Aplikasi Pembayaran 

from turtle import fd 

from PyQt5 import QtCore, QtGui, QtWidgets 

from PyQt5.QtWidgets import QMessageBox 

import sys 

from time import sleep 

import threading 

from btn_pause import * 

from btn_scan import * 

from btn_ceklis import * 

from btn_restart import * 

import adafruit_fingerprint 

import serial 

import mysql.connector 

 

mydb = mysql.connector.connect( 

host="aws-banktik.csmu2mognd2j.ap-southeast-1.rds.amazonaws.com", 

user="admin", 

port=3306, 

password="skripsi2022", 

database="banktik" 

) 

mycursor = mydb.cursor() 

 

id_trx = "" 

norek = "" 

pin = "" 

saldo = 0 

nominal = 0 

 

class Ui_residow(object): 

    DataNom = object 

 

    idtrx = "" 

    idmerchant = "" 

    nominal = "" 

    tanggal = "" 

 

    def __init__(self, MainWindow): 

        self.DataNom = MainWindow 

        self.setValue() 

 

 

    def backWindow(self): 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_DataNom(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 

 

    def getTRX(self, idTransaction): 

        try: 

            mycursor.execute(f"SELECT * FROM transaksi WHERE no_trx 

= '{idTransaction}'") 

            datas = mycursor.fetchall() 

            subdata = [] 

            for data in datas: 
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                i = 0 

                for sub in data: 

                    subdata.append(sub) 

             

            return subdata 

        except: 

            return False 

 

    def setValue(self): 

        if self.getTRX(id_trx) != False: 

            idtransaksi= self.getTRX(id_trx)[0] 

            idmerc = self.getTRX(id_trx)[2] 

            nominal = self.getTRX(id_trx)[5] 

            tanggal = self.getTRX(id_trx)[1] 

            self.idtrx = idtransaksi 

            self.idmerchant = idmerc 

            self.nominal = nominal 

            self.tanggal = tanggal 

 

    def setupUi(self, residow): 

        residow.setObjectName("residow") 

        residow.resize(461, 260) 

        self.centralwidget = QtWidgets.QWidget(residow) 

        self.centralwidget.setObjectName("centralwidget") 

        self.label_3 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_3.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 31)) 

        font = QtGui.QFont() 

        font.setFamily("8514oem") 

        font.setPointSize(8) 

        font.setBold(False) 

        font.setItalic(False) 

        font.setWeight(9) 

        self.label_3.setFont(font) 

        self.label_3.setStyleSheet("color: rgb(0, 0, 0);\n" 

"font: 75 8pt \"8514oem\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 127);") 

        self.label_3.setObjectName("label_3") 

        self.label = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label.setGeometry(QtCore.QRect(0, 30, 481, 191)) 

        self.label.setStyleSheet("background-color: rgb(85, 170, 

255);") 

        self.label.setText("") 

        self.label.setObjectName("label") 

        self.label_4 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_4.setGeometry(QtCore.QRect(120, 30, 231, 21)) 

        self.label_4.setStyleSheet("font: 75 14pt \"Lucida 

Console\";\n" 

"font: 75 8pt \"Segoe UI Semibold\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 255);") 

        self.label_4.setObjectName("label_4") 

        self.lbl_idtrx = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.lbl_idtrx.setGeometry(QtCore.QRect(10, 60, 431, 21)) 

        self.lbl_idtrx.setStyleSheet("background-color: rgb(0, 0, 

255);\n" 

"color: rgb(255, 255, 255);") 

        self.lbl_idtrx.setObjectName("lbl_idtrx") 

        self.lbl_idmct = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.lbl_idmct.setGeometry(QtCore.QRect(10, 90, 431, 21)) 

        self.lbl_idmct.setStyleSheet("background-color: rgb(0, 0, 
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255);\n" 

"color: rgb(255, 255, 255);") 

        self.lbl_idmct.setObjectName("lbl_idmct") 

        self.lbl_nom = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.lbl_nom.setGeometry(QtCore.QRect(10, 120, 431, 21)) 

        self.lbl_nom.setStyleSheet("background-color: rgb(0, 0, 

255);\n" 

"color: rgb(255, 255, 255);") 

        self.lbl_nom.setObjectName("lbl_nom") 

        self.lbl_tgl = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.lbl_tgl.setGeometry(QtCore.QRect(10, 150, 431, 21)) 

        self.lbl_tgl.setStyleSheet("background-color: rgb(0, 0, 

255);\n" 

"color: rgb(255, 255, 255);") 

        self.lbl_tgl.setObjectName("lbl_tgl") 

        self.donetrx = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.donetrx.setGeometry(QtCore.QRect(360, 180, 81, 21)) 

        self.donetrx.setStyleSheet("font: 75 8pt \"Sitka 

Heading\";") 

        self.donetrx.setObjectName("donetrx") 

 

        self.donetrx.clicked.connect(self.backWindow) 

 

        residow.setCentralWidget(self.centralwidget) 

        self.menubar = QtWidgets.QMenuBar(residow) 

        self.menubar.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 461, 26)) 

        self.menubar.setObjectName("menubar") 

        residow.setMenuBar(self.menubar) 

        self.statusbar = QtWidgets.QStatusBar(residow) 

        self.statusbar.setObjectName("statusbar") 

        residow.setStatusBar(self.statusbar) 

 

        self.retranslateUi(residow) 

        QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(residow) 

 

 

    def retranslateUi(self, residow): 

        _translate = QtCore.QCoreApplication.translate 

        residow.setWindowTitle(_translate("residow", "resi")) 

        self.label_3.setToolTip(_translate("residow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setWhatsThis(_translate("residow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setText(_translate("residow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

size:12pt; font-weight:600;\">BANK TIK 

PAYMENT</span></p></body></html>")) 

        self.label_4.setText(_translate("residow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

weight:600;\">BUKTI TRANSAKSI</span></p></body></html>")) 

        self.lbl_idtrx.setText(_translate("residow", 

f"<html><head/><body><p><span style=\" font-size:7pt;\">ID Transaksi 

: {self.idtrx} </span></p></body></html>")) 

        self.lbl_idmct.setText(_translate("residow", 

f"<html><head/><body><p><span style=\" font-size:7pt;\">ID Mercant : 

{self.idmerchant} </span></p></body></html>")) 

        self.lbl_nom.setText(_translate("residow", 
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f"<html><head/><body><p><span style=\" font-size:7pt;\">Nominal : 

{self.nominal} </span></p></body></html>")) 

        self.lbl_tgl.setText(_translate("residow", 

f"<html><head/><body><p><span style=\" font-size:7pt;\">Tanggal : 

{self.tanggal} </span></p></body></html>")) 

        self.donetrx.setText(_translate("residow", "Selesai")) 

 

class Ui_pindow(object): 

 

    DataNom = object 

    def __init__(self, MainWindow): 

        self.DataNom = MainWindow 

 

    def updateSaldo(self, saldo, nominal, norek): 

        saldoSekarang = saldo - nominal 

        sql = f"UPDATE rekening SET saldo = '{saldoSekarang}' WHERE 

norek = '{norek}'" 

        mycursor.execute(sql) 

        mydb.commit() 

 

    def getLastIDTRX(self): 

        mycursor.execute("SELECT * FROM transaksi") 

        rows = mycursor.fetchall() 

        count = 0 

        for row in rows: 

            count= count + 1 

        lastindex=count-1 

        rowLast = rows[lastindex] 

        lastId = rowLast[0] 

        return lastId 

 

    def addTransaksi(self, status, norek, nominal): 

        try: 

            sql = "" 

            idTRX = int(self.getLastIDTRX()) + 1 

            if status == True: 

                sql = f"INSERT INTO transaksi 

(no_trx,tanggal,id_mercant,kode_trx,norek,nominal,status) VALUES 

('{idTRX}',NULL,'12894184','054','{norek}',{nominal},'Berhasil')" 

            else: 

                sql = f"INSERT INTO transaksi 

(no_trx,tanggal,id_mercant,kode_trx,norek,nominal,status) VALUES 

('{idTRX}',NULL,'12894184','054','{norek}',{nominal},'Gagal')" 

            mycursor.execute(sql) 

            mydb.commit() 

            if(mycursor.rowcount > 0): 

                global id_trx 

                id_trx = idTRX 

                return True 

            else: 

                return False 

        except: 

            return False 

 

    def nextWindow(self): 

        global pin,saldo,nominal,norek 

        dialog = QMessageBox(self.DataNom) 

        dialog.setWindowTitle('Peringatan!') 

        dialog.setIcon(QMessageBox.Warning) 
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        if self.label_cadangan.text() == "": 

            dialog.setText('PIN wajib diisi!') 

            dialog.exec_() 

        else: 

            if self.label_cadangan.text() == pin: 

                if saldo > nominal: 

                    self.updateSaldo(saldo,nominal,norek) 

                    if(self.addTransaksi(True,norek,nominal)): 

                        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

                        self.ui = Ui_residow(self.window) 

                        self.ui.setupUi(self.window) 

                        self.DataNom.hide() 

                        self.window.show() 

                    else: 

                        dialog = QMessageBox(self.DataNom) 

                        dialog.setText('Gagal menambah data ke basis 

data!') 

                        dialog.setWindowTitle('Peringatan!') 

                        dialog.setIcon(QMessageBox.Warning) 

                        dialog.exec_() 

                        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

                        self.ui = Ui_DataNom(self.window) 

                        self.ui.setupUi(self.window) 

                        self.DataNom.hide() 

                        self.window.show() 

                elif saldo < nominal or saldo == 0 or saldo == 

nominal: 

                    if (self.addTransaksi(False,norek,nominal)): 

                        dialog = QMessageBox(self.DataNom) 

                        dialog.setText('Transaksi Gagal! Saldo tidak 

cukup.') 

                        dialog.setWindowTitle('Peringatan!') 

                        dialog.setIcon(QMessageBox.Warning) 

                        dialog.exec_() 

                        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

                        self.ui = Ui_MainWindow(self.window) 

                        self.ui.setupUi(self.window) 

                        self.DataNom.hide() 

                        self.window.show() 

                    else: 

                        dialog = QMessageBox(self.DataNom) 

                        dialog.setText('Gagal menambah data ke basis 

data!') 

                        dialog.setWindowTitle('Peringatan!') 

                        dialog.setIcon(QMessageBox.Warning) 

                        dialog.exec_() 

                        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

                        self.ui = Ui_DataNom(self.window) 

                        self.ui.setupUi(self.window) 

                        self.DataNom.hide() 

                        self.window.show() 

            else: 

                dialog.setText('PIN salah!') 

                dialog.exec_() 

                self.label_pin.setText("") 

                self.label_cadangan.setText("") 

     

 

    def backWindow(self): 
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        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_MainWindow(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 

 

    def setupUi(self, pindow): 

        pindow.setObjectName("pindow") 

        pindow.resize(461, 260) 

        self.centralwidget = QtWidgets.QWidget(pindow) 

        self.centralwidget.setObjectName("centralwidget") 

        self.label_3 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_3.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 31)) 

        font = QtGui.QFont() 

        font.setFamily("8514oem") 

        font.setPointSize(8) 

        font.setBold(False) 

        font.setItalic(False) 

        font.setWeight(9) 

        self.label_3.setFont(font) 

        self.label_3.setStyleSheet("color: rgb(0, 0, 0);\n" 

"font: 75 8pt \"8514oem\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 127);") 

        self.label_3.setObjectName("label_3") 

        self.label = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label.setGeometry(QtCore.QRect(0, 30, 481, 191)) 

        self.label.setStyleSheet("background-color: rgb(85, 170, 

255);") 

        self.label.setText("") 

        self.label.setObjectName("label") 

        self.label_6 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_6.setGeometry(QtCore.QRect(110, 30, 231, 21)) 

        self.label_6.setStyleSheet("font: 75 14pt \"Lucida 

Console\";\n" 

"font: 75 8pt \"Segoe UI Semibold\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 255);") 

        self.label_6.setObjectName("label_6") 

        self.label_pin = QtWidgets.QLineEdit(self.centralwidget) 

        self.label_pin.setGeometry(QtCore.QRect(0, 50, 481, 21)) 

        self.label_pin.setObjectName("label_pin") 

        self.tomboldua = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("2")) 

        self.tomboldua.setGeometry(QtCore.QRect(190, 80, 41, 21)) 

        self.tomboldua.setObjectName("tomboldua") 

        self.tombolempat = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("4")) 

        self.tombolempat.setGeometry(QtCore.QRect(120, 110, 41, 21)) 

        self.tombolempat.setObjectName("tombolempat") 

        self.tombolenam = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("6")) 

        self.tombolenam.setGeometry(QtCore.QRect(260, 110, 41, 21)) 

        self.tombolenam.setObjectName("tombolenam") 

        self.tomboldelapan = 

QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, clicked = lambda: 

self.pencet_tombol("8")) 

        self.tomboldelapan.setGeometry(QtCore.QRect(190, 140, 41, 

21)) 

        self.tomboldelapan.setObjectName("tomboldelapan") 

        self.tombolsembilan = 
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QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, clicked = lambda: 

self.pencet_tombol("9")) 

        self.tombolsembilan.setGeometry(QtCore.QRect(260, 140, 41, 

21)) 

        self.tombolsembilan.setObjectName("tombolsembilan") 

        self.tombolsatu = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("1")) 

        self.tombolsatu.setGeometry(QtCore.QRect(120, 80, 41, 21)) 

        self.tombolsatu.setObjectName("tombolsatu") 

        self.tombollima = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("5")) 

        self.tombollima.setGeometry(QtCore.QRect(190, 110, 41, 21)) 

        self.tombollima.setObjectName("tombollima") 

        self.tombolnol = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("0")) 

        self.tombolnol.setGeometry(QtCore.QRect(190, 170, 41, 21)) 

        self.tombolnol.setObjectName("tombolnol") 

        self.tomboltiga = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("3")) 

        self.tomboltiga.setGeometry(QtCore.QRect(260, 80, 41, 21)) 

        self.tomboltiga.setObjectName("tomboltiga") 

        self.tomboltujuh = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("7")) 

        self.tomboltujuh.setGeometry(QtCore.QRect(120, 140, 41, 21)) 

        self.tomboltujuh.setObjectName("tomboltujuh") 

        self.pinok = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.pinok.setGeometry(QtCore.QRect(320, 170, 61, 21)) 

        self.pinok.setStyleSheet("") 

        self.pinok.setObjectName("pinok") 

        self.pincan = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.pincan.setGeometry(QtCore.QRect(390, 170, 61, 21)) 

        self.pincan.setStyleSheet("") 

        self.pincan.setObjectName("pincan") 

 

        self.pinok.clicked.connect(self.nextWindow) 

        self.pincan.clicked.connect(self.backWindow) 

 

        self.label_cadangan = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_cadangan.setGeometry(QtCore.QRect(20, 120, 53, 

16)) 

        self.label_cadangan.setObjectName("label_cadangan") 

        self.label_cadangan.setVisible(False) 

        pindow.setCentralWidget(self.centralwidget) 

        self.menubar = QtWidgets.QMenuBar(pindow) 

        self.menubar.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 461, 26)) 

        self.menubar.setObjectName("menubar") 

        pindow.setMenuBar(self.menubar) 

        self.statusbar = QtWidgets.QStatusBar(pindow) 

        self.statusbar.setObjectName("statusbar") 

        pindow.setStatusBar(self.statusbar) 

 

        self.retranslateUi(pindow) 

        QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(pindow) 

 

    def pencet_tombol(self, kepencet): 

        if self.label_pin.setText =="0" and 

self.label_cadangan.setText =="0": 

            self.label_pin.setText("") 

            self.label_cadangan.setText("") 
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        else : 

            self.label_pin.setText(f'{self.label_pin.text()}{"*"}') 

            

self.label_cadangan.setText(f'{self.label_cadangan.text()}{kepencet}

') 

 

 

    def retranslateUi(self, pindow): 

        _translate = QtCore.QCoreApplication.translate 

        pindow.setWindowTitle(_translate("pindow", "pin")) 

        self.label_3.setToolTip(_translate("pindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setWhatsThis(_translate("pindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setText(_translate("pindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_6.setText(_translate("pindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

weight:600;\">Masukkan PIN</span></p></body></html>")) 

        self.tombolempat.setText(_translate("pindow", "4")) 

        self.tombolsatu.setText(_translate("pindow", "1")) 

        self.tombolsembilan.setText(_translate("pindow", "9")) 

        self.tombollima.setText(_translate("pindow", "5")) 

        self.tomboldelapan.setText(_translate("pindow", "8")) 

        self.tomboltiga.setText(_translate("pindow", "3")) 

        self.tombolnol.setText(_translate("pindow", "0")) 

        self.tomboltujuh.setText(_translate("pindow", "7")) 

        self.tombolenam.setText(_translate("pindow", "6")) 

        self.tomboldua.setText(_translate("pindow", "2")) 

        self.pinok.setText(_translate("pindow", "Lanjutkan")) 

        self.pincan.setText(_translate("pindow", "Batalkan")) 

        self.label_pin.setPlaceholderText(_translate("pindow", 

"PIN")) 

        self.label_cadangan.setText(_translate("pindow", "")) 

 

class Ui_fpdow(object): 

    DataNom = object 

    def __init__(self, MainWindow): 

        self.DataNom = MainWindow 

 

    status = False 

 

    def nextWindow(self): 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_pindow(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 

 

    def backWindow(self): 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_DataNom(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 
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    def refreshPage(self): 

        self.status = False 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_fpdow(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 

 

    def startScan(self): 

        self.tbl_scan.setVisible(True) 

        self.tbl_pause.setVisible(False) 

        self.tbl_pause_2.setVisible(False) 

        self.label_5.setVisible(False) 

        self.status = True 

        t = threading.Thread(target=self.readFP) 

        t.daemon=True 

        t.start() 

 

    def readFP(self): 

        sleep(.1) 

        try: 

            uart = serial.Serial("/dev/ttyUSB1", baudrate=57600, 

timeout=1) 

            finger = adafruit_fingerprint.Adafruit_Fingerprint(uart) 

            sts = True 

            while True: 

                if sts == False: 

                    print("Stop scanning.") 

                    break 

                mycursor.execute("SELECT * FROM rekening") 

                users = mycursor.fetchall() 

                if users : 

                    print("\nLetakkan jari anda pada sensor...") 

                    while finger.get_image() != 

adafruit_fingerprint.OK: 

                        pass 

                    print("Sedang memproses...") 

                    if finger.image_2_tz(1) != 

adafruit_fingerprint.OK: 

                        print("Gagal membaca") 

                    global pin,saldo,norek 

                    for user in users: 

                        fingerprint = [] 

                        fp = user[0] 

                        norek2 = user[1] 

                        pin2 = user[3] 

                        saldo2 = user[4] 

                        fp = fp[1:-1] 

                        fp = fp.replace(" ", "") 

                        fp = fp.split(",") 

                        for x in fp: 

                            fingerprint.append(int(x)) 

                        ah = bytes(fingerprint) 

                        finger.send_fpdata(list(ah), "char", 2) 

                        i = finger.compare_templates() 

                        if i == adafruit_fingerprint.OK: 

                            self.pushButton.setVisible(False) 

                            self.tbl_scan.setVisible(False) 

                            self.tbl_pause.setVisible(False) 
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                            self.tbl_pause_2.setVisible(True) 

                            self.label_5.setVisible(True) 

                            norek = norek2 

                            pin = pin2 

                            saldo = saldo2 

                            sts = False 

                            break 

                        if i == adafruit_fingerprint.NOMATCH: 

                            # print("Sidik jari tidak cocok!") 

                            pass 

                else: 

                    print("\nTidak ada akun pada tabel rekening") 

                    break 

        except: 

            # print("Error on Fingerprint Sensor") 

            self.pushButton.setVisible(False) 

            self.tbl_scan.setVisible(False) 

            self.tbl_pause.setVisible(True) 

            self.tbl_pause_2.setVisible(False) 

            self.label_5.setText("Tekan tombol") 

            self.label_5.setVisible(True) 

 

 

    def setupUi(self, fpdow): 

        fpdow.setObjectName("fpdow") 

        fpdow.resize(461, 260) 

        self.centralwidget = QtWidgets.QWidget(fpdow) 

        self.centralwidget.setObjectName("centralwidget") 

        self.label_2 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_2.setGeometry(QtCore.QRect(290, 300, 121, 61)) 

        self.label_2.setText("") 

        self.label_2.setObjectName("label_2") 

        self.label_3 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_3.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 31)) 

        font = QtGui.QFont() 

        font.setFamily("8514oem") 

        font.setPointSize(8) 

        font.setBold(False) 

        font.setItalic(False) 

        font.setWeight(9) 

        self.label_3.setFont(font) 

        self.label_3.setStyleSheet("color: rgb(0, 0, 0);\n" 

"font: 75 8pt \"8514oem\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 127);") 

        self.label_3.setObjectName("label_3") 

        self.label = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label.setGeometry(QtCore.QRect(0, 30, 481, 191)) 

        self.label.setStyleSheet("background-color: rgb(85, 170, 

255);") 

        self.label.setText("") 

        self.label.setObjectName("label") 

        self.label_6 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_6.setGeometry(QtCore.QRect(130, 30, 211, 21)) 

        self.label_6.setStyleSheet("font: 75 14pt \"Lucida 

Console\";\n" 

"font: 75 8pt \"Segoe UI Semibold\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 255);") 

        self.label_6.setObjectName("label_6") 

        self.tbl_scan = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 
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        self.tbl_scan.setGeometry(QtCore.QRect(180, 60, 100, 100)) 

        self.tbl_scan.setAutoFillBackground(False) 

        self.tbl_scan.setStyleSheet("border-radius : 50;\n" 

"border-image: url(:/newPrefix/scan.png);\n" 

"border : 2px solid black") 

        self.tbl_scan.setText("") 

        self.tbl_scan.setAutoDefault(False) 

        self.tbl_scan.setObjectName("tbl_scan") 

        self.tbl_pause = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.tbl_pause.setGeometry(QtCore.QRect(180, 60, 100, 100)) 

        self.tbl_pause.setStyleSheet("border-radius : 50;\n" 

"image: url(:/newPrefix/restart.png);\n" 

"border : 2px solid rgb(85, 170, 255)") 

        self.tbl_pause.setText("") 

        self.tbl_pause.setObjectName("tbl_pause") 

        self.tbl_pause_2 = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.tbl_pause_2.setGeometry(QtCore.QRect(180, 60, 100, 

100)) 

        self.tbl_pause_2.setStyleSheet("border-radius : 50;\n" 

"border-image: url(:/newPrefix/ceklis.png);\n" 

"border : 2px solid black") 

        self.tbl_pause_2.setText("") 

        self.tbl_pause_2.setObjectName("tbl_pause_2") 

        self.label_5 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_5.setGeometry(QtCore.QRect(190, 160, 81, 31)) 

        self.label_5.setStyleSheet("font: 75 10pt \"Yu Gothic\";") 

        self.label_5.setObjectName("label_5") 

        self.pushButton = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.pushButton.setGeometry(QtCore.QRect(170, 160, 111, 31)) 

        self.pushButton.setStyleSheet("font: 75 10pt \"Yu 

Gothic\";\n" 

"") 

        self.pushButton.setObjectName("pushButton") 

        fpdow.setCentralWidget(self.centralwidget) 

        self.menubar = QtWidgets.QMenuBar(fpdow) 

        self.menubar.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 461, 26)) 

        self.menubar.setObjectName("menubar") 

        fpdow.setMenuBar(self.menubar) 

        self.statusbar = QtWidgets.QStatusBar(fpdow) 

        self.statusbar.setObjectName("statusbar") 

        fpdow.setStatusBar(self.statusbar) 

 

        self.pushButton.clicked.connect(self.backWindow) 

        self.startScan() 

        self.label_5.setVisible(False) 

        self.tbl_pause_2.clicked.connect(self.nextWindow) 

        self.tbl_pause.clicked.connect(self.refreshPage) 

 

        self.retranslateUi(fpdow) 

        QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(fpdow) 

 

    def retranslateUi(self, fpdow): 

        _translate = QtCore.QCoreApplication.translate 

        fpdow.setWindowTitle(_translate("fpdow", "fp")) 

        self.label_3.setToolTip(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setWhatsThis(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 
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PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setText(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

size:12pt; font-weight:600;\">BANK TIK 

PAYMENT</span></p></body></html>")) 

        self.label_6.setText(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

weight:600;\">MASUKKAN SIDIK JARI</span></p></body></html>")) 

        self.label_5.setToolTip(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

size:10pt;\">Continue</span></p></body></html>")) 

        self.label_5.setWhatsThis(_translate("fpdow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><br/></p></body></html>")) 

        self.label_5.setText(_translate("fpdow", "Continue")) 

        self.pushButton.setText(_translate("fpdow", "Cancel")) 

 

class Ui_DataNom(object): 

    DataNom = object 

    def __init__(self, MainWindow): 

        self.DataNom = MainWindow 

 

    def nomjut(self): 

        inputPin = self.lbl_nominal_2.text() 

        dialog = QMessageBox(self.DataNom) 

        dialog.setWindowTitle('Peringatan!') 

        dialog.setIcon(QMessageBox.Warning) 

        if inputPin != "" and inputPin.isnumeric(): 

            global nominal 

            nominal = int(self.lbl_nominal_2.text()) 

            self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

            self.ui = Ui_fpdow(self.window) 

            self.ui.setupUi(self.window) 

            self.DataNom.hide() 

            self.window.show() 

        elif inputPin == "": 

            dialog.setText('Nominal Harus Diisi!') 

            dialog.exec_() 

        else: 

            dialog.setText('Format tidak sesuai!') 

            dialog.exec_() 

 

 

 

    def backWindow(self): 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_MainWindow(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.DataNom.hide() 

        self.window.show() 

 

 

    def setupUi(self, DataNom): 

        DataNom.setObjectName("DataNom") 

        DataNom.resize(481, 260) 

        self.centralwidget = QtWidgets.QWidget(DataNom) 

        self.centralwidget.setObjectName("centralwidget") 

        self.label_3 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_3.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 31)) 

        font = QtGui.QFont() 
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        font.setFamily("8514oem") 

        font.setPointSize(8) 

        font.setBold(False) 

        font.setItalic(False) 

        font.setWeight(9) 

        self.label_3.setFont(font) 

        self.label_3.setStyleSheet("color: rgb(0, 0, 0);\n" 

"font: 75 8pt \"8514oem\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 127);") 

        self.label_3.setObjectName("label_3") 

        self.label = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label.setGeometry(QtCore.QRect(0, 30, 481, 191)) 

        self.label.setStyleSheet("background-color: rgb(85, 170, 

255);") 

        self.label.setText("") 

        self.label.setObjectName("label") 

        self.btn_tiga = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("3")) 

        self.btn_tiga.setGeometry(QtCore.QRect(270, 80, 41, 21)) 

        self.btn_tiga.setObjectName("btn_tiga") 

        self.btn_delapan = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("8")) 

        self.btn_delapan.setGeometry(QtCore.QRect(200, 140, 41, 21)) 

        self.btn_delapan.setObjectName("btn_delapan") 

        self.btn_enam = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("6")) 

        self.btn_enam.setGeometry(QtCore.QRect(270, 110, 41, 21)) 

        self.btn_enam.setObjectName("btn_enam") 

        self.btn_dua = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("2")) 

        self.btn_dua.setGeometry(QtCore.QRect(200, 80, 41, 21)) 

        self.btn_dua.setObjectName("btn_dua") 

        self.btn_lima = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("5")) 

        self.btn_lima.setGeometry(QtCore.QRect(200, 110, 41, 21)) 

        self.btn_lima.setObjectName("btn_lima") 

        self.btn_satu = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("1")) 

        self.btn_satu.setGeometry(QtCore.QRect(130, 80, 41, 21)) 

        self.btn_satu.setObjectName("btn_satu") 

        self.btn_tujuh = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("7")) 

        self.btn_tujuh.setGeometry(QtCore.QRect(130, 140, 41, 21)) 

        self.btn_tujuh.setObjectName("btn_tujuh") 

        self.btn_nol = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("0")) 

        self.btn_nol.setGeometry(QtCore.QRect(200, 170, 41, 21)) 

        self.btn_nol.setObjectName("btn_nol") 

        self.btn_sembilan = 

QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, clicked = lambda: 

self.pencet_tombol("9")) 

        self.btn_sembilan.setGeometry(QtCore.QRect(270, 140, 41, 

21)) 

        self.btn_sembilan.setObjectName("btn_sembilan") 

        self.btn_empat = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget, 

clicked = lambda: self.pencet_tombol("4")) 

        self.btn_empat.setGeometry(QtCore.QRect(130, 110, 41, 21)) 

        self.btn_empat.setObjectName("btn_empat") 

        self.label_6 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 
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        self.label_6.setGeometry(QtCore.QRect(120, 30, 231, 21)) 

        self.label_6.setStyleSheet("font: 75 14pt \"Lucida 

Console\";\n" 

"font: 75 8pt \"Segoe UI Semibold\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 255);") 

        self.label_6.setObjectName("label_6") 

        self.lbl_nominal_2 = QtWidgets.QLineEdit(self.centralwidget) 

        self.lbl_nominal_2.setGeometry(QtCore.QRect(0, 50, 481, 21)) 

        self.lbl_nominal_2.setObjectName("lbl_nominal_2") 

        self.nomok = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.nomok.setGeometry(QtCore.QRect(340, 170, 61, 21)) 

        self.nomok.setStyleSheet("") 

        self.nomok.setObjectName("nomok") 

        self.nomcan = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.nomcan.setGeometry(QtCore.QRect(410, 170, 61, 21)) 

        self.nomcan.setStyleSheet("") 

        self.nomcan.setObjectName("nomcan") 

        DataNom.setCentralWidget(self.centralwidget) 

        self.menubar = QtWidgets.QMenuBar(DataNom) 

        self.menubar.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 26)) 

        self.menubar.setObjectName("menubar") 

        DataNom.setMenuBar(self.menubar) 

        self.statusbar = QtWidgets.QStatusBar(DataNom) 

        self.statusbar.setObjectName("statusbar") 

        DataNom.setStatusBar(self.statusbar) 

 

        self.nomcan.clicked.connect(self.backWindow) 

        self.nomok.clicked.connect(self.nomjut) 

 

        self.retranslateUi(DataNom) 

        QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(DataNom) 

 

    def pencet_tombol(self, kepencet): 

        if self.lbl_nominal_2.setText =="0": 

            self.lbl_nominal_2.setText("") 

        else : 

            

self.lbl_nominal_2.setText(f'{self.lbl_nominal_2.text()}{kepencet}') 

 

 

    def retranslateUi(self, DataNom): 

        _translate = QtCore.QCoreApplication.translate 

        DataNom.setWindowTitle(_translate("DataNom", "DataNom")) 

        self.label_3.setToolTip(_translate("DataNom", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setWhatsThis(_translate("DataNom", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setText(_translate("DataNom", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

size:12pt; font-weight:600;\">BANK TIK 

PAYMENT</span></p></body></html>")) 

        self.btn_tiga.setText(_translate("DataNom", "3")) 

        self.btn_delapan.setText(_translate("DataNom", "8")) 

        self.btn_enam.setText(_translate("DataNom", "6")) 

        self.btn_dua.setText(_translate("DataNom", "2")) 

        self.btn_lima.setText(_translate("DataNom", "5")) 

        self.btn_satu.setText(_translate("DataNom", "1")) 
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        self.btn_tujuh.setText(_translate("DataNom", "7")) 

        self.btn_nol.setText(_translate("DataNom", "0")) 

        self.btn_sembilan.setText(_translate("DataNom", "9")) 

        self.btn_empat.setText(_translate("DataNom", "4")) 

        self.label_6.setText(_translate("DataNom", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

weight:600;\">MASUKKAN NOMINAL TRANSAKSI</span></p></body></html>")) 

        self.lbl_nominal_2.setPlaceholderText(_translate("DataNom", 

"Nominal")) 

        self.nomok.setText(_translate("DataNom", "Lanjut")) 

        self.nomcan.setText(_translate("DataNom", "Batal")) 

 

class Ui_MainWindow(object): 

    MainWindow = object 

    def __init__(self, MainWindow): 

        self.MainWindow = MainWindow 

 

    def start (self): 

        self.window = QtWidgets.QMainWindow() 

        self.ui = Ui_DataNom(self.window) 

        self.ui.setupUi(self.window) 

        self.MainWindow.hide() 

        self.window.show() 

 

    def exitWindow(self): 

        sys.exit(0) 

 

    def setupUi(self, MainWindow): 

        MainWindow.setObjectName("MainWindow") 

        MainWindow.resize(461, 260) 

        self.centralwidget = QtWidgets.QWidget(MainWindow) 

        self.centralwidget.setObjectName("centralwidget") 

        self.label_3 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_3.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 481, 31)) 

        font = QtGui.QFont() 

        font.setFamily("8514oem") 

        font.setPointSize(8) 

        font.setBold(False) 

        font.setItalic(False) 

        font.setWeight(9) 

        self.label_3.setFont(font) 

        self.label_3.setStyleSheet("color: rgb(0, 0, 0);\n" 

"font: 75 8pt \"8514oem\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 127);") 

        self.label_3.setObjectName("label_3") 

        self.label = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label.setGeometry(QtCore.QRect(0, 30, 481, 191)) 

        self.label.setStyleSheet("background-color: rgb(85, 170, 

255);") 

        self.label.setText("") 

        self.label.setObjectName("label") 

        self.pushButton = QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.pushButton.setGeometry(QtCore.QRect(180, 70, 121, 41)) 

        self.pushButton.setStyleSheet("font: 75 12pt \"Bahnschrift 

Light SemiCondensed\";") 

        self.pushButton.setObjectName("pushButton") 

 

        self.pushButton.clicked.connect(self.start) 
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        self.pushButton_2 = 

QtWidgets.QPushButton(self.centralwidget) 

        self.pushButton_2.setGeometry(QtCore.QRect(180, 130, 121, 

41)) 

        self.pushButton_2.setStyleSheet("font: 75 12pt \"Bahnschrift 

Light SemiCondensed\";") 

        self.pushButton_2.setObjectName("pushButton_2") 

 

        self.pushButton_2.clicked.connect(self.exitWindow) 

 

        self.label_6 = QtWidgets.QLabel(self.centralwidget) 

        self.label_6.setGeometry(QtCore.QRect(130, 30, 211, 21)) 

        self.label_6.setStyleSheet("font: 75 14pt \"Lucida 

Console\";\n" 

"font: 75 8pt \"Segoe UI Semibold\";\n" 

"background-color: rgb(255, 0, 255);") 

        self.label_6.setObjectName("label_6") 

        MainWindow.setCentralWidget(self.centralwidget) 

        self.menubar = QtWidgets.QMenuBar(MainWindow) 

        self.menubar.setGeometry(QtCore.QRect(0, 0, 461, 26)) 

        self.menubar.setObjectName("menubar") 

        MainWindow.setMenuBar(self.menubar) 

        self.statusbar = QtWidgets.QStatusBar(MainWindow) 

        self.statusbar.setObjectName("statusbar") 

        MainWindow.setStatusBar(self.statusbar) 

 

        self.retranslateUi(MainWindow) 

        QtCore.QMetaObject.connectSlotsByName(MainWindow) 

 

    def retranslateUi(self, MainWindow): 

        _translate = QtCore.QCoreApplication.translate 

        MainWindow.setWindowTitle(_translate("MainWindow", 

"MainWindow")) 

        self.label_3.setToolTip(_translate("MainWindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setWhatsThis(_translate("MainWindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\">BANK TIK 

PAYMENT</p></body></html>")) 

        self.label_3.setText(_translate("MainWindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

size:12pt; font-weight:600;\">BANK TIK 

PAYMENT</span></p></body></html>")) 

        self.pushButton.setText(_translate("MainWindow", "MULAI")) 

        self.pushButton_2.setText(_translate("MainWindow", 

"KELUAR")) 

        self.label_6.setText(_translate("MainWindow", 

"<html><head/><body><p align=\"center\"><span style=\" font-

weight:600;\">PEMBAYARAN SIDIK JARI</span></p></body></html>")) 

 

 

if __name__ == "__main__": 

    app = QtWidgets.QApplication(sys.argv) 

    MainWindow = QtWidgets.QMainWindow() 

    ui = Ui_MainWindow(MainWindow) 

    ui.setupUi(MainWindow) 

    MainWindow.show() 

    app.exec_() 


