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RANCANG BANGUN SISTEM PENGOLAHAN KOTORAN KELINCI 

BERBASIS IoT MENGGUNAKAN APLIKASI ANDROID 

“PEMBUATAN APLIKASI ANDROID SISTEM PENGOLAHAN KOTORAN 

KELINCI” 

 
ABSTRAK 

 

Kelinci adalah hewan yang relative bersih. Kelinci dapat membersihkan 

dirinya sendiri dengan cara self grooming. Walaupun begitu, sama dengan hewan 

lainnya, kelinci tidak bisa membersihkan kandang tempat tinggal. Hal ini harus 

diperhatikan untuk membersihkan kandang kelinci secara teratur dan rutin. 

Kebersihan kandang juga menjadi cerminan bahwa kelinci yang di ternak juga 

hidup dengan sehat. Hal ini untuk memberikan kelinci kenyamanan hidup tempat 

tinggal yang bersih dan nyaman. Maka dibutuhkan alat untuk terus me-monitoring 

kotoran kelinci. Rancang bangun system pengolahan kotoran kelinci berbasis IoT 

menggunakan aplikasi android merupakan suatu system yang dirancang untuk 

membantu para peternak kelinci dalam merawat kelinci. Pada aplikasi android ini 

dilengkapi dengan fitur menampilkan berat pada kotoran kelinci menggunakan 

aplikasi Kodular. Sensor berat yang di letakkan di bawah kotak penampungan 

kotoran, akan mengirim data yang akan di tampilkan pada aplikasi. Jika berat 

kotoran dibawah 500g, maka status pada kotak penampungan AMAN. Dan jika 

berat pada kotak penampungan dibawah 1000g, maka status pada kotak 

penampungan HAMPIR PENUH. Dan jika berat pada kotak penampungan lebih 

dari 1000g, maka status pada kotak penampungan PENUH. Yang berarti harus 

segera di bersihkan. 

 
 

Kata kunci: Internet, Load cell, Android, Kelinci, Internet Of Things 
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DESIGN AN IoT-BASED RABBIT MANURE PROCESSING SYSTEM 

USING AN ANDROID APPLICATION 

“RABBIT MANURE PROCESSING SYSTEM ANDROID 

APPLICATION CREATION” 

 

ABSTRACT 

 
Rabbits are relatively clean animals. Rabbits can clean themselves by self 

grooming. However, like other animals, rabbits cannot clean their cages. It must 

be observed to clean the rabbit cage regularly and routinely. The cleanliness of the 

cage is also a reflection that the rabbits that are farmed also live healthy lives. This 

is to give the rabbit the comfort of living a clean and comfortable place to live. So 

a tool is needed to continuously monitor rabbit droppings. The design of an IoT- 

based rabbit manure processing system using an android application is a system 

designed to assist rabbit breeders in caring for rabbits. This android application is 

equipped with a feature of displaying the weight of rabbit droppings using the 

kodular application. The weight sensor, which is placed under the dirt collection 

box, will send data to be displayed on the application. If the weight of the dirt is 

below 500g, then the status in the storage box is SAFE. And if the weight of the 

shelter box is below 1000g, then the status of the shelter box is ALMOST FULL. 

And if the weight on the shelter box is more than 1000g, then the status on the 

shelter box is FULL. Which means it must be cleaned immediately. 

 
 

Keywords: Internet; Load Cell, Android, Rabbit, IoT 
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PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pemeliharaan kelinici merupakan sebuah kegiatan yang relatif berat, dimana 

pemilik harus mengerti bahwa kelinci cenderung untuk lebih banyak buang air kecil 

atau besar dalam sehari yang menjadikan masalah bagi pemiliknya. Pada masa 

sekarang pemeliharaan kelinci juga sangat berat bagi sebagian orang terutama 

untuk kebersihan kandang kelinci. Kandang kelinci yang akan dibuat memiliki 

fungsi melakukan pembersihan kandang kelinci dapat dikontrol dan dimonitoring. 

Hal ini bertujuan untuk membatu meringankan beban bagi pemelihara kelinci yang 

tidak bisa selalu mengawasi kelinci peliharaan mereka. Kandang ini dikontrol 

dengan bantuan ESP32 dan dilengkapi dengan sensor Load Cell untuk mendukung 

kinerja kandang tersebut, yang mana juga bisa menampilkan data pada layar serial 

monitor. Juga penambahan konfigurasi Internet Of Things sebagai bentuk interaksi 

kandang dan pemilik kandang yang terkoneksi melalui internet melalui Aplikasi. 

Apabila kandang kelinci kebersihannya tidak terjaga maka kotoran kelinci 

menjadi menumpuk sehingga kandang tersebut dapat berpotensi menimbulkan 

sarang penyakit yang dapat menyerang kelinci ataupun peternak kelinci. Penyakit 

pada kelinci merupakan salah satu penyebab menurunnya perkembangbiakan pada 

kelinci. Berdasarkan uraian diatas maka diharapkan Tugas Akhir ini dapat 

membantu peternak kelinci dengan judul “Pembuatan Aplikasi Sistem Pengolahan 

Kotoran Kelinci Berbasis IoT. Menggunakan Aplikasi Android” sistem yang dibuat 

berdasarkan deteksi terhadap beban yang berada pada kotak penampung kotoran 

Kelinci pada kandang yang menggunakan Sensor Load Cell 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan di bahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana Membuat Apliasi Android untuk monitoring kotoran kelinci pada 

kendang kelinci? 

2. Bagaimana menghubungkan aplikasi android pada alat? 

3. Bagamiana Melakukan pengujian pembacaan data dari alat ke aplikasi? 
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1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Membuat Aplikasi dan menghubungkan dengan firebase 

2. Menghubungkan aplikasi android pada alat 

3. Melakukan Pengujian QoS 

 
1.4 Luaran 

Adapun luaran yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah menghasilkan: 

1. Aplikasi android untuk monitoring kotoran kelinci pada kandang kelinci 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Jurnal terakreditasi 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian alat dari “pembuatan aplikasi 

sistem monitoring pengolah kotoran kelinci” yang telah dibuat, dapat disimpulkan 

bahwa : 

1. Membuat aplikasi kodular untuk merancang system monitoring pengolah 

kotoran kelinci dan mengisi token dan URL firebase agar aplikasi dapat 

terhubung dengan firebase 

2. Merancang sistem monitoring pengolah kotoran kelinci mampu menggunakan 

aplikasi Kodular untuk memonitoring jumlah berat kotoran dan status pada 

kotak penampungan. 

Keberhasilan aplikasi Kodular dibuktikan dengan 3 keadaan status pada wadah 

berdasarkan berat kotoran yang ditampung pada wadah, Aman untuk berat 

dibawah 500gr, HAMPIR PENUH jika berat diantara 500-1000gr dan PENUH 

jika berat diatas 1000gr 

3. Pengujian performansi QoS menunjukkan bahwa nilai Throughput sebesar 381 

KB/s (Sedang atau berada pada range 338 – 700 KB/s), Delay 2,3 ms (sangat 

bagus atau kurang dari 150ms) , dan packet loss 0 % (tidak ada data yang hilang) 

 
5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk tugas akhir dengan judul “ Pembuatan aplikasi 

sistem monitoring pengolah kotoran kelinci” yaitu, mengembangkan aplikasi 

pengolah kotoran kelinci seperti menambahkan warna saat mode manual dan 

otomatis. 
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