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VIII

Pembuatan Virtual Tour Gedung AA Dan Perpustakaan Pada Aplikasi PNJ X-Dive

Sebagai Media Pengenalan Politeknik Negeri Jakarta Berbasis Website

Abstrak

Pada kegiatan promosi kampus, Humas Politeknik Negeri Jakarta turut melakukan
pengenalan lingkungan kampus dengan memanfaatkan media video Safari PNJ untuk
disebar di media sosial Politeknik Negeri Jakarta. Media tersebut menampilkan
visualisasi gedung-gedung kampus dengan informasi singkat. Namun menurut Humas
masih terdapat kendala terhadap kualitas interaksi oleh calon mahasiswa baru terhadap
informasi yang didapat dari media yang sudah ada. Mempertimbangkan segi kualitas
interaksi tersebut, hal ini dapat berpengaruh terhadap tingkat pemahaman calon
mahasiswa baru terhadap lingkungan kampus. Sehingga berdasarkan permasalahan
tersebut dibuat virtual tour Gedung AA dan Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta.
Dengan hadirnya virtual tour dapat menjadi solusi dalam peningkatan kualitas interaksi
terhadap informasi yang ada sehingga calon mahasiswa baru dapat memahami
lingkungan kampus dengan sebaik-baiknya. Melalui virtual tour ini pengguna dapat
melihat visualisasi lingkungan kampus dalam bentuk gambar panorama 360º seolah
sedang berada di lokasi nyata. Virtual tour dibuat di aplikasi 3DVista dan penyuntingan
gambar panorama 360º di aplikasi Adobe Photoshop. Metode pengembangan penelitian
menggunakan Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang memiliki 6 tahapan,
yakni konsep, desain, pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian, dan distribusi. Hasil
penelitian ini adalah virtual tour aplikasi PNJ X-Dive terdiri dari gambar panorama
360º yang terhubung oleh hotspot dan dapat diakses melalui website PNJ X-Dive. Telah
dilakukan beta testing kepada 32 calon mahasiswa baru dan didapatkan presentase rata-
rata sebesar 83,1% sehingga dapat diambil kesimpulan bahwa virtual tour dinilai sangat
baik sebagai media informasi pengenalan kampus Politeknik Negeri Jakarta untuk
Gedung AA dan Gedung Perpustakaan.

Kata kunci: Virtual Tour, Panorama 360°, Politeknik Negeri Jakarta, MDLC, 3DVista



IX

DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME........................................ III
LEMBAR PENGESAHAN................................................................................ IV
KATA PENGANTAR.......................................................................................... V
SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS ........................................................................ VII
Abstrak ...............................................................................................................VIII
DAFTAR ISI ........................................................................................................IX
DAFTAR TABEL............................................................................................... XI
DAFTAR GAMBAR......................................................................................... XII
DAFTAR LAMPIRAN....................................................................................XIII
BAB I PENDAHULUAN...................................................................................... 1
1.1 Latar Belakang .............................................................................................1
1.2 Rumusan Masalah ........................................................................................3
1.3 Batasan Masalah .......................................................................................... 3
1.4 Tujuan dan Manfaat .....................................................................................4
1.5 Sistematika Penulisan .................................................................................. 4

BAB II TINJAUAN PUSTAKA...........................................................................6
2.1 Tinjauan Pustaka ..........................................................................................6

2.1.1 Media Informasi Pengenalan Kampus ............................................... 6
2.1.2 Virtual Reality ....................................................................................6
2.1.3 Virtual Tour ........................................................................................7
2.1.4 Panorama 360° ................................................................................... 7
2.1.5 Adobe Photoshop ............................................................................... 9
2.1.6 3DVista ............................................................................................ 10
2.1.7 Multimedia Development Life Cycle ............................................... 10
2.1.8 Skala Likert ...................................................................................... 12

2.2 Penelitian Sejenis .......................................................................................13
BAB III METODE PENELITIAN.................................................................... 16
3.1 Rancangan penelitian .................................................................................16

3.1.1 Teknik Pengumpulan Data ...............................................................16
3.1.2 Analisis Data .................................................................................... 17

3.2 Tahapan penelitian .....................................................................................18
3.3 Objek penelitian .........................................................................................20
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.........................................................21
4.1 Analisis Kebutuhan ....................................................................................21

4.1.1 Konsep ..............................................................................................22
4.2 Perancangan Aplikasi Multimedia Virtual Tour ....................................... 28

4.2.1 Desain Virtual Tour ..........................................................................28
4.2.2 Pengumpulan Material Virtual Tour ................................................ 40

4.3 Implementasi Virtual Tour (Assembly) .....................................................47
4.3.1 Penyuntingan Gambar Panorama di Adobe Photoshop ................... 48
4.3.2 Pembuatan Virtual Tour Pada 3DVista ............................................50



X

4.4 Pengujian ................................................................................................... 61
4.4.1 Deskripsi Pengujian ......................................................................... 61
4.4.2 Prosedur Pengujian ...........................................................................62
4.4.3 Data Hasil Pengujian ........................................................................68
4.4.4 Analisis/Evaluasi Pengujian .............................................................82

BAB V PENUTUP........................................................................................... 86
5.1 Simpulan ....................................................................................................86
5.2 Saran .......................................................................................................... 87

Daftar Pustaka .....................................................................................................88



XI

DAFTAR TABEL

Tabel 1. 1 Penilaian Skala Likert .......................................................................... 12
Tabel 1. 2 Index Analisis Interval ......................................................................... 13
Tabel 4. 1 Konsep Aplikasi ................................................................................... 22
Tabel 4. 2 Wireframe Virtual Tour ........................................................................30
Tabel 4. 3 Mockup Virtual Tour ........................................................................... 32
Tabel 4. 4 Titik Pengambilan Gambar .................................................................. 36
Tabel 4. 5 Alat Pengambilan Gambar ................................................................... 40
Tabel 4. 6 Hasil Pengumpulan Materi ...................................................................41
Tabel 4. 7 Hasil Sebelum dan Sesudah Clone Stamp Tool (S) ............................. 49
Tabel 4. 8 Uji Alpha Virtual Tour .........................................................................62
Tabel 4. 9 Daftar Pernyataan Uji Beta dengan Expert .......................................... 64
Tabel 4. 10 Daftar Pernyataan Uji Beta bersama Humas ......................................65
Tabel 4. 11 Tabel Pernyataan Uji Beta bersama Target User ............................... 67
Tabel 4. 12 Data Hasil Pengujian Alpha ............................................................... 68
Tabel 4. 13 Data Hasil Pengujian Beta bersama Expert ........................................70
Tabel 4. 14 Data Hasil Pengujian Beta bersama Humas PNJ ............................... 73
Tabel 4. 15 Tabel Analisis Interval ....................................................................... 75
Tabel 4. 16 Hasil dan Analisis Beta Testing Target User ..................................... 75



XII

DAFTAR GAMBAR

Gambar 3. 1 Tahapan Penelitian ........................................................................... 18
Gambar 4. 1 Header Referensi .............................................................................. 24
Gambar 4. 2 Referensi Hotspot ............................................................................. 24
Gambar 4. 3 Referensi Hotspot (1) ....................................................................... 25
Gambar 4. 4 Referensi Hotspot (2) ....................................................................... 25
Gambar 4. 5 Referensi Floor plan ......................................................................... 25
Gambar 4. 6 Kamera sejajar mata manusia ...........................................................26
Gambar 4. 7 Kontrol Kamera 360º ........................................................................27
Gambar 4. 8 Posisi Kamera Berjarak Dari Dinding ..............................................27
Gambar 4. 9 Flow Virtual Tour ............................................................................28
Gambar 4. 10 Titik Pengambilan Gambar .............................................................36
Gambar 4. 11 Clone Stamp Tool (S) .....................................................................48
Gambar 4. 13 Laman Awal 3DVista ..................................................................... 50
Gambar 4. 14 Select Skin ...................................................................................... 51
Gambar 4. 15 Panorama List .................................................................................52
Gambar 4. 16 Empty Skin ..................................................................................... 52
Gambar 4. 17 Header pada Skin ............................................................................53
Gambar 4. 18 Title dan subtitle icon title ..............................................................54
Gambar 4. 19 ButtonBottom ................................................................................. 55
Gambar 4. 20 Library Hotspot pada 3DVista ........................................................56
Gambar 4. 21 Ikon pada Panorama ....................................................................... 57
Gambar 4. 22 Contoh ikon ‘i’ pada virtual tour .................................................... 57
Gambar 4. 23 Contoh hasil ikon ‘i’ pada virtual tour ........................................... 58
Gambar 4. 24 Contoh penggunaan tombol Link ................................................... 58
Gambar 4. 25 Tampilan Lift Lantai 1 ....................................................................59
Gambar 4. 26 Tampilan Tombol Lift pada Skin ................................................... 59
Gambar 4. 27 Contoh Penggunaan Tripod Caps ...................................................60
Gambar 4. 28 Publish Virtual Tour ....................................................................... 61



XIII

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Daftar Riwayat Hidup ..................................................................... L-1
Lampiran 2. Hasil Wawancara Bersama Humas PNJ ......................................... L-2
Lampiran 3. Dokumentasi Observasi .................................................................. L-3
Lampiran 4. Daftar Riwayat Hidup Expert ..........................................................L-4
Lampiran 5. Hasil Testing Beta oleh Expert ....................................................... L-5
Lampiran 6. Hasil Kuesioner Testing Beta oleh Humas PNJ ..............................L-6
Lampiran 7. Hasil Kuesioner Testing Beta oleh Target User ..............................L-7
Lampiran 8. Dokumen Testing ............................................................................L-8
Lampiran 9. Hasil Pengambilan Gambar Panorama ............................................L-9



Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta

1

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi digital di masa kini kerap dirasakan manfaatnya sebagaimana

perangkat digital meliputi smartphone, personal computer, laptop, dan

lain-lain. Maka dari itu pada dasarnya telah terjadi transformasi digital

sebagai fenomena yang tidak dapat dihindari dan merupakan evolusi yang

melibatkan pemanfaatan digital. Dengan melakukan transformasi digital

dapat mengombinasikan inovasi-inovasi digital tersebut sehingga

memperoleh dampak perubahan dari suatu organisasi (Hadiono et al,

2020).

Pemanfaatan teknologi digital masa kini salah satunya adalah virtual tour

yang merupakan program tur secara virtual yang berisi visualisasi suatu

lokasi (Sasmita, 2021). Menurut (Prasetyo et al, 2021) virtual tour dapat

memberikan pengalaman baru kepada penggunanya untuk merasakan

suatu tempat tertentu secara virtual dalam bentuk gambar maupun video.

Pada lingkup dunia maya tersebut user dapat melakukan interaksi yang

simulasinya dibentuk oleh komputer.

Humas Politeknik Negeri Jakarta sebagai public relation kampus menurut

Kriyantono pada (Trisnawati, 2017) memiliki fungsi sebagai penjalin

komunikasi baik dengan publik umum maupun organisasi atau instansi

lain, memberikan pelayanan untuk kepentingan publik, serta sebagai

representasi kampus yang mampu memelihara perilaku dan moralitas

instansi dengan baik. Sebagai penyambung lidah dari kampus Politeknik

Negeri Jakarta, Humas memiliki tanggung jawab untuk memfasilitasi

informasi-informasi ke khalayak umum, termasuk ke calon mahasiswa

baru, salah satunya tentang wilayah kampus.
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Sebagai strategi untuk memperkenalkan wilayah kampus kepada calon

mahasiswa baru, Humas pada dasarnya telah melakukan transformasi ke

digital. Dengan melakukan pemanfaatan teknologi digital ini adalah

sebagai salah satu bentuk upaya penekanan pengerahan sumber daya

manusia. Ditambah lagi masifnya pengguna internet di Indonesia menjadi

dukungan berlanjutnya pemanfaatan teknologi digital ini. Menurut Badan

Pusat Statistik atau BPS bahwa di tahun 2020 pengguna telepon seluler

yang merupakan salah satu perangkat teknologi, telah mencapai 62,84%

dari seluruh penduduk yang terdata di Indonesia.

Dengan memanfaatkan media sosial yang aksesnya membutuhkan

perangkat teknologi, informasi yang juga ikut disebar oleh Humas di

media sosial Politeknik Negeri Jakarta dan ditujukan kepada calon

mahasiswa baru adalah konten tur kampus. Konten tersebut dibuat dalam

bentuk video yang asalnya diproduksi oleh Badan Eksekutif Mahasiswa

(BEM) Politeknik Negeri Jakarta bernama Safari PNJ yang memuat visual

dari gedung-gedung dan fasilitas umum yang ada di Politeknik Negeri

Jakarta. Selain visual dengan bentuk gambar bergerak, video kampus tur

tersebut menjelaskan tiap lokasi secara singkat. Namun menurut Humas,

video tersebut masih terdapat kendala pada kualitas interaksi calon

mahasiswa baru terhadap informasi terkait lingkungan kampus yang dapat

berpengaruh terhadap pemahaman mereka tentang wilayah kampus. Selain

daripada itu, Humas pernah memiliki beberapa permintaan terkait

pengadaan tur kampus secara offline. Namun karena keterbatasan

pengerahan sumber daya manusia, Humas belum dapat melakukan

kegiatan tersebut.

Oleh karena itu, belum adanya media yang menyampaikan informasi

visualisasi suasana wilayah kampus dengan kualitas interaksi yang baik

serta tidak adanya tur kampus secara offline disebabkan oleh keterbatasan

pengerahan sumber daya manusia. Maka dari itu dibutuhkan media
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berbasis digital yang dapat diakses oleh calon mahasiswa baru untuk dapat

meningkatkan kualitas interaksi terhadap informasi agar lebih mudah

dipahami. Serta untuk menggantikan tur kampus yang secara offline tidak

dapat diadakan, maka tur kampus dapat dikemas ke dalam bentuk media

online. Sehingga solusi dari permasalahan tersebut adalah dibuat kampus

tur wilayah berbasis website yang dapat diakses secara online

menggunakan internet sebagai salah satu media alternatif untuk

menampilkan lokasi Gedung AA (Jurusan TIK) dan Gedung Perpustakaan

dengan sudut pandang 360º. Calon mahasiswa maupun pengunjung umum

dapat mengakses fitur virtual tour ini melalui situs aplikasi virtual reality

PNJ X-Dive.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka fokus

permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan gambar

panorama 360° terhadap lingkungan kampus dapat bermanfaat sebagai

media pengenalan lingkungan Gedung Jurusan TIK dan Gedung

Perpustakaan Politeknik Negeri Jakarta pada aplikasi PNJ X-Dive.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

a. Virtual tour mencakup lingkungan Gedung Jurusan TIK (Gedung

AA) melalui Lapangan Utama, dan Gedung Perpustakaan.

Pengguna dapat berpindah dari satu titik ke titik lain hingga

melakukan perpindahan dari ruang ke ruang.

b. Virtual tour terdiri dari gambar-gambar panorama 360º.

c. Software yang dipergunakan adalah 3DVista (untuk tahap

pembuatan virtual tour) dan Adobe Photoshop Software (untuk

tahap penyuntingan gambar panorama).

d. Target pengguna virtual tour ini adalah calon mahasiswa baru

Politeknik Negeri Jakarta serta masyarakat umum.
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e. Aplikasi ini dibuat berbasis website.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Berikut ini merupakan tujuan dan manfaat dari penelitian pembuatan

virtual tour ini adalah sebagai berikut.

1.4.1 Tujuan

Penelitian skripsi ini memiliki tujuan yaitu membuat virtual tour untuk

gedung AA (Jurusan TIK) dan Gedung Perpustakaan pada aplikasi virtual

exhibition PNJ X-Dive berbasis website.

1.4.2 Manfaat

Sementara itu adapun manfaat dari pembuatan penelitian skripsi ini adalah

a. Hasil dari implementasi virtual tour pada Gedung AA (Jurusan

TIK) dan Perpustakaan dapat bermanfaat untuk pengembangan

aplikasi PNJ X-Dive.

b. Menerapkan virtual tour di aplikasi PNJ X-Dive yang memiliki

pengaruh pada pemahaman calon mahasiswa baru terhadap

lingkungan Politeknik Negeri Jakarta.

1.5 Sistematika Penulisan

Tertuang dalam penelitian ini sistematika penulisan sebagai berikut:

a. Bab I Pendahuluan

Pada bab pertama ini dipaparkan latar belakang masalah, rumusan

masalah, tujuan dan manfaat penelitian serta sistematika penulisan.

b. Bab II Tinjauan Pustaka

Pada bab kedua ini dipaparkan uraian-uraian teori mengenai media

informasi pengenalan kampus, Virtual Reality, Virtual Tour,

panorama 360°, Adobe Photoshop, 3DVista, Multimedia

Development Life Cycle, Skala Likert dan Penelitian Sejenis.

c. Bab III Metode Penelitian
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Pada bab ketiga ini berisi rancangan penelitian, tahapan penelitian

dan objek penelitian.

d. Bab IV Pembahasan

Pada bab keempat ini dipaparkan hasil analisis kebutuhan,

perancangan sistem virtual tour, implementasi sistem virtual tour,

dan pengujian alpha maupun beta serta distribusi.

e. Bab V Penutup

Pada bab kelima ini diuraikan kesimpulan dan saran untuk

penelitian ini.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil pembuatan aplikasi virtual tour Gedung Jurusan TIK

dan Perpustakaan, disimpulkan bahwa:

1. Dalam pembuatan media informasi pengenalan kampus Virtual

Tour Gedung AA dan Gedung Perpustakaan pada Aplikasi PNJ X-

Dive menggunakan 3DVista, telah dihasilkan paket-paket program

yang telah dihosting dengan ukuran untuk gedung AA sebesar

680,4 MB dan gedung perpustakaan sebesar 876,5 MB.

2. Berdasarkan alpha testing oleh tim pengembang bahwa aplikasi

virtual tour ini, baik dari komponen-komponen panorama 360º dan

tombol-tombol yang tersedia berfungsi dan berjalan sesuai dengan

hasil yang diharapkan.

3. Berdasarkan beta testing yang telah dilakukan oleh expert

dihasilkan bahwa secara teknis aplikasi sudah layak untuk

dipublikasikan ke umum. Sedangkan pada Humas Politeknik

Negeri Jakarta dinyatakan bahwa aplikasi sudah layak digunakan

oleh Humas sebagai media pengenalan kampus. Selanjutnya beta

testing yang telah dilakukan oleh target user yaitu calon

mahasiswa baru Politeknik Negeri Jakarta didapatkan aplikasi ini

telah memperoleh rata-rata presentase 83,13% pada beta testing

sehingga skala penilaian interval menunjukan bahwa aplikasi

ini masuk kedalam kategori penilaian interval “Sangat Baik”.
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5.2 Saran

Adapun saran-saran dari hasil pengembangan aplikasi virtual tour ini yang

ditujukan agar bermanfaat bagi penulis, pembaca serta penelitian-

penelitian selanjutnya:

1. Pemilihan area toilet merupakan area privat yang tidak umum

untuk dilibatkan ke dalam virtual tour. Namun hal ini dapat

dilakukan apabila area tersebut difoto dengan maksud ingin

menunjukkan kerapihan dan kebersihan di area umum.

2. Ukuran elemen - elemen interface yang ada disesuaikan bila di

akses melalui mobile device. Bisa dengan cara memperbesar button,

mengubah menu header dengan sidebar, dan lain-lain.

3. Merubah atau menggambar ulang peta dengan style simple, garis

yang agak tebal serta tulisan yang jelas tanpa pattern yang terlalu

detail agar peta tidak terlalu kompleks untuk dilihat.

4. Adanya penambahan akses agar pengguna dapat kembali ke titik

awal virtual our dengan menambahkan pada menu sebagai Pintu

Masuk.
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Wawancara Pertama Bersama Humas PNJ

Narasumber :

- Mas Dhika, Kepala Humas Politeknik Negeri Jakarta

- Mba Soraya, Staff Humas Politeknik Negeri Jakarta

- Mba Priscilla, Staff Humas Politeknik Negeri Jakarta

Tanggal : 15 Maret 2022

Tempat : Daring via Google Meet

Hasil Transkrip Wawancara

Pembicara Transkrip

Tim (Presentasi) ada tiga gambaran konsep pameran digital, disini

ada 3 visual dari berbagai sumber yang menggambarkan konsep

pameran digital dimana ada sebuah infromasi. Salah satu sumber

pertamanya ada dari virtual exhibition al-inovation yang kedua

virtual exhibition ITDRI FEST yang ketiga virtual expo

virtuhue. Disini ada salah satu vidio yang memvisualisasikan

sebuah pameran dari umkn tersebut nah sekiranya kami ingin

membangun sebuah pameran ini di politeknik negeri jakarta,

maka dari itu kami ingin melakukan wawancara untuk dapat

membangun aplikasi ini. sebelum kami lanjut mungkin terdapat

beberapa pertanyaan dari pihak Humas?

Mas Dhika kalau experience seperti ini Humas duah cukup familiar, kita

sudah beberapa kali ikut pameran pendidikan firtual seperti di

universitas 123. Yang kalian rencanakan ini mirip dengan BLU

expo. Tapi permasalahannya kalau kita itu pameran pendidikan

atau pameran institusi, kalau misalnya pameran institusi

misalnya virtual seperti ini beratikan kita harus mengumpulkan

data dari semua jurusan, bener gak?

Lampiran 2. Hasil Wawancara Bersama Humas PNJ
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(lanjutan)

Tim iyaa,kurang lebih begitu mas dika. Cuma kita pemaparannya ini

kan sebuah institusi dimana kita ingin mengenalkan PNJ itu

lebih dalam lagi.

Mas Dhika pada prinsipnya karena memang kita ini bentuk inovasi dengan

hal yang baru gua sih mendukung sekali, tapi yang perlu nanti

dijadikan masukan dalam team adalah bagaimana meng compail

datanya itu dan bagaimana sistem alur meminta dokumentasi

atau data dukung, atau vidio ke semua unit jurusan. Humas saja

kalau meminta ke unit jurusan agak sulit. Bagaimana jika ini

sudah kita acc, kalian harus memikirkan bagaimana mendapatan

data dukung tersebut. Kalau masalah teknis gua anggep kalin

sudah cukup pandai dalam permasalahan seperti ini yang

terpenting tidak terjadi kendala. Mumpung masih diawal harus

kita pikirkan dengan matang jangan asal jalanin aja dulu

ditengah jalan stuck karena kekurangan data dukung, validasi

data dan informasi. Itu aja dari gua ya mungkin kalian harus

lebih aware. Kalau Humas prinsipnya dengan inovasi seperti ini

kita mendukung, karena cukup familiar. Dan permasalahan lagi

juga ada di sistem apa ya kalau kemarin kita pernah masuk

kemudian ngelag atau loading saja disitu. Karena memang

virtual harus mempunyai koneks data. Bagaimana ini sistem bisa

ringan sehingga bisa dijangkau oleh semua device.

Mba Priscilla konsep virtual 3d kan sebelumnya sudah pernah, sedangkan

konsep virtual 3d seperti konsep kalian ni sudah banyak. Tapi

bedanya yang punya kalian institusi lain yang mempromosikan

institusinya, bener gak kalian cari referensinya dari sana. Kalau

gue kepikiran seperti ini, kalian bisa ga sih buat virtual 3d tapi
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PNJ, jadi bukan semacam bot gitu karena menurut gua itu lebih

menarik. Karena seperti tadi yang sudah dibilang kita cukup

familiar. Karena menurut gue akan lebih bagus jika PNJ

mengenalkan iniloh virtual 3d PNJ. Gue tau itu terlalu spesifik

tapi seengga nya itu lebih umum aja. Karena kita kan ingin

berbeda, kalau misalnya target kalian isntitusi atau promosi dari

institusi jadi menurut gua gak masalah. Tapi kalau target itu

seperti virtual 3D pameran Politeknik Negeri Jakarta, ya lo

gambarin ini loh pnj. Apalagi disituasi pandemi sekarang

kebanyakan orang langsung ke website mungkin dengan kalian

bisa ngegambarin ini loh virtual 3D, ini loh tata letaknya pnj.

Mungkin itu akan menjadi gambaran untuk calon-calon

mahasiswa karena tujuannya kan adalah mereka. Menurut gua

dengan begitu akan menjadi keuntungan untuk PNJ dan juga

keuntungan untuk calon mahasiswa. Ini saran aja si gua juga

baru kepikiran seperti itu.

Mas Dhika ya kalau gua prinsipnya demokratis ya, jadi setuju aja kalau

memang tidak memberatkan dan kalian juga menyanggupi

menggarapnya.

Tim Untuk konsep dari Humas ini kita tidak keberatan sama sekali

menurut kita juga menarik jika Humas itu merasa terbantu

dengan kontribusi kami



Lampiran 2. Hasil Wawancara Bersama Humas PNJ

L-2

Wawancara Kedua Bersama Humas PNJ

Narasumber : Priscilla Afifah Hakiki, Staff Humas Politeknik Negeri Jakarta

Tanggal : 30 Juni- 14 Juli 2022

Tempat : Chat Whatsapp

[11.41, 30/6/2022] Nur Fitri Adinda: assalamualaikum Kak Priscilla Humas PNJ.

ini aku dinda tmd aeu 18 kak. maaf sblmnya ganggu waktu kerjanya kak� jadi gini

kak, kan aku kmrn diganti judul sm dosen penguji ttg virtual tour kampus. nah

kmrn sempat bimbingan sama dospem, dan ternyata data wawancara untuk cari

permasalahan di virtual tour ini kurang kak.. jadi kak, kira2 bisa gak ya aku atur

wawancara sama kakak atau pihak Humas?�

[11.50, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: waalaikumsalam,halo dinda

[11.50, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: aku liat dulu ya

[11.50, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: aku kasih feedback kenkamu juga

boleh

[11.51, 30/6/2022] Nur Fitri Adinda: berarti kalau gini via chat atau gimanaa ya

kak?�

[11.55, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: sejauh ini via chat dulu ya

[11.56, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: karena Humas lagi banyak kegiatan

penerimaan

[11.56, 30/6/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: aku bantu follow up ke mas dhika

ya

[10.23, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: hehe iyaa siapp kaa~

[10.28, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: Khalayak umum kalau mau cari tau informasi

yang valid tentang kampus PNJ, sumber infonya terpusat dari bidang Humas,

benar ya kak?

Namun pernah gak sih kak Humas menerima pertanyaan seputar tempat maupun

lokasi di wilayah kampus baik secara langsung maupun melalui platform digital

(socmed)? Seberapa sering?

[10.28, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: tempat dan lokasi kayak apatuh

maksudnya din?
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[10.29, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: apakah merupakan gedung dari

jurusan atau gmn?

[10.29, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: menyangkut denah kampus sih kak, benar

misal lokasi gedung, maupun yang lebih spesifik ke ruangan2nyaa

[10.30, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: Untuk hal tersebut, biasanya Humas

hanya membantu menunjukkan wilayah atau tempat tertentu, misal Akademik,

Keuangan ataupun bidang lainnya yang ada di Gd. Q

[10.31, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: Jarang sih untuk ke Jurusan

[10.32, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: biasanya kita nunjukkin kalau emang

ada yang sekalian bertanya tentang penerimaan dan di akhiri dengan 'silahkan

lihat2 dulu pak/bu, kalau mau ke jurusan ... bisa ke lewat .."

[10.32, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: begitu sih kurang lebih

[10.33, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: kalau untuk sosial media, biasanya

kita dapet request untuk kampus tour

[10.35, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: jadi biasanya diarahkannya hanya secara lisan

saja ya kak

[10.35, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: nah untuk kampus tour ini, apakah sudah

pernah diadakan sebelumnya?

[10.35, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: iyesss

[10.36, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: sebelumnya udah ada video dari

BEM sih

[10.36, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: melalui sosial media BEM

[10.36, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: jadi kita bantu untuk up untuk collab

di social media

[10.41, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: kalau boleh tahu, video dari BEM tersebut

bentuknya adalah video profile BEM atau video kampus tour ya kak? boleh aku

minta link nya kak kalau ada�

[10.42, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: bentar ya, aku cari dulu kalo masih

ada

[10.43, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: ohh ada

[10.43, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: di PKKP
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[10.44, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ:

https://www.instagram.com/tv/CTLhQ2jhYn3/?utm_source=ig_web_copy_link

[10.44, 6/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: palingan ini sihh din

[10.46, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: siap kaak terima kasihh

[10.46, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: aku barusan nonton videonyaa

[10.47, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: nah, dari video yang dikelola oleh BEM

tersebut, apakah sudah cukup membantu Humas dalam menjelaskan lingkungan

kampus?

[10.47, 6/7/2022] Nur Fitri Adinda: baik dari fasilitas umum, maupun gedung2

yang ada di kampus termasuk jurusan sekaligus ruangan-ruangan dan fasilitas2

jurusan

[11.38, 8/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: untuk video saat ini cukup membantu

yaa, karena kan adanya keterbatasan waktu untuk membuat. cuman tentu aja

kualitas masih tetap menjadi masalah

[15.04, 8/7/2022] Nur Fitri Adinda: kalau bisa aku simpulkan dalam melakukan

tur kampus, Humas tidak melakukan pengerahan sumber daya manusia ya kak,

alias hanya mengandalkan teknologi digital (video yg dishare di socmed) sebagai

upaya utk memperkenalkan lingkungan kampus. karena dari pembicaraan kita

sblmnya selama ini jarang terjadi kampus tur untuk PNJ, paling hanya seputar

lingkungan gedung Q aja

[15.04, 8/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: iyes

[15.04, 8/7/2022] Nur Fitri Adinda: Nah dengan adanya dua batasan tersebut,

yaitu implementasi teknologi digital sebagai upaya untuk menekan penggunaan

sumber daya manusia, sekaligus dalam rangka peningkatan kualitas kampus tur

itu sendiri, bagaimana pendapat Humas terkait pembuatan virtual tour yang dapat

diakses melalui website?

[15.00, 11/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: kalo virtual tou mungkin bisa di

bilang membantu ya

[15.00, 11/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: apalagi kalo update nya lebih

mudah
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[09.25, 14/7/2022] Nur Fitri Adinda: tentu virtual tour akan dibuat updatenya

yang lebih mudah, karena kampus juga dari masa ke masa akan terdapat

perubahan. selanjutnya selain updatenya yang mudah, ada lagi kah kemudahan2

dan manfaat2 virtual tour yang dapat membantu Humas?

[09.25, 14/7/2022] Nur Fitri Adinda: misal contohnya adalah, mudah diakses dan

terdapat tombol interaksi di beberapa titik yang memberikan pop up informasi,

dsb

[09.28, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: kalo manfaat tentu secara general

udah tau lah ya, selain bikin gampang antara 2 pihak (PNJ dan Stakeholder) kita

jadi gaperlu lagi pake manual maps ataupun video lagi. Apalagi kalau yg misal

virtual tour bisa bener2 bikin kita ngerasa secara nyata misal kayak MGBK gitu.

Akses ke virtual tour juga perlu bgt sih, karena pasti ada aja device yang gak

mampu ngangkat

[09.28, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: yess betul

[09.28, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: jadi kita gaperlu lagi ngejelasin

misal TIK, ada jurusan ini bisa masuk lewat jalur ini

[09.28, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: gitu sihhh

[09.29, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: meminimalisir miss komunikasi

lewat sebuah virtual

[09.29, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: dan udah di rangkum jadi satu

[10.11, 14/7/2022] Nur Fitri Adinda: kalau utk gedung baru seperti perpustakaan,

Humas pernah mengalami kendala gak sih kak dalam memberikan informasi2

seputar gedung perpus?

[10.12, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: pernahh. apalagi perpus sekarang

baru ya

[10.12, 14/7/2022] Kak Priscilla Humas PNJ: jadinya itu juga jadi hambatan,

apakah perpus buka atau layout perpustakaan dimana gituu
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(8 Juni 2022) Surat Izin Observasi Perpustakaan kepada Koordinator Aset
dan Rumah Tangga

Lampiran 3. Dokumentasi Observasi
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(23 Juni 2022) Surat Izin Observasi Bagian Arsip Politeknik Negeri Jakarta
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(15 Maret 2022) Wawancara
bersama Humas Politeknik Negeri

Jakarta

(8 Juni 2022) Dokumentasi bersama
Kepala Perpustakaan

(lanjutan)

(1 Juli 2022) Dokumentasi bersama
Pak Habib, Kearsipan Politeknik

Negeri Jakarta
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Dokumentasi uji aplikasi bersama expert

Dokumentasi uji aplikasi bersama Humas Politeknik Negeri Jakarta
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No. Nama Lokasi Hasil Gambar Sumber Format Ukuran

1. Laboratorium

Mobil

Programming

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

2. Studio

Multimedia

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

3. Laboratorium

Database

Programming

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

4. Laboratorium

Jaringan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

5. Laboratorium

Embedded

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

6. Ruang

Teleconference

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

7. Ruang Kelas

AA304

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

8. Ruang Rapat Tim

Internal

JPG 3,3 MB

9. Ruang Dosen Tim

Internal

JPG 3,3 MB

10. Ruang KPS Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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11. Ruang Kajur Tim

Internal

JPG 3,3 MB

12. Ruang Admin Tim

Internal

JPG 3,3 MB

13. Toilet Wanita Tim

Internal

JPG 3,3 MB

14. Toilet Pria Tim

Internal

JPG 3,3 MB

15. Lobby Gedung

AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

16. Pintu Masuk

AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

17. Akses jalan

lantai 1

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

18. Akses jalan

lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

19. Akses jalan

lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

20. Akses jalan

lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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21. Akses jalan

lantai 3

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

22. Akses jalan

lantai 3

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

23. Akses jalan

lantai 3

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

24. Akses jalan

lantai 3

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

25. Taman TIK Tim

Internal

JPG 3,3 MB

26. Akses Ruang

Admin dan

Ruang Kajur

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

27. Akses Toilet

Karyawan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

28. Toilet

Karyawan

Perempuan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

29. Toilet

Karyawan

Laki-Laki

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

30. Lapangan

Utama

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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31. Landmark Tim

Internal

JPG 3,3 MB

32. Tribun Tim

Internal

JPG 3,3 MB

33. Tribun Tim

Internal

JPG 3,3 MB

34. Tribun Tim

Internal

JPG 3,3 MB

35. Tribun Tim

Internal

JPG 3,3 MB

36. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

37. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

38. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

39. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

40. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

41. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

42. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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43. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

44. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

45. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

46. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

47. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

48. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

49. Akses jalan

GSG - AA

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

50. Perpustakaan

Depan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

51. Perpustakaan

Depan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

52. Akses masuk

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

53. Akses masuk

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

54. Akses masuk

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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55. Akses masuk

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

56. Akses masuk

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

57. Lobby

perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

58. Lobby

perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

59. Tangga lantai

1

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

60. Kamar mandi

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

61. Kamar mandi

disabilitas

lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

62. Lobby Lantai 1 Tim

Internal

JPG 3,3 MB

63. Lift lantai 1 Tim

Internal

JPG 3,3 MB

64. Perpustakaan

Lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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65. Perpustakaan

Lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

66. Perpustakaan

Lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

67. Perpustakaan

Lantai 2

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

68. Lift Lantai 2 Tim

Internal

JPG 3,3 MB

69. Lift Lantai G Tim

Internal

JPG 3,3 MB

70. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

71. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

72. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

73. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

74. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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75. Ruang

Auditiorium

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

76. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

77. Loker

Penyimpanan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

78. Akses ke

kamar mandi

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

79. Ruang

Perpustakaan

Lantai 1

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

80. Akses ke

kamar mandi

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

81. Loker

Penyimpanan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

82. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

83. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

84. Ruang

Perpustakaan

Lantai 1

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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85. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

86. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

87. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

88. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

89. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

90. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

91 Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

92. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

93. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

94. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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95. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

96. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

97. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

98. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

99. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

100. Ruang

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

101. Ruang Baca

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

102. Ruang Baca

Perpustakaan

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

103. Ruang

Referensi

Lantai G

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

104. Lantai 1

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB
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105. Lantai 1

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

106. Lantai 1

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

107. Lantai 1

Perpustakaan

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

108. Kamar mandi

Lantai 1

Tim

Internal

JPG 3,3 MB

Lampiran 9. Hasil Pengambilan Gambar Panorama
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