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RANCANG BANGUN SISTEM PENGISIAN DAYA PONSEL
PADA FASILITAS UMUM MENGGUNAKAN KOIN BERBASIS
ANDROID“SISTEM OPERASI KOTAK PENGISIAN DAYA
PONSEL MENGGUNAKAN KOIN BERBASIS ARDUINO UNO”

Abstrak

Di era 4.0 yang serba modern dan digital saat ini, teknologi seperti_pensel
sudah menjadi kebutuhan sekunder yang tidak terelakan bagi masyarakat
umum. Pada saatkehilangan daya ponsel, pengguna harus mengisi daya ponsel
nya, akan tetapi sering timbul masalah dimana pengguna ponsel tidak
membawaalat pengisi daya ponsel. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
maka dibuat alat Sistem PengisianDaya Ponsel menggunakan Koin berbasis
Android.. Alat ini dapat membantu membantu masyarakat yang sedang
membutuhkan pengisian daya ponsel pada saat sedang di tempat umum.
Rancangan sistem menggunakan Arduino.UNO sebagai pusat sistem operasi
pengolah data dari input Sensor IR dan Output Relay. sehingga memberikan
output berupa daya listrik yang dapat-digunakan untuk mengisi daya ponsel.
Jumlah Koin yang terkumpul dapat menjadi keuntungan untukpemilik ‘sistem
dan pemilik dapat memonitoring keuntungan tersebutmelalui Aplikasi Android

yang dikirimkan oleh ESP32 melalui Firebase.
Kata kunci: Uang Koin, Arduino UNO, Sensor IR, Relay, ESP32, Firebase, Android,

Pengisian Daya Ponsel.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF PHONE CHARGING
SYSTEM INPUBLIC FACILITIES USING COINS BASED ON
ANDROID “MOBILE CHARGING BOX OPERATING SYSTEM
USING COINS BASED ON ARDUINO UNO”

Abstrack

In the modern and digital era 4.0, technology such as mobile phenes. has
become an inevitable secondary need fori.the general public. When. the
cellphone loses power, the user must charge his cellphone, but problems often
arise when thecellphone user.does not carry a cellphone charger. To overcome
this problem, a Mobile Phone Charging System tool was made using Android-
based coins. This tool can help people who are in need of charging their
cellphones when they are inpublic places. The system design uses Arduino
UNO as the center of the data processing operating system from the IR Sensor
input and Relay Output so as to provide output in the form of electrical power
that can be used to charge cellphones.The amount of coins collected can be an
advantage for the system owner and the owner can monitor.the profit through

the Android App delivered by ESP32 via Firebase.
Kata kunci: Uang Koin, Arduino UNO, Sensor IR, Relay,~ESP32, Firebase, Android,

Pengisian Daya Ponsel.
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1.1 Latar Belakang

Di era 4.0 yang serba modern dan digital-saat.ini, teknologi komunikasi
seperti ponsel sudah menjadi kebutuhan-sekunder yang.tidak terelakan bagi
masyarakat umum. Pentingnya kebutuhan alat komunikasi “saat ini
menyebabkan masyarakat selalu membawa ponsel sebagai  sarana
komunikasinya terutama ketika bepergian’ ke . tempat umum. Namun
penggunaan-ponsel yang berlebihan dapat menyebabkan melemahnya daya
baterai ponsel tersebut. Pada saat kehilangan daya baterai pada ponsel,
sesegrang harus mengisi.ulang.daya. baterai ponselnya, akan.tetapi sering
timbul masalah dimana pengguna ponsel tidak membawa alat pengisi daya
ponsel maupun tidak tersedianya sumber daya listrik, sehingga alat komunikasi
tidak dapat digunakan sama sekali.

Kelengkapan sarana prasarana komunikasi menjadi tuntutan di era digital
guna memenuhi kebutuhan teknologi informasi & komunikasi tersebut. Salah
satunya penyediaan Pengisian Daya Ponsel pada fasilitas umum yang hadir
ditengah publik untuk mengatasi kesulitan pengisian baterai ponsel yang
penting dan mendesak setiap saat.

Hal inilah yang mendasari pengusul untuk mencoba merancang dan
membuat sebuah Sistem Pengisian Daya Ponsel pada’ Fasilitas Umum
Menggunakan "Koin Berbasis Android berupa tempat pengisian baterai
denganinput koin'yang akan diolah oleh sistem menggunakan Ardunino UNO
dan data hasil olahan. tersebut akan-otomatis.dikirimkan.eleh*ESP32 melalui
firebase, output listrik yang dihasilkan oleh sistem dapat memberikan suatu
peluang usaha untuk ditempatkan pada fasilitas umum, dan dapat di monitoring

hasil keuntungan nya melalui AplikasiAndroid.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan
yangakan dibahas dalam Tugas Akhir ini adalahrsebagai berikut:
1. Bagaimana merancang dan merealisasikan sistem operasi.pengisian daya

ponsel berbasis Arduino.UNO?

2.

Bagaimana cara menguji akurasi durasi waktu pada pengisian daya ponsel
menggunakan kein, menguji_nilai tegangan output catu daya dari sistem
operasipengisian daya ponsel berbasis Arduind UNO, dan menguji RSSI
pada ESP32?

1.3 Tujuan
Tujuan dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Pengisian Daya
Ponsel pada Fasilitas Umum Menggunakan Koin berbasis’/Android * ini adalah:
1 Merancang dan merealisasi sistem sistem operasi pengisian daya ponsel
berbasis Arduino UNO.
2 Menguji akurasi durasi waktu dalam pengisian daya ponsel menggunakan
koindan pengujian nilai tegangan output catu-daya dari sistem operasi
pengisian daya ponsel berbasis.Arduino UNO,

1.4 Luaran
Adapun luaran dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Pengisian Daya
Ponsel pada Fasilitas Umum Menggunakan Koin berbasis Android ” ini adalah:
1 Produk alat Tugas Akhir
2 Laporan Tugas Akhir
3 Jurnal limiah
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5.1 Simpulan

1. Rancangan dan realisasi sistem kotak pengisian daya ponsel menggunakan
koinberbasis Arduino UNO mampu direalisasikan_menggunakan Arduine
UNO sebagai mikrokontroler yang mengolah data input'dan output, Sensor
IR yang mengirimkan data koin yang masuk ke dalam sistem, ESP32 yang
mengirimkandata koin yang masuk ke Android, dan Relay yang menjadi
saklar otomatis dalam mengaliri daya dari Power Supply atau Catu Daya.

2. Secara umum sistem operasi kotak pengisian daya ponsel menggunakan
koin berbasis Arduino UNO yang direalisasikan dapat beroperasi mengolah
pengisian daya ponsel dengan mendapatkan.tegangan 8,38 Vpc dari catu

daya.
5.3 Saran
Dalam ‘mengerjakan Tugas. Akhir.ini_sebaiknya lebih memerhatikan

komponen kamponen yang akan digunakan pada sistem alat tersebut karena

komponen tersebut sensitif dalam beberapa kondisi tertentu.
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Arduino Uno

B AR AN (

Arduino Uno R2 Front Arduino Uno SMD Arduino Uno Front Arduino Uno Back

Overview

The Arduino Uno is a microcontroller board based on the ATmega328 (datasheet). It has 14 digital
input/output pins (of which 6 can be used as PWM outputs), 6 analog inputs, a 16 MHz ceramic
resonator, a USB connection, a power jack, an ICSP header, and a reset button. It contains everything
needed to support the microcontroller; simply connect it to a computer with a USB cable or power it
with a AC-to-DC adapter or battery to get started.
The Uno differs from all preceding boards in that it does not use the FTDI USB-to-serial driver chip.
Instead, it features the Atmegal6U2 (AtmegaBU2 up to version R2) programmed as a USB-to-serial
converter.
Revision 2 of the Uno board has a resistor pulling the 8U2 HWB line to ground, making it easier to put
into DFU mode,

sion 3 of the board has the following new features:

« 1.0 pinout: added SDA and SCL pins that are near to the AREF pin and two other new pins
placed near to the RESET pin, the IOREF that allow the shields to adapt to the voltage provided
from the board. In future, shields will be compatible both with the board that use the AVR,
which operate with 5V and with the Arduino Due that operate with 3.3V. The second one is a
not connected pin, that is reserved for future purposes.

« Stronger RESET circuit.

« Atmega 16U2 replace the BU2.

"Uno" means one In Italian and is named to mark the upcoming release of Arduino 1.0. The Uno and
version 1.0 will be the reference versions of Arduino, moving forward. The Uno is the latest in a series
of USB Arduino boards, and the reference model for the Arduino platform; for a comparison with
previous versions, see the index of Arduino boards.

Summary
Microcontroller ATmega328
Operating Voltage 5V

Input Voltage (recommended) 7-12V
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. Dilarang mengumumkah dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bent:
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. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyeb
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan |

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam be
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mpiran 4 Sketch Code Algoritma Pemrog_jraman Arduino

dafing DISTANCE LIMIT 128

num |

SELECT HOTHING = D,
SELECT 1000 = 1000,
SELECT_500 = 500,
_"-ZI'..EE'['_ZIZIIZI = Z00;
SEI'..EE'['_IIZIIZI = 100

exdid yeH

i |

DURATION ZERD = 0,
DURATION_1000 = 100000,
DURATION 500 = 50004,
DURATION 200 = 20004,
DURATION 100 = 10000

include <Arduinolscn . ke
include<EsfitwaraSarial k>
BoftwaraSarial mySarial {10, 11}p #F BN, TX

epaeyer LaBaN NIWYRY[Od wizi eduey

includa<LiguidCrystal I2C.ho
gquidCrystal I2C Lod{0xI7, 16 Zip /) sat the LCD addrass to 0x2T for a 16 chars
nd Z line display

ralay_pin = 2}
1rl000_pin = ROy {4 salect tha input pin for tha IR Sansor
1r1000 val = Oy // variabla to stora cha valoe coming from tha IR Sansor

1jn} eA1ey ynanjas neje ueibeqas diynbuaw Buese|iqg ‘L

1rS00_pin = Alp /7 salact tha input pin for tha IR sansor
1rS00_wal = 0 J/ wvariable to store the walua coming from tha IR Sansor
1r200_pin = A2} /¢ salact tha input pin for tha IR sansor
lnt 1r200_wal = 0 Jf/ variabla to store the valua coming from tha IR sansor
1rl00_pin = A3 4 salact tha input pin for tha IR SenSoE
1rl00_wal = 0y // variabla to store the walue coming from tha IR sansor

int selacted coln = SELECT NOTHING:
signad long eharging duratics = DURATION_IEROF
fint flag_charging = O

slgnad long ramaining time = Of

{ Tha value will quickly bacome Coo larga for an int to stora
signad long chargingMillis = Of 4/ will store last time LED was updatad
signad long reminingTimeMillis = O
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VANYHYE

Sarial bagin (5TEOO) ¢
mySarial bagin {57600 §

led. dndcidde
led.backlight{)

led. sanCursardd, 0

led. princ ("TODEAS AKHIR™) @
led. sacCorsardd, 1)
lcd.prlint ("EEALISYA — AMITA™}

a0
v
=
N
©
-+
Y

plnModa{ral a.g,r_pl m, OOTEDT) @
digitalWrita (ralay_pin, HIGH}
pinModa (1r1000_pin, INEUT}:

pirModa (1r500_pin, IHPUT):
pinModa (1rZ00_pin, INPUT):
pirModa (1r100_pin, IHPUT):

#F mars tha digital pin 13 as cutpuc

dalay (2000}
led.claar (b

ejiejer Labap yiuyalljod uizi eduey

1N} eA1e)] ynunjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw buese|iq ‘'z
ejieyer 13BN Yiwya3ijod iefem Buek uebunuaday] ueyibniaw yepiy uedipnbuad 'q

*yejesew njens uenefun neje }nj uesijnuad ‘ueiode] uesijnuad ‘yeiwj efiey uesijnuad ‘ uenipuad ‘ueyjipipuad uebunuada) ynjun efuey uediynbuad ‘e

old loopil {
char buf[128];

lrll:ll:-l:-_'u'al = inilaqﬁﬁmtlxlﬂﬂl:l_pinl- ]
1e500_wal = analogRead{le500_pdn)
1r200_wal = analogRaad{iE200_pdn)
1e100_wal = analogRead{izl00_pdn)
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/f sprincf(buf, "Rp 1000 IR Sansor = %47 , 1r1000_wal);
S Barial.princla{buf};

A4 sprincfibuaf, "Rp 500 IR Sansor = &d™ ; 1:1:5IJIZI_'\.'11:|.-
ff Sarial.princlni{buf};

A4 speincfibaf, "Rp 200 IR Sansor = hd™ u:l:ll:l_'\.'a.lj.-
ff Sarial.princloibuf};

A4 speintfibaf, "Rp 100 IR Sansor & W4™ , irl00_wall:
#f Barial.println{buf};

Sarilal.peinclnils

s

if {flag_charging == 0} |
dlqital'ﬁ‘:xtnt:nliy_p:;r., HICH) @
lod. sacCursor (0, 0)

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey

w lod prine (" Masukkan uang ")
5 led. secCurseril, 1)

;: led.print (™ koln anda! =)
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l

it H.EIIZIIZID_UEJ. < DIBTANI'.“E_I.IMI'J'[ (]
flag charglng = 1;
snlnr_'r_nd._r_'nin - BEI_EET_IDDI:IJ
r_'hi.r\g'ing_-d.u:acibn = DIJF.MI'I:DI’_IDDI]J

sprintf (buf, "Eoln Rp %d4%, salectad_coin) §

Sarial.println (buf}

Llod. claar (1}

led.satCursor {0, O)

led.peint (baf] §

sprintf{buf, "Durasi %lu datik", charging duration f 1000);
Sarial . println (buf}

Sarial. printlnip;

led.satCursor {0, 1}:

led.peint (baf) §

dalay {30007 ¢

Llod. claar (1}

alse Lf (1r500_wal < DISTARCE_LIMIT) |

flag_chargimg = 1

selacted_coln & SELECT_S00;

charging duratisn = DORATION S00:

spEincE (buf, "Eoln Rp %47, salectad_colin] p

Sarial . println (buf})

Llod. claar (1}
led. satCursor (0,
led.peint (baf] §
sprintf{bal, “Durasl Wlo detik®, charglng duratleon / 1000);
Sarial . println (buf})

Sarial printlni};

led.satCursor {0, 1)@

led. print (baf] ¢

dalayd{3000]
lod. claar (1}
@lse LT (1r200 wal < DISTARCE LIMIT) |
flag_charglng = 1p

ﬁnlir_"r.nd._r.'nin = SET.EI'_"'['_ZIZID_I'

charging duratiocn = DUORATION Z00:
spelntf (buf, "Eoln Rp %4, !nlnc:id_c&in]:

Sarial . println (buf}

lod. claar (1}

led.satCursor (0, O)

lod. pEint (baf] §

sprintf{baf, "Durasi %lu datik", cha:ging_lhlra'r.inn F 1oD0jp
Sarial.println (buf}

Sarial peintlnlp;

led.satCursor (0, 1};
lod. pEint (baf] § I K
- T TN W . M w
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dalay{30440)
Led. claar [
wlse LT ti:ll:ll:l_'i'al &« DIBTAM‘Z_IIHIT} i
flag_charglrg = 1;
snlnctnd_cnin - BZIEET_IGDJ
chlrging_d.‘n.l.rar.ibn = :}IJM']'I‘.‘JM_IIZID_I'
sprintf(buf, "Eoln Rp %d¥, salectad_coin) ¢
Sarial.println (buf} §
Lod. claar [
led satCuesox {0, O);
led.peint (baf] §
sprintfibuf, "Durasi &lu datik®, charging duratlen S 1000) ¢
Sarial.println (buf} §
Sarial println i}
led.satCursor {0, 1}:
led.print (bof] ¢
dalay{3000)
Lod. claar [
@lsa |
!ilnc:id_min = SELEA'."J'_MI"HI BZ
]
] alsa 1f [flag_charging == 1) |
digitalWrite{ralay pin, LOW);
chargingMillis = millis ()
ramaining_time = charging _duraciong

exdid yeH

epaeyer LaBaN NIWYRY[Od wizi eduey

BtaticdsonDocumant<36> doog
dec["nominal™] = salactad_colng
sarializadson{doc, mySarial)}
sarializeJson|doc, Sarial);
Sarial.printlndg)

1jn} eA1ey ynanjas neje ueibeqas diynbuaw Buese|iqg ‘L

flag_charging = 2
alsa if [flag_charging == 2} |

led. satCursor (0, 01f

led.print("Sistam bakarjall™);

char bufTimar [32]:

sprintf (bufTimar, "Sisa ¥lu dacik”, remaining_tima / 1000};
led. satCursor (D, 11f

led. print (bafTimar]

alse if [flag_charging == 3) |

led.claar () §

led. satCursor (0, Q1f

led princ{"Haktu habds. .. "ps

led. satCursor (0, 1]f
led print{"Tarima kasih! :D0%); I K
- T ST " . s w
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dalay (2000) ¢
led. claar |} §
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flag_charging = Op
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if [(flag chargleg s= 2 é& (millisy) - chargingillis »= charging duracien}) |

if (flag charging == 2 && (millis(} - reminingTimaMillis >= 1000)1) |
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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