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Pengembangan Aplikasi Android Repositori Program Studi Broadband Multimedia

Menggunakan Server Smartlab Dan Cloud Server

Abstrak

Pada saat ini smartphone Android berkembang sangat pesat. Mobilitas dapat digunakan
kapan saja dan dimana saja yang ditawarkan oleh smartphone kepada pengguna
menjadikan smartphone memiliki nilai tambah«Aplikasi‘Repositori Broadband Multimedia
hadir sebagai solusi agar mahasiswa khususnya prodi-broadband multimedia dapat
mencari referensi untuk tugas laporan karya ilmiah, laporan magang ataupun laporan
skrispi. Aplikasi Repositori- Broadband Multimedia dibuat menggunakan bahasa
pemrograman kotlin dengan menggunakan aplikasi Android Studio sebagai frontendnya
dan Visual Studio.Code backendnya. Penelitian ini akan memanfaatkan fasilitas
laboratorium yang_dimiliki oleh Politenik Negeri' Jakarta program studi Broadband
Multimedia yaitu:salah satu server Smartlab dan juga Heroku, sebagai penyedia layanan
cloud. Aplikasi Repositori Broadband Multimedia telah melalui pengujian aplikasi aspek
functional, mendapatkan presentase keberhasilan sebesar 100%. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa semua fitur dan menu yang terdapat pada aplikasi Repositori
broadband multimedia.dapat. berfungsi..dengan. baik,. pada. pengujian. Compatibility
aplikasi Repositori Broadband Multimedia memperoleh hasil 100% masuk ke dalam
kategori sangat layak., pada.pengujian-Usability, mendapatkan nilai rata-rata SUS
sebesar 77,86. Menutur skala System Usability Scale (SUS) .aplikasi Repositori BM
memiliki adjective rating “Good” dengan score “B”, pada pengujian Portability,
memperoleh hasil 100% masuk kedalam. kategori sangat layak, pada pengujian
Performance efficiency, memperoleh nilai_penggunaan CPU usage saat menjalankan
aplikasi dibawah 15% masih berada dibatas aman.

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Cloud, Repositori, Server Smartlab

Vi
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Android Application Development Multimedia Broadband Study Program Repository

Using Smartlab Server and Cloud Server

Abstract

At this time Android smartphones are developing very rapidly. Mobilitas can be used
anytime and anywhere offered by the smartphone to users making the smartphone have
added value. The Multimedia Broadband Repesitory application is here as a solution so
that students, especially multimedia broadband study proegrams, can find references for
scientific work report assignments, internship reports or skrispisreports. The Multimedia
Broadband Repository application is created using the kotlin programming language by
using the Android Studio-application as its frontend and visual studio code baekend. This
research will utilize-laboratory facilities owned by the Jakarta State Polytechnic. of the
Broadband Multimedia study program, namely one ofthe Smartlab s erver and also Heroku
as a cloud service provider. The Multimedia Broadband Repository application has gone
through functional aspect application testing, getting a 100% success percentage. These
results show that all the features and menus contained in the multimedia broadband
repository application can function properly, in the Compatibility test the application
Repository Broadband Multimedia. obtained 100%.results. falling into.the category of very
decent, in the Usability test, obtained an average SUS score of 77.86. Said the System
Usability Scale (SUS) scale of the BM Repository application has an adjective rating of
"Good" with a score of "B", in the Portability test, obtained 100% results falling into the
very decent category, in the Performance efficiency test, obtaining a CPU usage value
when running applications below 15% isstill.within the safe limit.

Keywords: Cloud, Mobile Applications, Repositori, Smartlab Servers
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan aplikasi ponsel pintar.di._Indonesia saat ini berkembang
dengan pesat. Laporan dari Newzoo tahun 2020 menunjukkan bahwa pengguna
ponsel pintar di Indonesia mencapai angka 170,4 juta pengguna, dimana Indonesia
menempati posisi keempat negara dengan pengguna ponsel pintar terbanyak. Bagi
pengguna ponsel pintar akan lebih mudah mengakses internet dari ponsel. pintar
dibandingkan.menggunakan laptop atau komputer karena ukurannya lebih kecil'dan
mudah dibawa kemana-mana. Salah satu perkembangan sistem operasi ponsel
pintar.adalah android. Android kini menjadi _sebuah sistem operasi yang banyak
diminati karena bersifat open source yang memudahkan para developer android

dalam membuat dan mengembangkan aplikasi ponsel pintar.

Berkembangnya aplikasi ponsel pintar juga diimbangi-oleh perkembangan
sistem informasi. Informasi dapat diakses dengan mudah-oleh pengguna kapanpun
dan dimanapun. Menurut penelitian dari We Are Socical dan Hootsuite, sebuah
perusahaan media sosial asal Inggris di dalam laporan “Digital 2019: Global
Internet use Accelerates ™ terungkap bahwa di Indonesia 61% dari jumlah penduduk
Indonesia yaitu sebanyak 164 juta penduduk adalah pengguna aktif sosial media.
Karena sistem informasi yang sudah semakin maju, maka semakin mudah pula
dalam mendapatkan informasi. Hal ini menjadikan banyak orang berlomba untuk

memanfaatkan teknologi di berbagai bidang, salah satunya adalah repositori.

Repositori. merupakan tempat penyimpanan bahan digital-suatu aset
lembaga perguruan tinggi dan“media.penyimpanan. karya-tulis, yang dihasilkan
civitas akademik, secara daring. Semakin maju suatu perguruan tinggi, maka
semakin canggih dan modern mereka dalam mengolah repositori (Tony, 2020).
Dengan begitu civitas akademik khususnya program studi Broadband Multimedia
dapat mencari, dan mengumpulkan data dalam bentuk digital serta dapat
dimanfaatkan kembali dalam menunjang kegiatan civitas akademik dan diharapkan
dapat menjadi pendukung proses belajar mengajar prodi broadband multimedia.

Politeknik Negeri Jakarta
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Dalam menyimpan data repositori, diperlukan pula server untuk menyimpan

database dari repositori.

Politeknik Negeri Jakarata khususnya pada program studi broadband
multimedia, memiliki fasilitas laboratorium yang diberi nama SmartLab. Pada
proyek SmartLab terdapat server yang dapat digunakan sebagai tempat untuk
menyimpan database dari repositori. Selain menggunakan-server, Cloud storage
juga bisa menjadi opsi dalam.menyimpan database repositori..Menurut Sulistyo
(2013) Cloud Computing dapat menyediakan layanan tanpa batas bagi pengguna
untuk mengakses aplikasi tanpa dibatasi waktu, tempat dan jarak. Cloud computing
dapat dibagidalam tiga kategori utama, yaitu Software as.a Service (SaaS),

Platform as a Service (PaaS), Infrastructure as a Service (laaS).

Penelitian ini merupakan pengembangan dari penelitian sebelumnya yang
telah dilakukkan oleh Chyntia«(2021). Yang dimana pada penelitian tersebut,
Chyntia menggunakan website sebagai luarannya. Pengembangan penelitian ini
berfokus pada pembuatan aplikasi android Repositori Broadband Multimedia.
Penelitian ini akan memanfaatkan fasilitas laboratorium yang dimiliki oleh
Politenik Negeri Jakarta program studi Broadband Multimedia yaitu Server
Smartlab dan juga Cloud server..Berdasarkan ide yang telah dipaparkan diatas,
maka judul skripsi yang akan disusun-adalah ‘“Pengembangan-Aplikasi Android
Repositori Program Studi Broadband Multimedia: Menggunakan Server Smartlab

dan Cloud Server.”

1.2. Perumusan Masalah
Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini antara lain:
a) Bagaimana nilai~=performansi mobile application-~berbasis cloud
Repositori Broadband Multimedia?

b) Bagaimana nilai performansi mobile application berbasis Smartlab

Repositori Broadband Multimedia?
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1.3. Tujuan

Adapun tujuan dari penyusunan skripsi ini antara lain:

a) Mengukur kualitas hasil mobile application berbasis server smartlab

Repositori Broadband Multimedia.

b) Mengukur kualitas hasil (

siswa, dosen. atau admin
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BAB V
SIMPULAN

Berdasarkan hasil pengujian, maka dapat disimpulkan beberapa hal, yaitu sebagai

berikut;

1. Berdasarkan pengujian aplikasi.sebagai berikut;

a)

b)

d)

f)

Berdasarkan pengujian functional, aplikasi Repasitori:-BM mendapatkan
presentase keberhasilan sebesar 100%. Hasil tersebut.menunjukkan
bahwassemua fitur dan menu yang.terdapat pada aplikasi Repositori
broadband multimedia dapat berfungsi dengan. baik.

Berdasarkan pengujian aspek usability, mendapatkan nilai rata-rata SUS
sebesar 77,86. Menutur skala System Usability Scale (SUS) aplikasi
Repositori BM memiliki adjective rating “Good” dengan score “B”.
Berdasarkan pengujian aspek _performance - efficiency, aplikasi
Repositori BM hasil yang di dapat pada perangkat yang penggunaan
CPU usage saat menjalankan aplikasi dibawah 15% berarti masih pada
batas aman.

Berdasarkan pengujian memory tidak menyebabkan memory leak pada
perangkat.

Berdasarkan pengujian compatibility pada aplikasi Repositori BM
memperoleh hasil 100% masuk ke dalam kategori sangat layak.
Berdasarkan pengujian portability. pada aplikasi Repositori BM
memperoleh hasil 100%.

2. Berdasarkan pengujian compatibility menggunakan aplikasi berbasis server

smartlab, “aplikasi. Repositori BM mememperoleh hasil 100% masuk

kedalam kategori sangat-layak. Terdapat kendala dalam-pengujian aplikasi

berbasis server smartlab, yaitu server smartlab tidak memiliki akses ip

public yang membuat pengujian pada aplikasi ini menjadi terbatas pada

pengujian aspek compatibility.
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1. Lampiran Aspek Pengujian Functional Suitability
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