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Pengembangan Aplikasi Android untuk Asset Management di Kisel 

ABSTRAK 

 

Manajemen aset merupakan salah satu rangkaian yang dibutuhkan oleh perusahaan 

dalam pengelolaan asetnya. Dalam manajemen aset tersebut tentunya dibutuhkan 

sebuah sistem informasi yang baik dan terstruktur agar menghasilkan infromasi yang 

efektif. Maka dibuat aplikasi mobile berbasis android “Asmen” untuk perusahaan 

Kisel dalam implementasi manajemen asetnya. Aplikasi Asmen ini dapat membantu 

admin perusahaan dalam pendataan dan pengelolaan aset yang dimiliki oleh 

perusahaan. Adanya aplikasi Asmen ini dapat melihat masa aset yang dimiliki oleh 

perusahaan seusai dengan kategori dan jika masa aset tersebut akan habis maka akan 

terdapat reminder. Dengan adanya aplikasi Asmen ini juga dapat melihat laporan 

secara otomatis. Pengujian kualitas aplikasi Asmen ini berdasarkan standar ISO 

25010 dengan memperhatikan aspek functional suitability, compatibility, performance 

efficiency, dan portability. Didapatkan untuk persentase kelayakan mencapai 100% hal 

ini dikarenakan seluruh fungsi aplikasi dapat berjalan dengan baik dan penggunaan 

CPU ketika aplikasi dijalankan sebesar 11,935% serta penggunaan memory  sebesar 

13 MB. 

 

Kata Kunci : Manajemen Aset, Aplikasi Mobile, Android, ISO 25010 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
  Politeknik Negeri Jakarta 

Development Android Application for Asset Management in Kisel 

ABSTRACT 

 

Asset Management is one of the process needed by companies in managing their assets. 

In asset management, needs a good and structured information system in orded to 

produce effective information. Therefore, an android-based mobile application 

“Asmen” was made for the Kisel Company. This Asmen application can help company 

admins to collect the data and managing the assets that owned by the company. The 

existance of this Asmen application can see the period of assets owned by the company 

by the category and if the asset period run out, there will be a reminder. With tha Asmen 

application, can also view reports automatically,. Testing the quality of this Asmen 

application based on the ISO 25010 standart by taking into account aspects of 

functional suitability, compatibility, performance efficiency, and portability. It was 

obtained the percentage of eligibility reached 100% it caused by all the application 

function can run well and for the CPU usage when the application is used is 11,935% 

also memory usage is 13 MB. 

 

Key Words : Asset Management, Mobile Application, Android, ISO 25010 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Manajemen aset merupakan salah satu rangkaian yang dibutuhkan oleh perusahaan 

dalam pengelolaan asetnya. Pada perusahaan maju dan sedang berkembang biasanya 

sudah menerapkan prinsip asset management dalam implementasi manajemennya. 

Adanya asset management juga dapat diartikan sebagai proses sistematis untuk 

mengelola aset yang dimiliki oleh perusahaan. Pengelolaan aset sangatlah dibutuhkan 

sebuah sistem informasi yang baik dan terstruktur, sehingga dapat menghasilkan 

informasi yang efektif dan efisien yang berguna untuk pihak – pihak tertentu yang 

membutuhkannya (Ahmad, 2020). 

Managemen aset tersebut tentunya dapat diterapkan dengan menggunakan suatu 

sistem teknologi. Salah satu teknologi yang paling sering digunakan adalah aplikasi 

mobile. Memiliki sifat yang mudah dan dapat digunakan dimana – mana merupakan 

salah satu keunggulan dari aplikasi mobile. Pada aplikasi mobile sistem operasi yang 

paling sering digunakan adalah Android. Teknologi dari aplikasi mobile tentunya 

sangat membantu pekerjaan sehari – hari sehingga banyak perusahaan yang 

memanfaatkan teknologi tersebut. 

Salah satu contohnya adalah perusahaan Kisel yang ingin menerapkan prinsip 

managemen aset tersebut menggunakan aplikasi mobile. Penerapan prinsip tersebut 

contohnya seperti pencatatan mengenai pengelolaan aset yang dimiliki oleh 

perusahaan, pengingat atau reminder untuk masa aset yang sudah mau habis, dan juga 

pelaporan mengenai aset yang dimiliki perusahaan dapat terbuat secara otomatis. 

Pencatatan aset maupun pendataan aset yang dimiliki perusahaan tersebut akan 

diminimalisir kesalahan dan lebih mudah jika menggunakan salah satu sistem 

contohnya yaitu aplikasi mobile. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan menyusun tugas akhir dengan judul 

“Pengembangan Aplikasi Android untuk Asset Management di Kisel” yang dimana 

aplikasi tersebut dirancang untuk mempermudah kegiatan managemen aset oleh admin 
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perusahaan di Kisel dalam pengelolaan aset yang disertai dengan adanya laporan 

mengenai aset yang dimiliki perusahaan. 

 1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dibahas pada tugas akhir ini adalah  

a. Bagaimana cara merancang dan membuat aplikasi Asset Management berbasis 

android ? 

b. Bagaimana kinerja aplikasi Asset Management berbasis android ? 

c. Bagaimana kualitas aplikasi Asset Manajement berdasarkan standarisasi ISO 

25010 ? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah : 

a. Merancang dan merealisasikan aplikasi Asset Management berbasis android 

b. Menganalisa kinerja aplikasi sesuai dengan alur yang telah dibuat 

c. Menganalisa kualitas aplikasi Asset Management berdasarkan standarisasi ISO 

25010 

1.4 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah : 

a. Dengan adanya aplikasi Asset Management berbasis android ini diharapkan 

dapat membantu untuk mengelola dan pencatatan laporan aset yang dimiliki 

oleh perusahaan. 

b. Menghasilkan laporan skripsi dan artikel ilmiah yang didapatkan dari aplikasi 

Asset Management. 
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BAB V  

KESIMPULAN  

 

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan 

adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi Asset Management berbasis android telah berhasil direalisasikan  

2. Hasil pengujian aplikasi Asset Management berdasarkan standard ISO 25010 

pada aspek fucntional suitability yang dilakukan dengan metode alpha test dan 

expert judges, aplikasi Asset Management termasuk ke dalam kategori sangat 

layak. Hal ini dikarenakan keseluruhan fungsi pada aplikasi dapat berjalan 

dengan baik dan persentase kelayakan sebesar 100%. 

3. Hasil pengujian aplikasi Asmen berdasarkan standar ISO 25010 pada aspek 

compatibility mendapatkan hasil 100% dan termasuk ke dalam kategori sangat 

layak. Hal ini dibuktikan dengan aplikasi dapat dijalankan bersamaan dengan 

aplikasi lain tanpa adanya crash atau force close. 

4. Hasil pengujian pada aplikasi Asset Management pada aspek performance 

efficiency berdasarkan penggunaan CPU yaitu sebesar 11,935% dan 

penggunaan memory sebesar 13 MB dalam pemakaian tiga jam terakhir. 

5. Hasil pengujian aplikasi Asmen berdasarkan ISO 25010 pada aspek portability 

mendapatkan kategori dalam sangat layak dengan persentase 100%. Hal ini 

dibuktikan dengan aplikasi dapat ter-install dengan baik dan berjalan dengan 

lancar pada berbagai versi perangkat Android yang digunakan. 
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Gambar L-1 2 Expert Judges Functional Suitability 
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