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Pengembangan Aplikasi Android Smart Greenhouse Monitoring  

pada Tanaman Anggur 

 

Abstrak 

 

  Greenhouse RPTRA Duren Tiga adalah salah satu lahan yang dimanfaatkan sebagai sentra 

pertanian ibukota yang dapat merawat tanaman dari berbagai cuaca dan lingkungan 

sekitar.  Salah satu tanaman yang dibudidayakan oleh Greenhouse RPTRA Duren Tiga 

adalah tanaman anggur. Tanaman anggur tumbuh pada udara yang lembab, tanah tidak 

terlalu basah, dan suhu tidak terlalu panas. Sehingga tanaman ini membutuhkan teknologi 

smart greenhouse untuk melindungi tanaman dan membantu melakukan monitoring. 

Dalam melakukan monitoring di greenhouse, dibuatlah suatu rancangan sistem Smart 

Greenhouse Monitoring pada tanaman anggur. Sistem ini terdiri dari alat berupa sensor 

suhu, lembab tanah, lembab udara, ph tanah dan intensitas cahaya yang terhubung dengan 

aplikasi bernama GrapeGro. Aplikasi ini dirancang menggunakan Figma sebagai 

wireframe, Android Studio sebagai platform dan Firebase Database secara realtime 

sebagai koneksi antara aplikasi dengan sistem alat. Aplikasi ini berfungsi untuk memantau 

kondisi tanaman anggur dan beberapa fungsi lainnya, seperti melihat tata cara panduan 

budidaya tanaman anggur, bergabung komunitas dan catatan. Pengujian pada aplikasi 

GrapeGro merupakan pengujian yang mengacu pada standar ISO 25010 dengan aspek 

functional suitability, usability, compability, portability, dan performance efficiency, serta 

pengujian lainnya yaitu akurasi nilai data. Hasil pengujian aspek functional suitability, 

compability, dan tingkat keakuratan data mendapatkan hasil persentase kelayakan 100%. 

Untuk usability menunjukkan bahwa dari 15 kuesioner yang disebar dengan hasil 

persentase kelayakan sebesar 86% dalam kategori excellent. Hal ini menunjukkan bahwa 

aplikasi “GrapeGro” memiliki kualitas yang baik. 

 

 

Kata Kunci: aplikasi android, firebase, greenhouse, sistem pemantauan, tanaman 

anggur.  
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Android Application Development Smart Greenhouse Monitoring 

On Grape Plants 

Abstract 

 

Greenhouse RPTRA Duren Tiga is one of the lands that is used as the capital's 

agricultural center that can take care of plants from various weather and the 

surrounding environment. One of the plants cultivated by Greenhouse RPTRA 

Duren Tiga is grapevine. The vine grows in moist air, the soil is not too wet, and 

the temperature is not too hot. So these plants need smart greenhouse technology 

to protect plants and help monitor them. In carrying out monitoring in the 

greenhouse, a Smart Greenhouse Monitoring system was designed for grapes. This 

system consists of tools in the form of temperature sensors, soil moisture, air 

humidity, soil pH and light intensity which are connected to an application called 

GrapeGro. This application is designed using Figma as a wireframe, Android 

Studio as a platform and Firebase Database in realtime as a connection between 

the application and the tool system. This application serves to monitor the condition 

of the vines and several other functions, such as viewing procedures for vine 

cultivation guidelines, joining communities and notes. Testing on the GrapeGro 

application is a test that refers to the ISO 25010 standard with aspects of functional 

suitability, usability, compatibility, portability, and performance efficiency, as well 

as other tests, namely the accuracy of data values. The results of testing aspects of 

functional suitability, compatibility, and the level of accuracy of the data get the 

results of the 100% feasibility percentage. For usability, it shows that of the 15 

questionnaires distributed, the results of the feasibility percentage are 86% in the 

excellent category. This shows that the “GrapeGro” application has good quality.. 

 

 

Key Words: firebase, grape plants, greenhouse, mobile application based android, 

monitoring system.  
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Tanaman anggur adalah jenis tanaman yang cabang rantingnya merambat 

termasuk kedalam keluarga Vitaceae. Tanaman ini sudah ada pada tahun 4000 SM 

tepatnya di Timur Tengah. Proses pengolahan pada buah anggur tersebar luas ke 

berbagai dunia, dari daerah Laut Hitam, Jerman, Spanyol dan lain-lainnya. Buah 

anggur merupakan salah satu buah yang banyak manfaatnya dan dapat diolah 

sehingga memiliki harga jual yang tinggi, olahan anggur dapat dijadikan seperti 

membuat minuman anggur, kismis, jelly, dan sejenisnya. (Andrianto, 2013).  

Menurut Kementerian pertanian, anggur dapat mencapai 60 kg/pohon/tahun 

tergantung pada varietas, lokasi penamaan dan umur tanaman. Indonesia 

merupakan wilayah yang strategis dengan pengembangan buah anggur, karena dari 

segi sumber bibitnya yang banyak, agrokalimat mendukung, dan pasarnya juga ada.  

Dibandingkan dengan kawasan sub tropis, Indonesia sebagai negara tropis 

mempunyai beberapa keungggulan, disamping beberapa kelemahannya. Pada 

kawasan sub tropis hasil produksi anggur bisa mencapai 20 ton per hektar per tahun, 

sedangkan kawasan tropis hanya bisa menghasilkan seperuhnya. Tetapi panen 

anggur pada kawasan sub tropis hanya bisa sekali dalam setahun,pada kawasan 

tropis bisa panen hampir tiga kali dan dapat diatur sepanjang tahun. 

Syarat tumbuh tanaman anggur berdasarkan iklim dan ketinggian, anggur dapat 

tumbuh baik di dataran rendah ( 0 – 300 mdpl), dengan sinar matahari banyak serta 

udara kering, angin yang tidak terlalu kencang, suhu rata – rata maksimal siang hari 

kurang lebih 31 derajat celcius dan suhu rata-rata minimal 23 derajat celcius, 

dengan kelembaban udara 75-80%. Kondisi berdasarkan media tanam pada anggur 

yang baik memiliki tekstur dan struktur tanah lempung berpasir/sarang, dengan 

kandungan lempung 30-50%, pasir 30 – 50% dan liat 7 – 12%. 

Menurut Badan Meteorologi, Klimatologi dan Geofisika (BMKG), sepanjang 

tahun, suhu di Jakarta biasanya bervariasi, minimal 23°C sampai 33°C, dengan suhu 

rata – rata 28.80. Kelembaban udara di wilayah Jakarta berubah ubah dan sangat 
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bergantung pada suhu, dengan nilai minimal 38.00% dan maksimum adalah 100% 

dan lembab udara rata-rata 76%. Kemudian penyinaran matahari sepanjang tahun 

rata rata sebesar 55.00%. 

Ruang Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA) Duren Tiga yang terletak di 

Pancoran Jakarta Selatan adalah salah satu tempat yang mendukung gerakan 

pertanian kota (urban farming) di Ibu Kota. Dengan lahan yang dimilikinya, 

RPTRA Duren Tiga membangun Greenhouse sebagai wadah sentra anggur yang 

baik di kelurahan dan kecamatan duren tiga. Dalam konsep media tanam yang 

digunakan masih bekerja secara manual untuk penyiraman air dan monitoring, 

akibatnya pertumbuhan anggur menjadi terhambat dan sering menemui kegagalan. 

Dengan banyaknya kondisi sesuai parameter yang telah dipaparkan, maka banyak 

faktor kesulitan dalam menanam anggur di Greenhouse Duren Tiga, diantaranya 

suhu yang tidak tentu, musim hujan yang berkepanjangan dan angin yang kencang. 

Sebagai solusi dari permasalahan diatas, maka dibuatlah penelitian mengenai 

realisasi teknologi Smart Greenhouse yang terintegrasi dengan aplikasi android 

yang berguna untuk memonitoring dan dapat membuat penyiraman otomatis di 

Greenhouse. Smart Greenhouse ini terhubung dengan aplikasi secara realtime dan 

dapat digunakan oleh petani anggur. Pada aplikasi ini, petani dapat memantau nilai 

sensor terdiri dari suhu, lembab tanah, lembab udara, pH tanah, dan intensitas 

cahaya. Selain itu petani juga dapat melihat kondisi pada tanaman serta dapat 

membaca tata cara budidaya tanaman anggur yang tersedia dalam bentuk pdf. 

Dengan adanya aplikasi ini petani dapat mudah monitoring greenhouse dimana saja 

menggunakan smartphone selama masih terhubung dengan internet. 
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1.2  Perumusan Masalah 

 Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah: 

a. Bagaimana cara merancang dan merealisasikan aplikasi Smart Greenhouse 

pada tanaman anggur berbasis aplikasi android? 

b. Bagaimana pengujian Aplikasi Android “GrapeGro” pada Smart 

Greenhouse tanaman anggur? 

 

1.3  Tujuan 

 Tujuan dari penyusunan skripsi adalah: 

a. Dapat merancang dan merealisasikan aplikasi Smart Greenhouse tanaman 

anggur berbasis aplikasi Android. 

b. Dapat mengetahui cara menguji sistem Smart Greenhouse tanaman anggur 

pada tanaman anggur “GrapeGro” berbasis Aplikasi Android. 

Untuk memudahkan dalam mencapai tujuan dan menyelesaikan rumusan 

masalah, maka perlu pembatasan masalah antara lain : 

1. Perancangan aplikasi GrapeGro hanya mencakup monitoring pada 

tanaman anggur  

2. Perancangan aplikasi GrapeGro menggunakan realtime database  

 

1.4  Luaran 

a. Dengan adanya alat dan aplikasi GrapeGro mengenai Smart Greenhouse 

pada tanaman anggur yang dibuat dapat membantu masyarakat untuk 

berkebun sendiri dan petani dalam memantau pertumbuhan tanaman anggur 

dengan jarak jauh dan tidak khawatir dengan perubahan musim 

b. Pada penyusuan skripsi ini menghasilkan dua buah artikel ilmiah 

berdasarkan hasil data yang didapatkan dari rancang bangun Smart 

Greenhouse pada tanaman anggur. 
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BAB V 

 

PENUTUP 

 

5.1  Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil dari pengujian dan analisa yang dilakukan dapat disimpulkan 

bahwa : 

1. Rancangan dan Implementasi Aplikasi Monitoring Tanaman Anggur 

“GrapeGro” di Greenhouse berhasil dibuat. 

2. Pengujian aplikasi GrapeGro dapat ditentukan kualitas nilainya berdasarkan 

aspek functional suitability, compatibility, performance effieciency, usability 

dan portability. 

3. Berdasarkan pengujian Aplikasi GrapeGro pada aspek functional suitability 

memilki presentase sebesar 100% . Berdasarkan tabel standar kelayakan sangat 

layak dan sesuai dengan metode pengjian blackbox testing. 

4. Berdasarkan pengujian Aplikasi GrapeGro pada aspek Compatibility 

mendapat presentase sebesar 100% . Berdasarkan tabel standar kelayakan 

sangat layak karena saat pengujian aplikasi GrapeGro tidak force close atau 

error. 

5. Berdasarkan pengujian Aplikasi GrapeGro pada aspek Performance 

efficiency mendapat hasil  pada CPU dibawah 15% sesuai dibawah standar 

little eye, yang berarti masih berada di batas aman dan selain itu pada 

performansi penggunaan memory tidak menyebabkan memoryleak pada 

perangkat yang dijalankan. 

6. Berdasarkan pengujian Aplikasi GrapeGro pada aspek usability 

mendapatkan presentase 86% pada setiap pertanyaan yang berada pada 

kuisioner yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan adalah sangat layak 

karena memiliki tampilan aplikasi yang dapat dijalan dengan baik. 

7. Pengujian Aplikasi Grapegro pada aspek portability memperoleh hasil 

sebesar 100% yang berdasarkan tabel Standar Kelayakan adalah sangat layak 

karena berhasil melakukan pengujian perangkat dengan LEVEL API berbeda 

dan 5 perangkat yang berbeda menggunakan Firebase Test Lab 
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Kode Program Beranda ( L-3) 
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Kode Program Menu Lainnya ( L-4) 
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Kode Program Rekapan Data ( L-5) 

 

5.   Halaman Rekapan Data 
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Data Pengujian Aspek Portability ( L-6) 

3. API Level 23 



 

 104  Politeknik Negeri Jakarta 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. API Level 30 



 

 105  Politeknik Negeri Jakarta 
 

 

 

 

 

 

 


