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Perancangan Aplikasi Mobile Secure Lab Pada Ruangan Laboratorium Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

ABSTRAK 

Salah satu laboratorium yang tersedia di dalam Politeknik Negeri Jakarta adalah 

laboratorium Telekomunikasi. Untuk meningkatkan faktor keamanan ruangan, tujuan dari 

skripsi ini adalah untuk meningkatkan keamanan laboratorium. Bentuk keamanan yang 

ditingkatkan adalah kunci pintu berbasis kode QR dan terintegrasi aplikasi mobile. 

Aplikasi mobile bernama Secure Lab ini berfungsi sebagai penghasil kode QR yang 

digunakan sebagai kunci untuk masuk ruangan. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan 

tools Android Studio dengan bahasa pemrograman Kotlin. Aplikasi ini juga menggunakan 

Firebase untuk mendukung kinerja aplikasi. Fitur – fitur Firebase yang digunakan adalah 

Authentication dan Realtime Database. Secure Lab dapat digunakan oleh dua pihak 

berbeda, yaitu pihak dosen dan mahasiswa. Mahasiswa diwajibkan untuk membuat akun 

terlebih dahulu dan kode QR akan terbentuk. Namun, mahasiswa perlu meminta akses 

terlebih dahulu kepada dosen sebelum menggunakan kode QR untuk membuka pintu. Jika 

akses sudah diberikan, maka kode QR dapat digunakan untuk membuka pintu sesuai 

dengan rentang waktu pemberian akses. Pengujian dilakukan berdasarkan 3 aspek ISO 

25010, yaitu Compability, Functional Suitability, dan Portability. Dari ketiga aspek 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Secure Lab mendapatkan persentase 

kelayakan sebesar 100% dan termasuk dalam kategori Sangat Layak. Selain itu, pengujian 

lainnya adalah pembacaan kode QR. Kode QR yang dihasilkan oleh aplikasi Secure Lab 

dapat terbaca oleh scanner. Hasil yang ditampilkan adalah data diri mahasiswa maupun 

dosen serta status akses mereka. Pengujian terakhir adalah pembacaan berdasarkan jarak. 

Dalam pengujian ini, dapat disimpulkan bahwa scanner akan membaca kode QR dalam 

rentang jarak 10 – 16 cm. 

 

 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Secure Lab, kode QR, ISO 25010, scanner
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Mobile Secure Lab Application Design in the Jakarta State Polytechnic 

Telecommunication Laboratory 

 

ABSTRACT 

One of the laboratories available at the Jakarta State Polytechnic is the 

Telecommunications laboratory. To increase the safety factor of the room, the purpose of 

this thesis is to improve the safety of the laboratory. An enhanced form of security is a QR 

code based door lock and an integrated mobile app. This mobile application called Secure 

Lab functions as a QR code generator which is used as a key to enter the room. This 

application was created using Android Studio tools with the Kotlin programming language. 

This app also uses Firebase to support app performance. The Firebase features used are 

Authentication and Realtime Database. Secure Lab can be used by two different parties, 

namely the lecturers and students. Students are required to create an account first and a 

QR code will be generated. However, students need to ask the lecturer for access first 

before using the QR code to open the door. If access has been granted, then the QR code 

can be used to open the door according to the time span of granting access. Tests are 

carried out based on 3 aspects of ISO 25010, namely Compatibility, Functional Suitability, 

and Portability. From these three aspects, it can be concluded that the Secure Lab 

application gets a 100% eligibility percentage and is included in the Very Eligible 

category. In addition, another test is reading the QR code. The QR code generated by the 

Secure Lab application can be read by a scanner. The results displayed are student and 

lecturer personal data and their access status. The final test is reading based on distance. 

In this test, it can be concluded that the scanner will read QR codes within a distance of 

10-16 cm. 

 

Kata Kunci: Mobile App, Secure Lab, QR Code, ISO 25010, scanner 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Seiring dengan adanya kemajuan teknologi tentunya dapat 

mempermudah kegiatan sehari – hari. Salah satu contohnya pada bidang 

pendidikan yang ditandai dengan banyaknya kampus maupun sekolah yang 

menerapkan pengajaran melalui teknologi informasi. Bidang ini tentunya 

membutuhkan komputer maupun sistem informasi yang dapat membantu 

kegiatan tersebut. 

Sistem teknologi yang banyak digunakan salah satunya yaitu 

aplikasi mobile. Aplikasi mobile memerlukan sistem operasi salah satunya 

yaitu Android yang banyak digunakan oleh masyarakat luas. Aplikasi android 

dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan Standart 

Development Kit (SDK), Editor yang dipakai untuk membuat aplikasi 

android adalah android studio, Netbeans IDE dan Eclipse  

Melihat perkembangan teknologi aplikasi mobile tersebut maka 

dapat diterapkan pada penggunaan keamanan secara otomatis. Salah satu 

contohnya untuk keamanan pada ruangan laboratorium. Namun, masih 

banyak laboratorium yang menggunakan kunci biasa pada umumnya. 

Termasuk pada laboratorium telekomunikasi Politeknik Negeri Jakarta. 

Banyaknya alat praktek yang bersifat penting seharusnya dijaga dengan kunci 

ruangan yang lebih aman. 

Pada penelitian Arief (2020), dibangun sebuah aplikasi android yang 

bernama Smart Storage. Aplikasi ini berfungsi sebagai menjadi input untuk 

mikrokontroler ESP32 CAM dan EM Lock serta akan menerima output dari 

sensor jarak ultrasonik sebagai indikator ketersediaan loker. Hal yang sama 

dapat diterapkan pada Laboratorium Telekomunikasi Politeknik Negeri 

Jakarta sebagai pengaman pintu ruangan laboratorium.  

Aplikasi mobile pada sistem ini bernama Secure Lab. Aplikasi 

Secure Lab ini berbasis sistem operasi Android. Maka berdasarkan hal 

tersebut  dirancang aplikasi  yang bertujuan untuk akses keamanan pada 
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laboratorium Politeknik Negeri Jakarta. Aplikasi ini dapat mengirim 

permintaan akses ruangan dari mahasiswa dan dosen akan menentukan untuk 

menerima atau menolak permohonan akses tersebut. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Perumusan masalah yang timbul berdasarkan latar belakang di 

atas adalah Bagaimana cara merealisasikan dan menggunakan aplikasi 

mobile sebagai kunci keamanan pintu laboratorium telekomunikasi 

Politeknik Negeri Jakarta? 

 

1.3 Tujuan  

Adapun tujuan membuat skripsi ini adalah:  

a. Merancang dan merealisasikan aplikasi mobile berbasis android 

yang dapat terintegrasi dengan alat deteksi. 

b. Menggunakan aplikasi mobile sebagai kunci keamanan. 

c. Melakukan pengujian aplikasi sesuai dengan standar ISO 25010. 

d. Menganalisa hasil pengujian dari aplikasi sesuai dengan standar 

ISO 25010. 

 

1.4 Luaran  

Manfaat yang ingin didapatkan dalam pembuatan skripsi ini adalah 

memberikan solusi keamanan lebih tinggi pada pintu laboratorium dengan cara 

kerja yang efisien. Sistem ini juga lebih efektif, mengingat penggunaan smartphone 

yang kini menjadi bagian dari kehidupan sehari – hari masyarakat. Serta skripsi ini 

diharapkan dapat menjadi informasi dan pengetahuan untuk pengembangan 

selanjutnya. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada pembuatan skripsi ini adalah pengujian berdasarkan 

ISO 25010 hanya menggunakan 3 aspek, yaitu Portability, Functional Suitability, 

dan Compability. Untuk 5 aspek lainnya, pengujian belum bisa dilakukan karena 

keterbatasan perangkat. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Kesimpulan 

Dari skripsi yang telah dibuat, didapatkan kesimpulan yaitu: 

1. Aplikasi Secure Lab berhasil dibuat menggunakan Kotlin dengan dibantu 

oleh Android Studio sebagai software IDE untuk Android.  

2. Aplikasi Secure Lab menghasilkan kode QR yang berhasil di deteksi oleh 

scanner dan mengeluarkan respon tebaca dari kode QR. 

3. Aplikasi Secure Lab berhasil dilakukan pengujian berdasarkan beberapa 

aspek dari standar ISO 25010 yaitu: 

• Untuk aspek Compability, didapatkan hasil bahwa aplikasi Secure Lab 

dapat berjalan bersamaan dengan aplikasi lain, dan didapatkan 

persentase kelayakan sebesar 100% dengan kategori “Sangat Layak”. 

• Untuk aspek Functional Suitability, didapatkan hasil bahwa aplikasi 

Secure Lab dapat berjalan sesuai deng skenario test case yang diberikan 

sehingga mendapatkan persentase kelayakan sebesar 100% dengan 

kategori “Sangat Layak”. 

• Untuk aspek Portability, didapatkan hasil bahwa aplikasi Secure Lab 

dapat berjalan sesuai dengan spesifikasi yang telah diberikan yaitu 

mulai dari Android 8 (Oreo) sampai dengan Android 11 (Red Velvet 

Cake).  

4. Pengujian lain yang dilakukan adalah pembacaan kode QR dari aplikasi ke 

alat, diantaranya: 

• Didapatkan bahwa kode QR pada aplikasi Secure Lab berhasil terbaca 

pada alat dengan persentase kelayakan yang didapat sebesar 100% 

dengan kategori Sangat Layak. 

• Jika diujikan berdasarkan jarak, didapatkan hasil bahwa pembacaan 

kode QR pada alat mendapatkan hasil bahwa jarak pembacaan dapat 

dideteksi mulai 10 cm – 16 cm dari scanner. 
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5.2 Saran 

Adapun saran yang diberikan terhadap Skripsi ini kedepannya: 

• Dapat merealisasikan alat secara utuh sebagai scanner dan pembuka 

pintu. 

• Dapat mengembangkan aplikasi Secure Lab seperti pendukung fitur 

keamanan menjadi lebih baik. 
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1. Instalasi Aplikasi Secure Lab 

 

Test case 01 

2. Membuka Aplikasi 

 

Test case 02 

3. Login 

 

Test case 03 

 

 

Test case 04 

 

Test case 05 

 

Test case 06 

4. Signup (User) 

 

Test case 07 
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Test case 08 

 

Test case 09 

 

Test case 10 

5. Home (User) 

 

Test case 11 

 

Test case 12 

 

Test case 13 

 

Test case 14 

6. Make a Request (User) 

 

Test case 15 
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Test case 16 

 

Test case 17 

 

Test case 18 

 

Test case 19 

 

 

7. Show QR Code (User) 

 

Test case 20 

8. Profile (User) 

 

Test case 21 

9. Signout (User) 

 

Test case 22 
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10. Home (Admin) 

 

Test case 23 

 

Test case 24 

 

Test case 25 

 

Test Case 26 



(L-3) Hasil Pembacaan pada kode QR terhadap Jarak 
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No. Jarak Pengujian (cm) Gambar Saat Pengujian Hasil Pengujian 

1 5 

  

2 8 

  

3 10 
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No. Jarak Pengujian (cm) Gambar Saat Pengujian Hasil Pengujian 

4 12 

  

5 14 

  

6 16 

  



(L-3) Hasil Pembacaan pada kode QR terhadap Jarak 
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No. Jarak Pengujian (cm) Gambar Saat Pengujian Hasil Pengujian 

7 18 

  

8 20 

  

 

 

 

 



(L-2) Pengujian Pembacaan Kode QR terhadap Alat 
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