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“Perancangan Notifikasi Untuk Monitoring Sampah Botol Plastik 

Dengan Aplikasi Android” 

 

Abstrak 

 
Sampah botol plastik adalah limbah yang termasuk dalam kategori limbah anorganik berwujud 

padat dan sulit terurai. Dikarenakan ummnya limbah botol dibuat menggunakan bahan-bahan non 

hayati atau kimia. Sampah botol plasti biasanya dikumpulkan oleh pengepul sampah botol plastik 

ntuk nantinya di daur ulang atau di jual kembali untuk membantu pengepul sampah botol plastik 

agar bisa dikendalikan jarak jauh dengan menggunakan teknologi melalui implementasi internet of 

things, sistem pemantauan secara real-time dengan media aplikasi mobile dapat membantu 

pengepul untuk bisa memonitoring jarak jauh. Aplikasi terintegrasi dengan sistem mikrokontroler 

yang akan menimbang sampah botol plastik dan mengeluarkam uang koin secara otomatis 

tergantung dengan berat sampah botol yang di hasilkan dan hasil dari timbangan ditampilkan di 

aplikasi android. Aplikasi android juga memiliki fitur button ON dan button OFF, ketika alat 

dinyalakan otomatis variable pada database akan bernilai “1”sedangkan ketika alat mati otomatis 

variabel pada database bernilai “0”. 

 

 
Kata kunci : Sampah botol plastik, aplikasi android, mikrokontroler, firebase, koneksi internet. 

 

 

 

 
“Design of Notifications for Plastic Bottle Waste Monitoring Detectors 

with Android Applications” 

 

Abstact 

Plastic bottle waste is waste that is included in the category of inorganic waste in solid form and 

is difficult to decompose. Because generally bottle waste is made using non-biological or chemical 

materials. Plastic bottle waste is usually collected by plastic bottle waste collectors for later 

recycling or resale to help plastic bottle waste collectors so that they can be controlled remotely 

using technology through the implementation of the internet of things, a real-time monitoring 

system with mobile application media can help collectors to be able to monitor remotely. The 

application is integrated with a microcontroller system that will weigh plastic bottle waste and 

issue coins automatically depending on the weight of the bottle waste generated and displayed in 

the android application. The android application also has an ON button and an OFF button, when 

the tool is turned on automatically the variable in the database will be worth "1" while when the 

tool turns off automatically the variable in the database is "0". 

 

Keywords : Plastic bottle waste, android application, microcontroller, firebase, internet connection 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Menurut Dr. Tanjung, M. Sc Sampah plastik ialah sesuatu barang yang tidak 

berguna lagi, dibuang oleh pemiliknya atau pemakai semula dan sampah botol 

plastik adalah limbah yang termasuk dalam kategori limbah anorganik berwujud 

padat dan sulit terurai. Hal tersebut dikarenakan umumnya limbah botol dibuat 

menggunakan bahan-bahan non-hayati atau kimia. Sumber sampah botol plastik 

dapat dihasilkan dari berbagai aktivitas diantaranya yaitu pada lingkup rumah 

tangga. Kurangnya kesadaran masyarakat terhadap sampah botol plastik yang 

menjadi masalah yang belum maksimal diatasi setiap tahunnnya di Indonesia 

sehingga menyebabkan pencemaran lingkungan. 

ATM sampah botol plastik menjadi solusi yang saling memberi keuntungan 

antara pengepul usaha mikro kecil menengah (UMKM) dan masyarakat. ATM 

sampah botol plastik dibuat dengan konsep konsumen menukarkan sampah botol 

plastik dengan uang sebagai timbal balik dan bisa di monitoring dengan jarak jauh 

menggunakan aplikasi android yang dapat di akses melalui smartphone. Oleh 

karna itu, dengan sampah botol plastik yang dikumpulkan dapat mempermudah 

pengepul untuk mengumpulkan sampah botol plastik tanpa harus ada di tempat. 

Selain bisa mengurangi sampah botol plastik, masyarakat juga bisa mendapatkan 

keuntungan dengan penukaran sampah botol plastik menjadi uang. 

Hal inilah yang melatar belakangi pengusul untuk membuat sebuah alat 

yaitu mesin ATM sampah botol plastik untuk UMKM, sistem ATM sampah juga 

terintegrasi dengan aplikasi android untuk memebantu memudahkan pekerjaan 

pengepul sampah botol plastik dengan melihat atau memonitoring jumlah sampah 

yang di timbang perhari nya di ATM tanpa harus turun langsung ke tempat nya. 

Sistem ini memanfaatkan sensor load cell dan sensor ultrasonic sehingga dapat 

lebih efektif dalam menimbang sampah botol plastik. Oleh karena itu, tugas akhir 

ini dibuat dengan judul “Rancang Bangun Mesin Automatic Teller Machine (ATM) 

Sampah Botol Plastik untuk UMKM Berbasis IoT Terintegrasi Aplikasi Android”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan 

yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang aplikasi android untuk memonitoring sampah botol 

plastik agar dapat menerima informasi dari sistem mikrokontroler melalui 

jaringan internet? 

2. Bagaimana mengitegrasikan aplikasi android dengan sistem mikrokontroller 

untuk memonitoring sampah botol plastik? 

3. Bagaimana perfomansi kualitas jaringan internet yang terkoneksi dengan 

rancang bangun mesin automatic teller machine (ATM) sampah botol plastik 

untuk UMKM berbasis IoT terintegrasi aplikasi android? 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Mampu membuat perancangan aplikasi android untuk memonitoring jumlah 

sampah botol plastik, 

2. Mampu melakukan pengujian pada aplikasi android agar dapat menerima 

data dari sistem mikrokontroler. 

3. Mampu memperoleh nilai kualitas jaringan internet yang terkoneksi dengan 

rancang bangun mesin automatic teller machine (ATM) sampah botol plastik 

untuk UMKM berbasis IoT terintegrasi aplikasi android. 

 

1.4 Luaran 

Luaran yang dihasilkan dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Rancang bangun mesin automatic teller machine (ATM) sampah botol 

plastik untuk UMKM berbasis IOT terintegrasi aplikasi android 

2. Laporan tugas akhir prodi telekomunikasi 

3. Artikel jurnal local 
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BAB V 

 PENUTUP

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan tugas akhir “Rancang Bangun 

Mesin Automatic Teller Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Berbasis IoT Terintegrasi 

Aplikasi Android” adalah : 

1. Aplikasi android ATM sampah dibuat sebagai media pemantauan proses nilai 

timbangan dan koin yang keluar pada sisi penerima menggunakan Android 

Studio. Aplikasi dibuat dengan merealisasikan suatu interface dengan fungsi 

monitor yang dapat menampilkan hasil data-data pemantauan berupa nilai 

kadar timbangan dan uang koin yang keluar dan pada aplikasi dilengkapi 

dengan fungsi buton on dan button off. 

2. Aplikasi Android diintegrasikan dengan sistem mikrokontroler melalui 

konektivitas internet, dengan media transmisi internet pertukaran data terjadi 

antara aplikasi dengan firebase dan firebase dengan sistem mikrokontroler. 

Sehingga integrasi aplikasi android diindikasikan dengan sesuainya data-data 

yang ditampilkan pada aplikasi dengan data-data yang tersimpan di firebase. 

Sinkronisasi data di aplikasi dengan di firebase sebagai contoh adalah berat 

yang ditimbang sebesar 2500 gram, koin yang keluar 1000 2 buah, 500 1 

buah dan 200 2 buah. Pengujian juga dilakukan jarak 1 meter sampai dengan 20 

meter saat menekan button on dan off dari aplikasi android  ke alat berhasil dengan 

waktu yang dibutuhkan 1 detik sampai dengan 6 detik.  

3. Perfomansi jaringan menggunakan hotspot pengujian kecepatan internet 

menggunakan aplikasi speedtest dilakukan untuk mengukur kecepatan internet yang 

didapatkan agar penguji dapat mengetahui kecepatan internet dalam menerima dan 

mengirim data kepada firebase. Kecepatan internet menggunakan provider XL 

didapatkan download dan upload sebesar 25,5 Mbps dan kecepatan upload sebesar 

5,78 Mbps. Selain itu, dilakukan pengujian perfomansi jaringan 4G LTE yang 

terdapat 3 parameter Hasil RSRQ yang didapat dari termasuk dalam range kategori 

“buruk” dengan nilai sebesar -12 dBm, hasil RSRP dengan kategori “normal” 

dengan nilai RSRP sebesar -91 dB. nilai RSSI sebesar -57 dB dan nilai RSRQ 

sebesar. Kualitas normal ini menjelaskan bahwa sinyal LTE power yang diterima user 

dalam rentang frekuensi tertentu masih dalam batas yang normal. 
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5.2 Saran 

Dengan adanya tugas akhir “Rancang Bangun Mesin Automatic Teller 

Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Berbasis IoT Terintegrasi Aplikasi Android 

yaitu diharapkan adanya penelitian dan pengembangan sistem lanjutan agar 

menjadi lebih efisien dan dapat diimplementasikan dalam skala besar. 
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Lampiran-1 Program Android Studio 

 
1) Activity_Main.XML 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:background="@drawable/home" 

tools:context=".MainActivity"> 

<Button 

android:id="@+id/button" 

android:layout_width="191dp" 

android:layout_height="58dp" 

android:background="@drawable/ijok" 

android:onClick="pindah" 

android:text="Selanjutnya" 

app:iconTint="@color/black" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.835" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 
2) Activity_Main.Java 

package com.example.atmsampah; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_main); 

} 

http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res-auto
http://schemas.android.com/tools
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public void pindah(View view) { 

Intent intent = new Intent(MainActivity.this, 

MainActivity2.class) ; 

startActivity(intent); 

} 

} 
 

3) Activity_Main 2.XML 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:background="@drawable/second" 

tools:context=".MainActivity2"> 

<Button 

android:id="@+id/diteruskan" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:onClick="diteruskan" 

android:text="teruskan" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintHorizontal_bias="0.875" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.941" /> 

 
<TextView 

android:id="@+id/textView" 

android:layout_width="319dp" 

android:layout_height="153dp" 

android:text="ATM Sampah botol plastik menjadi solusi yang 

saling memberi keuntungan antara pelaku UMKM dan masyarakat 

sebagai konsumen. Pelaku UMKM menciptakan ATM sampah botol plastik 

dengan konsep konsumen menukarkan sampah botol plastik dengan uang 

sebagai timbal balik." 

android:textColor="@color/white" 

http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res-auto
http://schemas.android.com/apk/res-auto
http://schemas.android.com/tools
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android:textSize="16sp" 

android:textStyle="normal|bold" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.797" /> 

 
<ImageView 

android:id="@+id/imageView" 

android:layout_width="161dp" 

android:layout_height="224dp" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.049" 

app:srcCompat="@drawable/logopoltek" /> 

 
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 
4) Activity_Main2.Java 

package com.example.atmsampah; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

public class MainActivity2 extends AppCompatActivity { 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_main2); 

} 

 
 

public void diteruskan(View view) { 

Intent intent = new Intent(MainActivity2.this, 

MainActivity3.class); 

startActivity(intent); 

} 

} 
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5) Activity_Main3.XML 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:background="@drawable/tiga" 

tools:context=".MainActivity3"> 

 
<Button 

android:id="@+id/ButtonOff" 

android:layout_width="98dp" 

android:layout_height="48dp" 

android:text="OFF" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.781" /> 

 
<Button 

android:id="@+id/rekapan" 

android:layout_width="145dp" 

android:layout_height="50dp" 

android:onClick="rekap" 

android:text="Monitoring botol plastik" 

android:textSize="12sp" 

android:textStyle="normal|bold" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.392" /> 

 
<Button 

android:id="@+id/ButtonOn" 

http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res-auto
http://schemas.android.com/tools
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android:layout_width="98dp" 

android:layout_height="48dp" 

android:text="ON" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.575" /> 

 
<TextView 

android:id="@+id/status" 

android:layout_width="163dp" 

android:layout_height="33dp" 

android:textColor="#0B0000" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.908" /> 

 
<ImageView 

android:id="@+id/imageView2" 

android:layout_width="46dp" 

android:layout_height="44dp" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintHorizontal_bias="0.786" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.572" 

app:srcCompat="@android:drawable/presence_online" /> 

 
<ImageView 

android:id="@+id/imageView3" 

android:layout_width="53dp" 

android:layout_height="45dp" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 
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app:layout_constraintHorizontal_bias="0.198" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.782" 

app:srcCompat="@android:drawable/ic_lock_power_off" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 
6) Activity_Main3.Java 

package com.example.atmsampah; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.TextView; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

 
public class MainActivity3 extends AppCompatActivity { 

Button ButtonOff, ButtonOn, rekapan; 

TextView status; 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_main3); 

ButtonOff = findViewById(R.id.ButtonOff); 

ButtonOn = findViewById(R.id.ButtonOn); 

rekapan = findViewById(R.id.rekapan); 

status = findViewById(R.id.status); 

 
final FirebaseDatabase database = 

FirebaseDatabase.getInstance(); 

DatabaseReference Tombol = 

database.getReference("Kondisi"); 

 
ButtonOn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

@Override 

public void onClick(View view) { 

Tombol.setValue(1); 
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status.setText("Sedang Hidup"); 

 

 

} 

}); 

 

 

ButtonOff.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

@Override 

public void onClick(View view) { 

Tombol.setValue(0); 

status.setText("Sedang Mati"); 

} 

}); 

} 

public void rekap(View view) { 

Intent intent = new Intent(MainActivity3.this, 

MainActivity4.class); 

startActivity(intent); 

} 

RecyclerView recyclerView; 

DatabaseReference dataHistory; 

} 

 
7) Activity_Main4.Java 

package com.example.atmsampah; 

 
 

import androidx.annotation.NonNull; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.TextView; 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

 
public class MainActivity4 extends AppCompatActivity { 

TextView data; 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.activity_main4); 

data = findViewById(R.id.data); 

DatabaseReference koneksi = 

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(); 

koneksi.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

@Override 

public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot 

snapshot) { 

String DATA = 

snapshot.child("history").getValue().toString(); 

data.setText(DATA); 

 

 

 

 

{ 

 
 

}); 

} 

} 

} 

@Override 

public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) 

 
 

} 

 

8) History.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="match_parent" 

android:background="@drawable/fixempat" 

tools:context=".history"> 

 

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView 

android:id="@+id/historyList" 

android:layout_width="352dp" 

android:layout_height="467dp" 

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

app:layout_constraintHorizontal_bias="0.491" 

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

app:layout_constraintVertical_bias="0.939" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

 
9) History.java 
package com.example.atmsampah; 

http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res-auto
http://schemas.android.com/tools
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import androidx.annotation.NonNull; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager; 

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 

import android.os.Bundle; 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

import java.util.ArrayList; 

 

public class history extends AppCompatActivity { 

RecyclerView recyclerView; 

DatabaseReference database; 

MyAdapter myAdapter; 

ArrayList<rekapdata> list; 

@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.history); 

 

recyclerView = findViewById(R.id.historyList); 

database = 

FirebaseDatabase.getInstance().getReference("history"); 

LinearLayoutManager dManager = new LinearLayoutManager(this); 

dManager.setReverseLayout(true); 

dManager.setStackFromEnd(true); 

recyclerView.setLayoutManager(dManager); 

recyclerView.setLayoutManager(new 

LinearLayoutManager(this)); 

 

list = new ArrayList<>(); 

myAdapter = new MyAdapter(this,list); 

recyclerView.setAdapter(myAdapter); 

 

database.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

@Override 

public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot 

snapshot) { 

for (DataSnapshot dataSnapshot : 

snapshot.getChildren()){ 

 

rekapdata user = 

dataSnapshot.getValue(rekapdata.class); 

list.add(user); 

} 

myAdapter.notifyDataSetChanged(); 

} 
 

@Override 

public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) 

{ 
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} 

10) Historylist.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.cardview.widget.CardView 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout_width="match_parent" 

android:layout_height="wrap_content" 

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

app:cardElevation="8dp" 

app:cardCornerRadius="8dp" 

android:layout_margin="16dp"> 

 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_marginLeft="16dp" 

android:orientation="vertical"> 

 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Date Time : " 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

 

<TextView 

android:id="@+id/tvwaktu" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="match_parent" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:text="Arya" 

android:textColor="@color/black" 

android:textSize="20sp" 

android:textStyle="bold" /> 

</LinearLayout> 

 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="kilogram : " 

http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res-auto
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android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

<TextView 

android:id="@+id/tvkilo" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="200" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

</LinearLayout> 

 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="out 1000:" 

android:textColor="@color/black" 

android:textSize="20sp" 

android:textStyle="bold" /> 

<TextView 

android:id="@+id/tvrupiah" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="20" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

 

</LinearLayout> 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Out 500 :" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

<TextView 

android:id="@+id/tvseribu" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 
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android:text="20" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

 

</LinearLayout> 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="Out 200:" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

<TextView 

android:id="@+id/tvduaratus" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="20" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

 

</LinearLayout> 

<LinearLayout 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:layout_gravity="center_vertical" 

android:orientation="horizontal"> 

 

<TextView 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="rupiah :" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

<TextView 

android:id="@+id/tvlimaratus" 

android:layout_width="wrap_content" 

android:layout_height="wrap_content" 

android:text="20" 

android:layout_marginLeft="8dp" 

android:textColor="@color/black" 

android:textStyle="bold" 

android:textSize="20sp"/> 

 

</LinearLayout> 
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</LinearLayout> 

</androidx.cardview.widget.CardView> 

 

 
11) MyAdapter.java 

package com.example.atmsampah; 

 

import android.content.Context; 

import android.view.LayoutInflater; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 

import android.widget.TextView; 

 

import androidx.annotation.NonNull; 

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 

import java.util.ArrayList; 

public class MyAdapter extends 

RecyclerView.Adapter<MyAdapter.MyViewHolder> { 

 

Context context; 

ArrayList<rekapdata> list; 

public MyAdapter(Context context, ArrayList<rekapdata> list) { 

this.context = context; 

this.list = list; 

} 

 

@NonNull 

@Override 

public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup 

parent, int viewType) { 

View v = 

LayoutInflater.from(context).inflate(R.layout.historylist,parent,f 

alse); 

return new MyViewHolder(v); 

} 
 

@Override 

public void onBindViewHolder(@NonNull MyViewHolder holder, int 

position) { 

rekapdata user = list.get(position); 

holder.datetime.setText(user.getDatetime()); 

holder.kilogram.setText(user.getKilogram().toString()); 

holder.rupiah.setText(user.getRupiah().toString()); 

holder.out500.setText(user.getOut500().toString()); 

holder.out200.setText(user.getOut200().toString()); 

holder.out1000.setText(user.getOut1000().toString()); 

 

} 

 

@Override 
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public int getItemCount() { 

return list.size(); 

} 

 

public static class MyViewHolder extends 

RecyclerView.ViewHolder{ 

TextView datetime, kilogram, rupiah, out1000, 

out200,out500; 

public MyViewHolder(@NonNull View itemView) { 

super(itemView); 
 

datetime = itemView.findViewById(R.id.tvwaktu); 

kilogram = itemView.findViewById(R.id.tvkilo); 

rupiah = itemView.findViewById(R.id.tvrupiah); 

out200 = itemView.findViewById(R.id.tvduaratus); 

out500 = itemView.findViewById(R.id.tvlimaratus); 

out1000 = itemView.findViewById(R.id.tvseribu); 

} 

 

12) Rekapdata.java 

package com.example.atmsampah; 

public class rekapdata { 

Long out1000, out200, out500, kilogram, rupiah; 

String datetime; 

 

public String getDatetime() { 

return datetime; 

} 

public Long getOut1000() { 

return out1000; 

} 

public Long getOut200() { 

return out200; 

} 

public Long getOut500() { 

return out500; 

} 

public Long getKilogram() { 

return kilogram; 

} 

 

public Long getRupiah() { 

return rupiah; 
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Lampiran – 2 Tampilan Aplikasi

01 TAMPILAN APLIKASI ATM SAMPAH 
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01 TAMPILAN GAMBAR ATM SAMPAH 


