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RANCANG BANGUN DISPENSER MINUMAN BERBASIS ANDROID

UNTUK FASILITAS KAMPUS PNJ

ABSTRAK

Penggunaan dispenser minuman di lingkungan kantin kampus PNJ saat ini masih menggunakan
cara manual yang mengharuskan pengguna menyentuh atau menekan dalam penggunaan. Cara
manual memungkinkan para pengguna melakukan kontak fisik secara tidak langsung, dimana hal
tersebut dihindari oleh masyarakat sekarang ini karena dapat menyebabkan penularan virus
covid-19. Alat dispenser minuman berbasis android hadir untuk menggantikan cara manual
tersebut, penggunaan dispenser ini dilakukan secara otomatis Alat ini menggunakan modul wifi
ESP8266 sebagai pengendali utamamnya, yang terhubung dengan jaringan internet, dilengkapi
dengan sensor ultrasonic dan water flow sensor untuk memantau kondisi minuman pada tandon.
Aplikasi android berperan sebagai media akses pemantauan yang menampilkan data pembacaan
sensor, dimana data tersebut disimpan pada database firebase. Aplikasi android juga memiliki
fungsi kendali terhadap relay, solenoid valve, dan pompa air untuk mengalirkan minuman secara
otomatis. Hasil pengujian menunjukkan aplikasi akan mengirimkan logic “1” kepada firebase dan
sistem mikrokontroler ketika tombol pilihan minuman ditekan. Nilai logic “1” diterjamahkan oleh
sistem mikrokontroler sebagai fungsi perintah untuk mengaktifkan relay, solenoid valve, dan
pompar air. Pada hasil pengujian notifikasi, aplikasi android akan menerima logic “1” dari
sistem mikrokontroler ketika level ketinggian air didalam tandon dalam keadaan minimum. Pada
jarak 1 meter sampai 9 meter akses dari aplikasi menuju mikrokontroler masih berhasil, namun
pada jarak 11 meter sampai 13 meter waktu yang dibutuhkan semakin lama, atau terjadi delay
dan gagal pada jarak 15 meter.

Kata Kunci : Dispenser , ESP8266, Ultrasonic, Flow meter, Firebase, Android

“BEVERAGE DISPENSER BASEDON ANDROID FOR PNJ CAMPUS

FACILLITIES”

ABSTRACT

The use of beverage dispensers in the PNJ campus canteen is currently still using the manual method
which requires users to touch or press in use. The manual method allows users to make indirect
physical contact, which is avoided by today's society because it can cause transmission of the
COVID-19 virus. The Android-based beverage dispenser tool is here to replace the manual method,
the use of this dispenser is done automatically. This tool uses the ESP8266 wifi module as the main
controller, which is connected to the internet network, equipped with ultrasonic sensors and water
flow sensors to monitor the condition of drinks in the reservoir. The android application acts as a
monitoring access medium that displays sensor reading data, where the data is stored in the firebase
database. The android application also has control functions on relays, solenoid valves, and water
pumps to drain drinks automatically. The test results show the application will send a logic "1" to the
firebase and the microcontroller system when the drink selection button is pressed. The logic value
"1" is translated by the microcontroller system as a command function to activate the relay, solenoid
valve, and water pump. In the notification test results, the android application will receive a logic "1"
from the microcontroller system when the water level in the reservoir is at a minimum. At a distance
of 1 meter to 9 meters access from the application to the microcontroller is still successful, but at a
distance of 11 meters to 13 meters the time it takes is getting longer, or there is a delay and fails at a
distance of 15 meter

Keywords: Dispenser, ESP8266, Ultrasonic, Flow meter, Firebase, Android
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemunculan virus covid-19 mempengaruhi perubahan kehidupan

masyarakat di dunia. Masyarakat dituntut hidup sehat dan bersih, baik dalam

segala aspek kehidupan maupun gaya hidup. Dalam bidang usaha banyak cara

yang bisa ditempuh agar usaha penjualan air minuman dapat tetap bertahan dan

terus maju di tengah krisis pandemi seperti sekarang. Salah satu caranya adalah

dengan menjamin kebersihan dan kemudahan layanan kepada masyarakat dalam

layanan penjualan minuman.

Penggunaan dispenser minuman di kantin kampus PNJ saat ini masih

menggunakan cara manual yang mengharuskan pengguna menyentuh atau

menekan dalam penggunaanya. Cara manual memungkinkan para pengguna

melakukan kontak fisik secara tidak langsung, dimana hal tersebut dihindari oleh

masyarakat sekarang ini karena dapat menyebabkan penularan virus covid-19.

Selain itu, pengelolaan data pemilik dispenser juga masih dilakukan secara

manual, dimana cara tersebut kurang akurat dan efektif. Sehingga, diperlukan cara

baru untuk meningkatkan kebersihan pelayanan pengguna dan keefektifan sistem

bagi pengelola dispenser minuman.

Perkembangan teknologi telah memberikan dampak yang cukup berarti

dalam meningkatkan kegiatan usaha, khususnya dalam hal pengelolaan data yang

memberikan dukungan terhadap peningkatan pelayanan. Aplikasi android

merupakan salah satu teknologi yang sudah banyak digunakan sebagai media

perdagangan antara badan usaha dengan konsumen. Dispenser minuman berbasis

android merupakan alat yang dirancang dengan mengadopsi ilmu mikrokontroler

yang dikembangkan dengan menghubungkan ke aplikasi android. Dispenser ini

bekerja secara otomatis yang dikendalikan melalui aplikasi andorid dan

komponen pendukung lainnya. Aplikasi android berfungsi sebagai media akses

bagi pembeli dan pengelola, yang dirancang memiliki fungsi monitor untuk

menampilkan data-data terkini dari proses penjualan minuman. Sebagai fungsi

kontrol, aplikasi android berfungsi untuk mengendalikan jumlah liter minuman

yang bisa dipilih oleh pembeli. Aplikasi android juga dilengkapi dengan fungsi
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notifikasi, yang akan diterima oleh pengelola apabila jumlah liter minuman

didalam tandon sudah mencapai batas minimum. Oleh karena itu, pada tugas akhir

ini akan dibuat sebuah “Rancang Bangun Dispenser Minuman Berbasis

Android untuk Fasilitas Kampus PNJ”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang aplikasi android untuk dispenser minuman berbasis

android sebagai fasilitas di kantin kampus PNJ?

2. Bagaimana mengintegrasikan aplikasi android dengan sistem

mikrokontroler untuk dispenser minuman melalui internet secara realtime?

3. Bagaimana performansi kualitas jaringan dalam penerimaan data dari

mikrokontroler menuju ke android yang terintegrasi internet?

1.3 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah :

1. Mampu membuat perancangan aplikasi android untuk dispenser minuman

berbasis android sebagai fasilitas di kantin kampus PNJ.

2. Mampu melakukan pengujian pada aplikasi android agar dapat menerima

data dari sistem mikrokontroler.

3. Mampu memperoleh data kinerja dan kualitas jaringan yang terkoneksi

dengan sistem kerja dispenser minuman.

1.4 Luaran

Adapun luaran dari tugas akhir ini adalah :

1. Prototype dispenser minuman berbasis android.

2. Laporan tugas akhir.

3. Jurnal atau karya ilmiah yang siap dipublikasikan.



Politeknik Negeri Jakarta
55

BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian dari alat tugas akhir untuk

“Dispenser Minuman Berbasis Android Untuk Fasilitas Kantin Kampus PNJ”,

dapat ditarik kesimpulan bahwa:

1) Aplikasi android “UV Drink” dibuat dengan merealisasikan suatu interface

sebagai fungsi monitor, yang dapat menampilkan hasil data-data pemantauan

berupa jumlah volume air dalam tandon dan jumlah volume air keluar tandon.

Pada interface lainnya, aplikasi terdiri atas tiga buah tombol pilihan minuman

yang memiliki fungsi kontrol terhadap relay, sebagai indikasi kendali untuk

pompa air dan solenoid valve. Aplikasi android juga dilengkapi dengan fungsi

notifikasi, yang muncul apabila tandon minuman dalam keadaan minimum.

2) Aplikasi android diintegrasikan dengan sistem mikrokontroler melalui

konektivitas internet. Pertukaran data terjadi antara aplikasi dengan firebase

dan firebase dengan sistem mikrokontroler. Aplikasi akan mengirimkan value

berupa logic “0” dan “1” sebagai fungsi perintah untuksistem mikrokontroler..

Value “1” sebagai perintah untuk mengaktifkan relay, pompar air, dan

solenoid valve. Sedangkan, value “0” sebagai indikasi untuk sistem

menonaktifkan kembali kerja relay, pompa air, dan solenoid valve dalam

mengalirkan minuman keluar tandon.

3) Pengujian performansi kualitas jaringan (QoS) menggunakan hostpot seluler

dengan provider XL. Nilai kualitas throughput menghasilkan kategori

“Normal”, yaitu sebesar 3803 Kb/s. Presentasi nilai packet loss menghasilkan

kategori “Sangat Baik”, yaitu 0%. Nilai delay masuk ke dalam kategori

“Buruk”, yaitu 660,23 ms. Selain itu, dilakukan juga pengujian performansi

jaringan 4G LTE yang mendapatkan tiga parameter penting, seperti RSRP

senilai -97 dBm dan termasuk dalam kategori “Buruk”. Nilai RSRQ yang

didapatkan senilai -15 dB dan termasuk dalam kategori “Sangat Buruk”. Nilai

RSSI senilai -59 dBm dan termasuk dalam kategori “Sangat Baik”.
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5.2 Saran

Saran yang dapat diberikan dari hasil tugas akhir “Rancang Bangun

Dispenser Minuman Berbasis Android ini adalah dengan dibuatnya alat ini,

diharapkan adanya pengembangan sistem yang lebih kompleks. Pengembangan

tersebut contohnya, mengintegrasikan alat dispenser untuk memiliki sistem

pembayaran langsung melalui aplikasi android, sehingga mungkinkan terjadinya

transaksi digital yang lebih efesien.
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