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RANCANG BANGUN SISTEM SEWA WIFI DENGAN KOIN BERBASIS 

ANDROID 

“SISTEM SEWA WIFI DENGAN KOIN BERBASIS ESP32” 

 
Abstrak 

 
Internet menjadi salah satu kebutuhan masyarakat pada masa kini. Perkembangan teknologi serta 

masalah pandemi covid 19 menyebabkan sebagian besar aktivitas masyarakat membutuhkan 

layanan internet. Layanan internet yang disediakan berbagai macam provider diperlukan biaya 

yang tidak murah. Oleh karena itu, untuk membantu masyarakat dalam menggunakan layanan 

internet dibuat alat Sistem Sewa WiFi dengan Koin Berbasis Android. Alat ini dapat membantu 

masyarakat dalam menggunakan layanan internet dengan biaya yang terjangkau. Sistem ini 

terintegrasi dengan mikrokontroler dan web server sebagai tampilan yang digunakan untuk 

melakukan sewa WiFi. Sistem sewa WiFi ini menggunakan sensor coin acceptor untuk membaca 

koin yang telah dimasukkan, ESP32 sebagai sistem mikrokontroller, router sebagai penyedia 

layanan internet dan mikrotik sebagai penghubung antara router dan nodeMCU ESP 32. Hasil 

dari pembacaan coin acceptor yang telah dikonfigurasi bernilai 5 untuk koin 500 rupiah dan 10 

untuk koin 1000 rupiah. Nilai tersebut akan dikirim ke sistem mikrokontroller untuk dikalkulasikan 

menjadi waktu. Nilai 5 akan mendapatkan waktu 30 menit dan nilai 10 akan mendapatkan waktu 

60 menit. Hasil akurasi pendeteksian uang logam pada sensor koin mencapai 100%. Nilai tersebut 

dianggap alat dapat bekerja dengan baik. 

 
 

Kata kunci: Internet; Mikrokontroller; Coin Acceptor; Android; ESP 32 
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WIFI RENTAL SYSTEM DESIGN BASED ON ANDROID 

“WIFI RENTAL SYSTEM WITH COINS BASED ON ESP32” 

 

Abstract 

 
The internet is one of the needs of today's society. Technological developments and the problem of 

the COVID-19 pandemic have caused most of the community's activities to require internet 

services. Internet services provided by various providers are not cheap. Therefore, to help the 

public in using internet services, a WiFi Rental System with Coins Based Android tool was 

created. This tool can help people in using internet services at an affordable cost. This system is 

integrated with a microcontroller and a web server as a display that is used to rent WiFi. This 

WiFi rental system uses a coin acceptor sensor to read coins that have been entered, ESP32 as a 

microcontroller system, router as an internet service provider and Mikrotik as a liaison between 

the router and nodeMCU ESP 32. The result of reading the coin acceptor that has been configured 

is worth 5 for 500 coins rupiah and 10 for 1000 rupiah coins. This value will be sent to the 

microcontroller system to be calculated into time. A value of 5 will get 30 minutes and a value of 

10 will get 60 minutes. The results of coin detection accuracy on the coin sensor reach 100%. The 

value is considered the tool can work well. 

 
Keywords: Internet; Mikrocontroller; Coin Acceptor; Android; ESP 32 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pada awalnya, jenis teknologi yang dipakai untuk terhubung ke internet 

adalah teknologi kabel. Namun, seiring berjalannya waktu teknologi jaringan saat 

ini berkembang sangat pesat, mulai dari jaringan yang menggunakan kabel sampai 

pada jaringan tanpa kabel dalam hal ini Wi-Fi (Wireless Fidelty). Wi-Fi adalah 

koneksi tanpa kabel yang menghubungkan jaringan komputer, seperti ponsel yang 

menggunakan teknologi radio sehingga pengguna dapat melakukan tranfser data 

dengan cepat dan aman.  

Pada saat ini Wi-Fi merupakan koneksi internet yang banyak di cari oleh 

masyarakat, hal tersebut dikarenakan kemudahan untuk akses internet 

menggunakan Wi-Fi. Tempat seperti kantor, ruang meeting, kampus, lab, dan 

kantin adalah sebagian kecil dari banyak tempat yang membutuhkan akses 

internet, akan tetapi banyak tempat-tempat seperti itu yang belum terkoneksi oleh 

Wi-Fi. 

Internet telah menjadi salah satu kebutuhan utama setiap masyarakat 

setiap harinya. Kebutuhan layanan internet terus meningkat terkait perkembangan 

teknologi industri. Perkembangan tersebut membuat internet tidak hanya sebagai 

media komunikasi antar masyarakat, tetapi juga bisa sebagai media penghubung 

masyarakat dengan benda-benda di sekitarnya. Pandemi covid-19 juga 

mempengaruhi penggunaan layanan internet. Untuk mencegah penyebaran terjadi 

pandemi covid-19 setiap aktivitas masyarkat mulai dari belajar dan bekerja 

dilakukan melalui jarak jauh. Hal tersebut menyebabkan penggunaan layanan 

internet meningkat. Layanan internet dapat digunakan oleh masyarakat dengan 

bantuan dari berbagai macam provider seperti indosat, telkomsel, smartfren, axis, 

XL, three, dll. Masing-masing provider menyediakan layanan internet dengan 

variasi biaya sesuai dengan kualitas koneksi jaringan internet yang dihasilkan. 

Tetapi, sebagian besar biaya yang dibutuhkan untuk menggunakan layanan 

internet diperlukan biaya yang tidak murah.  

Berdasarkan permasalah yang telah dijelaskan di atas, penulis mencoba 

merancang dan membuat sistem sewa WiFi dengan koin berbasis android yang 
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dapat membantu masyarakat dalam menggunakan layanan internet dengan biaya 

yang terjangkau. Sistem ini dapat memberikan layanan internet kepada 

masyarakat sesuai dengan uang koin yang telah dimasukkan. Uang koin tersebut 

akan dikalkulasikan menjadi batas waktu penggunaan layanan internet yang 

diberikan. Sistem sewa WiFi yang dibuat memiliki kelebihan dari sistem sewa 

WiFi yang telah ada yaitu sistem sewa WiFi tidak memerlukan license untuk 

menjalankan sistemnya, sehingga tidak ada lagi biaya tambahan untuk menjalan 

operasi sistem sewa WiFi. Oleh karena itu berdasarkan masalah yang telah 

dijelaskan di atas pula, penulis mengambil topik dengan jdudul “Rancang Bangun 

Sistem Sewa WiFi dengan Koin berbasis Android”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam Tugas Akhir ini ada;ah sebagai berikut : 

1. Bagaimana perancangan dan realisasi sistem sewa WiFi dengan koin berbasis 

Android? 

2. Bagaimana pengujian sistem sewa WiFi, akurasi nominal uang logam pada 

sensor koin dan pengujian nilai tegangan output catu daya dari sistem operasi 

sewa WiFi dengan koin berbasis Android? 

1.3. Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Sewa WiFi dengan 

Koin Berbasis Android” ini adalah : 

1. Merancang dan merealisasi sistem operasi dari sistem sewa WiFi dengan koin 

berbasis  Android. 

2. Menguji sistem sewa WiFi, akurasi nominal uang logam dan nilai tegangan 

output catu daya dari sistem sewa WiFi dengan Koin berbasis Android. 

1.4. Luaran 

Adapun luaran dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Sewa WiFi 

dengan Koin  Berbasis Android” ini adalah : 

1. Laporan Tugas Akhir mengenai “rancang bangun sistem sewa WiFi dengan 

koin berbasis Android”. 

2. Jurnal mengenai “rancang bangun sistem sewa WiFi dengan koin berbasis 

Android”
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan mengenai “Rancang Bangun Sistem Sewa WiFi 

dengan Koin Berbasis Android”, dapat disampaikan bahwa: 

1. Merancang dan membuat alat sistem sewa WiFi dengan koin berbasis Android 

mampu dibangun menggunakan ESP32 sebagai mikrokontroller untuk 

mengolah data input dan output, Coin acceptor (sensor koin) untuk 

mengidentifikasi uang logam (koin) yang masuk, LED merah untuk indikator 

sistem semua sudah terhubung, serta LED biru untuk indikator ketika sistem 

masukan koin sedang berjalan, step down LM25966 sebagai penurun tegangan 

dari catu daya menjadi 5V yang digunakan sebagai input power ESP32, 

Mikrotik sebagai peghubung antara ESP32 dengan WEB WiFi koin dan 

penyedia sumber internet yang didapat dari router.  

2. Secara umum sistem sewa WiFi dengan koin berbasis Android yang dibangun 

dapat beroperasi mengolah data dari koin yang dimasukkan serta kalkulasi 

waktu yang dihasilkan dengan mendapatkan tegangan 12 VDC untuk power 

sensor koin dan 5 VDC untuk power ESP32. Serta sistem sewa WiFi berkerja 

dengan baik dan akurasi pendeteksian uang logam (koin) mencapai nilai 100% 

berada di atas nilai standar akurasi >95%. 

5.2. Saran 

Rancang Bangun Sistem sewa WiFi dengan koin berbasis Android 

diharapkan adanya pengembangan sistem yang lebih kompleks dengan 

penambahan fitur lainnya seperti dapat menggunakan uang kertas serta 

penggunaan alat yang lebih berkualitas agar mendapatkan hasil yang lebih akurat. 
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#define CURRENT_VERSION "2.4" 

#define ESP32 

#include <TelnetClient.h> 

#include <SPIFFS.h> 

#include <WiFi.h> 

#include <EEPROM.h> 

 

int TURN_OFF = 0; 

int TURN_ON = 1; 

volatile int coin = 0; 

volatile int processCoin = 0; 

volatile int totalCoin = 0; 

int coinsChange = 0; 

String currentMacAttempt = ""; 

int timeToAdd = 0; 

bool coinSlotActive = false; 

bool acceptCoin = false; 

unsigned long targetMilis = 0; 

bool coinExpired = false; 

bool mikrotekConnectionSuccess = false; 

String currentMacAddress = ""; 

String currentIpAddress = ""; 

String HARDWARE_TYPE = "ESP32"; 

 

typedef struct { 

  String rateName; 

  int price; 

  int minutes; 

  int validity; 

  int dataLimit; 

  String profileName; 

} PromoRates; 

 

typedef struct { 

  String mac; 

  long unlockTime; 

  int attemptCount; 

} AttemptMacAddress; 

 

 

 

void ICACHE_RAM_ATTR coinInserted()     

{ 

  if(coinSlotActive){ 

    coin = coin + 1;   

    coinsChange = 1; 

  } 

} 

 

 

int COIN_SELECTOR_PIN = 0; 

int COIN_SET_PIN = 0; 

int INSERT_COIN_LED = 0; 

int SYSTEM_READY_LED = 0; 

int INSERT_COIN_BTN_PIN = 0; 

int CHECK_INTERNET_CONNECTION = 0; 

int IP_ADDRESS_MODE = 0; 

 

int MAX_WAIT_COIN_SEC = 30000; 
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int COINSLOT_BAN_COUNT = 0; 

int COINSLOT_BAN_MINUTES = 0; 

int SETUP_FINISH = 0; 

 

 

//put here your raspi ip address, and login details 

IPAddress mikrotikRouterIp (10, 0, 0, 1);  

String user = "admin1"; 

String pwd = "admin1234"; 

String ssid     = "WiFi-Coin"; 

String password = ""; 

String adminAuth = ""; 

String vendorName = ""; 

 

 

// static address setting 

IPAddress local_IP(192, 168, 10, 15); 

IPAddress gateway(192, 168, 10, 1); 

IPAddress subnet(255, 255, 255, 0); 

IPAddress primaryDNS(192, 168, 10, 1);  

IPAddress apIP(172, 217, 28, 1); 

 

EthernetWebServer server(80); 

EthernetClient client; 

EthernetClient client2; 

telnetClient tc(client); 

 

const int WIFI_CONNECT_TIMEOUT = 180000; 

const int WIFI_CONNECT_DELAY = 500; 

 

bool networkConnected = false; 

bool cableNotConnected = false; 

 

void setup () {  

                                 

  EEPROM.begin(512); 

  populateSystemConfiguration();  

   

  pinMode(COIN_SELECTOR_PIN, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(INSERT_COIN_LED, OUTPUT); 

  pinMode(SYSTEM_READY_LED, OUTPUT); 

  pinMode(COIN_SET_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(INSERT_COIN_BTN_PIN, INPUT_PULLUP); 

  initializeLANSetup(); 

  initializeLCD(); 

  WiFi.begin(ssid.c_str(), password.c_str()); 

   

 int second = 0; 

    if(SETUP_FINISH == 1){ 

      while (second <= WIFI_CONNECT_TIMEOUT) { 

        networkConnected = (WiFi.status() == WL_CONNECTED); 

        if(networkConnected){ 

          break; 

        } 

        digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

        delay(WIFI_CONNECT_DELAY); 

        digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_ON)); 
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        second += WIFI_CONNECT_DELAY; 

      } 

      currentIpAddress = WiFi.localIP().toString().c_str(); 

      currentMacAddress = WiFi.macAddress(); 

      digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

    }else{ 

      networkConnected= false; 

    } 

   

   

  if(networkConnected){ 

    digitalWrite(INSERT_COIN_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

    digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

    digitalWrite(COIN_SET_PIN, LOW); 

    attachInterrupt(COIN_SELECTOR_PIN, coinInserted, RISING); 

    loginMirotik(); 

 

    server.on("/checkCoin", checkCoin); 

    server.on("/health", handleHealth); 

    server.on("/getRates", handleUserGetRates); 

    server.on("/testInsertCoin", testInsertCoin); 

    server.onNotFound(handleNotFound); 

  }else{ 

 

    server.onNotFound([]() { 

      server.sendHeader("Location", String("/admin"), true); 

      server.send ( 302, "text/plain", ""); 

    }); 

  server.on("/admin/api/dashboard", handleAdminDashboard); 

  server.on("/admin/js/jquery.min.js", handleJquerySript); 

  server.on("/admin/api/resetStatistic", 

handleAdminResetStats); 

  server.on("/admin/api/saveSystemConfig", 

handleAdminSaveSystemConfig); 

  server.on("/admin/api/getSystemConfig", 

handleAdminGetSystemConfig); 

  server.on("/admin/api/getRates", handleAdminGetRates); 

  server.on("/admin/api/saveRates", handleAdminSaveRates); 

  server.on("/admin/api/logout", handleLogout); 

  server.on("/admin", handleAdminPage); 

  server.on("/admin/updateMainBin", HTTP_POST, 

handleFileUploadRequest, handleFileUploadStream); 

  populateRates(); 

  server.begin(); 

  if(mikrotekConnectionSuccess){ 

    digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_ON)); 

  } 

} 

bool hasUploadError = false; 

bool isFileSystem = true; 

 

 

void backupSystemConfig(){ 

  String data = readFile("/admin/config/system.data"); 

  int len = data.length(); 
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  eeWriteInt(BACKUP_CONFIG_LENGTH_INDEX, len); 

  eeWriteString(BACKUP_CONFIG_LENGTH_INDEX+5, data); 

 

void handleLogout(){ 

  server.sendHeader("WWW-Authenticate", "Basic 

realm=\"Secure\""); 

  server.send(401, "text/html", "<html>Authentication 

failed</html>"); 

} 

 

void loginMirotik(){ 

    mikrotekConnectionSuccess = tc.login(mikrotikRouterIp, 

user.c_str(), pwd.c_str()); 

    if(mikrotekConnectionSuccess){ 

    }else{ 

      mikrotekConnectionSuccess = true; 

    } 

} 

void testInsertCoin(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

  }   

  String data = server.arg("coin"); 

  if(coinSlotActive){ 

    coin += data.toInt();   

    coinsChange = 1; 

  } 

  server.send(200, "text/plain", "ok"); 

} 

void eeWriteInt(int pos, int val) { 

    byte* p = (byte*) &val; 

    EEPROM.write(pos, *p); 

    EEPROM.write(pos + 1, *(p + 1)); 

    EEPROM.write(pos + 2, *(p + 2)); 

    EEPROM.write(pos + 3, *(p + 3)); 

    EEPROM.commit(); 

} 

void eeWriteString(int addr, String val) { 

  int str_len = val.length() + 1; 

  for (int i = addr; i < str_len + addr; ++i) 

  { 

    EEPROM.write(i, val.charAt(i - addr)); 

  } 

  EEPROM.write(str_len + addr, '\0'); 

  EEPROM.commit(); 

} 

String eeReadString(int addr, int str_len) { 

  String val = ""; 

  for (int i = addr; i < str_len + addr; ++i) 

  { 

     val += String(char(EEPROM.read(i))); 

  } 

  return val; 

} 

int eeGetInt(int pos) { 

  int val; 

  byte* p = (byte*) &val; 

  *p        = EEPROM.read(pos); 
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  *(p + 1)  = EEPROM.read(pos + 1); 

  *(p + 2)  = EEPROM.read(pos + 2); 

  *(p + 3)  = EEPROM.read(pos + 3); 

  if( val < 0){ 

    return 0; 

  }else{ 

    return val; 

  } 

} 

 

 

void handleUserGetRates(){ 

  setupCORSPolicy(); 

  handleFileRead("/admin/config/rates.data"); 

} 

void handleAdminGetRates(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

  }   

  handleFileRead("/admin/config/rates.data"); 

} 

void handleAdminSaveRates(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

  } 

  String data = server.arg("data"); 

  handleFileWrite("/admin/config/rates.data", data); 

  populateRates(); 

  server.send(200, "text/plain", "ok"); 

} 

void handleAdminSaveSystemConfig(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

  } 

  String data = server.arg("data"); 

  handleFileWrite("/admin/config/system.data", data); 

  server.send(200, "text/plain", "ok"); 

  delay(2000); 

  ESP.restart(); 

} 

 

void handleAdminGetSystemConfig(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

  } 

  handleFileRead("/admin/config/system.data"); 

} 

void handleAdminResetStats(){ 

   if(!isAuthorized()){ 

     handleNotAuthorize(); 

     return; 

   } 

   String type = server.arg("type"); 

   if(type == "lifeTimeCount"){ 

    eeWriteInt(LIFETIME_COIN_COUNT_ADDRESS, 0); 
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   }else if(type == "coinCount"){ 

    eeWriteInt(COIN_COUNT_ADDRESS, 0); 

   }else if(type == "customerCount"){ 

    eeWriteInt(CUSTOMER_COUNT_ADDRESS, 0); 

   } 

  server.send(200, "text/plain", "ok"); 

} 

void handleAdminDashboard(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

    handleNotAuthorize(); 

    return; 

  } 

  long upTime = millis(); 

  int lifeTimeCoinCount = 

eeGetInt(LIFETIME_COIN_COUNT_ADDRESS); 

  int coinCount = eeGetInt(COIN_COUNT_ADDRESS); 

  int customerCount = eeGetInt(CUSTOMER_COUNT_ADDRESS); 

  bool hasInternetConnection = true; 

  if(CHECK_INTERNET_CONNECTION == 1){ 

      hasInternetConnection = hasInternetConnect(); 

  } 

  String data = ""; 

         data += String(upTime); 

         data += String("|"); 

         data += String(lifeTimeCoinCount); 

         data += String("|"); 

         data += String(coinCount); 

         data += String("|"); 

         data += String(customerCount); 

         data += String("|"); 

         if(hasInternetConnection){ 

          data += String("1"); 

         }else{ 

          data += String("0"); 

         } 

         data += String("|"); 

         if(mikrotekConnectionSuccess){ 

          data += String("1"); 

         }else{ 

          data += String("0"); 

         } 

         data += String("|"); 

         data += currentMacAddress; 

         data += String("|"); 

         data += currentIpAddress; 

         data += String("|"); 

         data += HARDWARE_TYPE; 

         data += String("|");  

         data += CURRENT_VERSION; 

          

  server.send(200, "text/plain", data); 

} 

 

void handleAdminPage(){ 

  if(!isAuthorized()){ 

    handleNotAuthorize(); 

    return; 

  } 
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  handleFileRead("/admin/system-config.html"); 

} 

bool isAuthorized(){ 

  String auth = server.header("Authorization"); 

  String expectedAuth = "Basic "+adminAuth; 

} 

void handleNotAuthorize(){ 

  server.sendHeader("WWW-Authenticate", "Basic 

realm=\"Secure\""); 

  server.send(401, "text/html", "<html>Authentication 

failed</html>"); 

} 

 

bool handleFileRead(String path){  // send the right file to 

the client (if it exists) 

  Serial.println("handleFileRead: " + path); 

  if(path.endsWith("/")) path += "index.html";           // 

If a folder is requested, send the index file 

  String contentType = getContentType(path);             // 

Get the MIME type 

  String pathWithGz = path + ".gz"; 

  if(SPIFFS.exists(pathWithGz) || SPIFFS.exists(path)){  // 

If the file exists, either as a compressed archive, or 

normal 

    if(SPIFFS.exists(pathWithGz))                          // 

If there's a compressed version available 

      path += ".gz";                                         

// Use the compressed version 

    File file = SPIFFS.open(path, "r");                    // 

Open the file 

    size_t sent = server.streamFile(file, contentType);    // 

Send it to the client 

    file.close();                                          // 

Close the file again 

    return true; 

  } 

  Serial.println(String("\tFile Not Found: ") + path); 

  return false;                                          // 

If the file doesn't exist, return false 

} 

bool handleFileWrite(String path, String content){   

  Serial.println("handleFileWrite: " + path); 

  if(SPIFFS.exists(path)){ 

    File file = SPIFFS.open(path, "w"); 

    int bytesWritten = file.print(content); 

    if(bytesWritten <= 0){ 

      return false; 

    } 

    file.close(); 

    return true; 

  } 

  return false;                                           

} 

 

String readFile(String path){  

  String result; 

  if(SPIFFS.exists(path)){ 

    File file = SPIFFS.open(path, "r"); 

    String content = file.readStringUntil('\n'); 
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    file.close(); 

    return content; 

  } 

  return result; 

} 

 

String getContentType(String filename){ 

  if(filename.endsWith(".html")) return "text/html"; 

  else if(filename.endsWith(".css")) return "text/css"; 

  else if(filename.endsWith(".js")) return 

"application/javascript"; 

  else if(filename.endsWith(".ico")) return "image/x-icon"; 

  else if(filename.endsWith(".gz")) return "application/x-

gzip"; 

  return "text/plain"; 

} 

 

bool checkIfSystemIsAvailable(){ 

  if(!mikrotekConnectionSuccess){ 

    char * keys[] = {"status", "errorCode"}; 

    char * values[] = {"false", "coin.slot.notavailable"}; 

    setupCORSPolicy(); 

    server.send(200, "application/json", toJson(keys, values, 

2)); 

    return false; 

  }else{ 

    return true; 

  } 

} 

 

 

char internetServerAddress[] = "ifconfig.me";  // server 

address 

int internetCheckPort = 80; 

EthernetHttpClient  httpClient(client2, 

internetServerAddress, internetCheckPort); 

 

bool hasInternetConnect(){ 

 

httpClient.get("/"); 

int statusCode = httpClient.responseStatusCode(); 

String response = httpClient.responseBody(); 

return true; 

} 

 

void addAttemptToCoinslot(){ 

  if(COINSLOT_BAN_COUNT > 0 && (!manualVoucher)){ 

    int currentMacIndex = -1; 

    int availableIndex = -1; 

    for(int i=0;i<attemptedMaxCount;i++){ 

      if (attempted[i].mac == currentMacAttempt){ 

          currentMacIndex = i; 

          break; 

      }else if(attempted[i].mac == ""){ 

        availableIndex = i; 

      } 

    } 

    if(currentMacIndex > -1){ 

      attempted[currentMacIndex].attemptCount++; 
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      if(attempted[currentMacIndex].attemptCount >= 

COINSLOT_BAN_COUNT){ 

          long curMil = millis(); 

          attempted[currentMacIndex].unlockTime = curMil + 

(COINSLOT_BAN_MINUTES * 60000); 

      } 

    }else{ 

      if(availableIndex > -1){ 

        attempted[availableIndex].mac = currentMacAttempt; 

        attempted[availableIndex].attemptCount++ ; 

      } 

    } 

  } 

} 

 

void clearAttemptToCoinSlot(){ 

  if(COINSLOT_BAN_COUNT > 0){ 

    for(int i=0;i<attemptedMaxCount;i++){ 

        if (attempted[i].mac == currentMacAttempt){ 

            attempted[i].mac = ""; 

            attempted[i].unlockTime = 0; 

            attempted[i].attemptCount = 0; 

            break; 

        } 

    } 

  } 

} 

 

void checkCoin(){ 

 

  if(!checkIfSystemIsAvailable()){ 

      return; 

  } 

  if(coinExpired){ 

    char * keys[] = {"status", "errorCode"}; 

    char * values[] = {"false", "coins.wait.expired"}; 

    setupCORSPolicy(); 

    server.send(200, "application/json", toJson(keys, values, 

2)); 

    return; 

  } 

 

  if(!acceptCoin){ 

    totalCoin += processCoin; 

    timeToAdd = calculateAddTime(); 

    char * keys[] = {"status", "newCoin", "timeAdded", 

"totalCoin", "validity", "data"}; 

    char coinStr[16]; 

    itoa(processCoin, coinStr, 10); 

    char timeToAddStr[16]; 

    itoa(timeToAdd, timeToAddStr, 10); 

    char totalCoinStr[16]; 

    itoa(totalCoin, totalCoinStr, 10); 

    char validityStr[16]; 

    itoa(currentValidity, validityStr, 10); 

    char currentDataLimitStr[16]; 

    itoa(currentDataLimit, currentDataLimitStr, 10); 

    char * values[] = {"true", coinStr, timeToAddStr, 
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totalCoinStr, validityStr, currentDataLimitStr}; 

    activateCoinSlot(); 

    setupCORSPolicy(); 

    server.send(200, "application/json", toJson(keys, values, 

6)); 

  }else{ 

    char * keys[] = {"status", "errorCode", "remainTime", 

"timeAdded", "totalCoin", "waitTime", "validity", 

"data"}; 

    char remainTimeStr[20]; 

    long remain = targetMilis - millis(); 

    itoa(remain, remainTimeStr, 10); 

    char timeToAddStr[16]; 

    itoa(timeToAdd, timeToAddStr, 10); 

    char totalCoinStr[16]; 

    itoa(totalCoin, totalCoinStr, 10); 

    char waitTimeStr[16]; 

    itoa(MAX_WAIT_COIN_SEC, waitTimeStr, 10); 

    char validityStr[16]; 

    itoa(currentValidity, validityStr, 10); 

    char currentDataLimitStr[16]; 

    itoa(currentDataLimit, currentDataLimitStr, 10); 

    char * values[] = {"false", "coin.not.inserted", 

remainTimeStr, timeToAddStr, totalCoinStr, waitTimeStr, 

validityStr, currentDataLimitStr}; 

    setupCORSPolicy(); 

    server.send(200, "application/json", toJson(keys, values, 

8)); 

  } 

} 

 

void updateStatistic(){ 

    int lifeTimeCoinCount = 

eeGetInt(LIFETIME_COIN_COUNT_ADDRESS); 

    lifeTimeCoinCount += totalCoin; 

    eeWriteInt(LIFETIME_COIN_COUNT_ADDRESS, 

lifeTimeCoinCount); 

    int coinCount = eeGetInt(COIN_COUNT_ADDRESS); 

    coinCount += totalCoin; 

    eeWriteInt(COIN_COUNT_ADDRESS, coinCount); 

    int customerCount = eeGetInt(CUSTOMER_COUNT_ADDRESS); 

    customerCount++; 

    eeWriteInt(CUSTOMER_COUNT_ADDRESS, customerCount);  

 } 

 

 

boolean checkMacAddress(String mac){ 

  bool isValid = true; 

  if(COINSLOT_BAN_COUNT > 0){ 

    for(int i=0;i<attemptedMaxCount;i++){ 

      if (attempted[i].mac != ""){ 

          long curMil = millis(); 

          if( attempted[i].unlockTime > 0 && 

attempted[i].unlockTime <= curMil){ 

            attempted[i].mac = ""; 

            attempted[i].attemptCount = 0; 

            attempted[i].unlockTime = 0; 

          }else if(attempted[i].mac == mac){ 

             if( attempted[i].attemptCount >= 
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COINSLOT_BAN_COUNT){ 

                isValid = false; 

             } 

          } 

      } 

    } 

  } 

  return isValid; 

} 

void setupCORSPolicy(){ 

  server.sendHeader("Access-Control-Allow-Origin", "*"); 

  server.sendHeader("Access-Control-Max-Age", "10000"); 

  server.sendHeader("Access-Control-Allow-Methods", 

"PUT,POST,GET,OPTIONS"); 

  server.sendHeader("Access-Control-Allow-Headers", "*"); 

  server.sendHeader("Access-Control-Allow-Credentials", 

"false"); 

} 

void activateCoinSlot(){ 

  digitalWrite(COIN_SET_PIN, HIGH); 

  delay(200); 

  processCoin = 0; 

  acceptCoin = true; 

  coinSlotActive = true; 

  targetMilis = millis() + MAX_WAIT_COIN_SEC; 

  digitalWrite(INSERT_COIN_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_ON)); 

} 

String toJson(char * keys[],char * values[],int nField){ 

  String json = "{"; 

  for (int i = 0; i < nField; i++) { 

   if(i > 0){ 

    json += ","; 

   } 

   json += " \""; 

   json += String(keys[i]);   

   json += "\": \""; 

   json += String(values[i]); 

   json += "\" "; 

  } 

  json += "}"; 

  return json; 

} 

`syp7 

 

void sendCommand(String script){ 

   int scriptLength = script.length() + 1; 

   char command [scriptLength]; 

   script.toCharArray(command, scriptLength); 

   tc.sendCommand(command); 

} 

 

void resetGlobalVariables(){ 

  currentActiveVoucher = ""; 

  timeToAdd = 0; 

  totalCoin = 0; 

  currentDataLimit = 0; 

  currentRateProfile = ""; 

} 
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void disableCoinSlot(){ 

  coinSlotActive = false; 

  digitalWrite(COIN_SET_PIN, LOW); 

  digitalWrite(INSERT_COIN_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

} 

 

int calculateAddTime(){ 

  int totalTime = 0; 

  currentValidity = 0; 

  currentDataLimit = 0; 

  int remainingCoin = totalCoin; 

  int highestPrice = 0; 

  while(remainingCoin > 0){ 

    int candidatePrice = 0; 

    int candidateIndex = -1; 

    for(int i=0;i<ratesCount;i++){ 

      if(rates[i].price <= remainingCoin){ 

        if(candidatePrice < rates[i].price){ 

          candidatePrice = rates[i].price; 

          candidateIndex = i; 

        } 

      } 

    } 

  } 

  return totalTime * 60; 

} 

 

void loop () { 

 if(networkConnected){ 

 unsigned long currentMilis = millis(); 

   //check ethernet status every 2 sec 

 if(currentMilis > lastLinkStatusCheck + 2000){ 

 linkStatusOff = Ethernet.linkStatus() == LinkOFF; 

 lastLinkStatusCheck = currentMilis; 

   } 

   if (!client.connected() || linkStatusOff) { 

      handleSystemAbnormal(); 

      server.handleClient(); 

      return; 

   } 

            }else{ 

              if(timeToAdd == 0){ 

                targetMilis = currentMilis; 

                delay(1000); 

              } 

            } 

          }else{ 

            targetMilis = currentMilis; 

          } 

      } 

    } 

    //insert coin logic 

    if(acceptCoin){ 

      if((targetMilis > currentMilis)){ 

          coinExpired = false; 

          //wait for the coin to insert 

          if(coinsChange > 0){ 
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            if(coinWaiting == 0){ 

              coinWaiting = currentMilis + 700; 

            } 

            if(coinWaiting > currentMilis){ 

              goto printing; 

            } 

            coinWaiting = 0; 

            processCoin = coin; 

            coin -= processCoin; 

            coinsChange = 0; 

            acceptCoin = false; 

          } 

 

      }else{ 

        disableCoinSlot(); 

        acceptCoin = false; 

        coinExpired = true; 

        timeToAdd = calculateAddTime(); 

  }else{ 

    unsigned long currentMilis = millis(); 

    if(SETUP_FINISH == 1){ 

      if(currentMilis >= 600000){ 

        ESP.restart(); 

      } 

    } 

  } 

 

void handleSystemAbnormal(){ 

    mikrotekConnectionSuccess = false; 

    printSystemNotAvailable(); 

    digitalWrite(INSERT_COIN_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

    digitalWrite(SYSTEM_READY_LED, 

evaluateTriggerOutput(TURN_OFF)); 

    //Reconnect after 30 seconds 

    delay(30000); 

    ESP.restart(); 

} 
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