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Rancang Bangun Sistem Kontrol Pagar Rumah Menggunakan Bluetooth 

 

 

Abstrak 

Setiap rumah pasti memiliki suatu pagar rumah yang berfungsi sebagai 

pembatas dengan jalan selain itu, sudah banyak kita temui di setiap pagar rumah 

untuk keamanan kendaraan pribadi maupun keamanan kondisi  rumah. Umumnya 

untuk membuka pagar dan menutup pagar harus dilakukan  manual oleh manusia. 

Hal ini sering mengakibatkan ketidak nyamanan dan ketidak efisienan pengguna 

pagar, baik orang yang berada di dalam rumah, maupun yang mengendarai mobil 

yang hendak masuk ke dalam rumah ,maka sistem ini dirancang dan dibangun 

sebuah pengontrolan pintu pagar berbasis mikrokontroler yang dapat meringankan 

beban pengguna pagar. Sistem ini dibuat dengan input Android sebagai mengendalikan 

pintu pagar rumah dari jarak tertentu dan Bluetooth HC-05 yang berfungsi 

sebagai system operasi dari android dan sensor ultrasonic berfungsi sebagai 

pendeteksi objek yang ingin melintas Ketika pagar diberikan perintah tutup. Pada 

saat ada objek maka pagar tidak dapat memproses perintah menutup pintu pagar. 

dengan menggunakan arduino uno R3 sebagai tempat pemrograman system alat 

buka tutup pagar rumah. Driver motor L298N berfungsi sebagai penggendalian 

motor DC. Motor DC berfungsi sebagai menggerakan pagar untuk membuka dan 

menutup pagar. Aplikasi android pada sistem ini juga terdapat tombol “Open” 

untuk membuka pagar dan tombol “Close” untuk menutup pagar Sistem ini dapat 

juga beroprasi denggan menggunakan push button untuk tombol manual 

membuka atau menutup pintu pagar rumah. 

Kata kunci: Arduino, Aplikasi, mikrokontroler 
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Design a Home Fence Control System Using Bluetooth 

 

Abstract 

Every house must have a gate that functions as a barrier to the road, 

besides that, we have found many in every house fence for the safety of personal 

vehicles and the security of the condition of the house. Basically, to open the fence 

and close the fence must be done manually by humans. This often results in 

inconvenience and inefficiency for gate users, both people who are in the house, or 

driving a car that wants to enter the house, so this system is designed and built a 

microcontroller-based gate control that can make easier on gate users. This system 

is made with Android input to control the gate of the house from a certain distance 

and Bluetooth HC-05 which functions as an android operating system and 

ultrasonic sensor functions as a detector of objects that want to pass when the gate 

is given the command to close. When there is an object, the fence cannot process 

the order to close the gate. by using arduino uno R3 as a place for programming 

the system for opening and closing the fence. The L298N motor driver functions as 

a DC motor controller. The DC motor functions to move the fence to open and close 

the fence. The android application on this system also has an "Open" button to open 

the gate and a "Close" button to close the gate. This system can also operate using 

a push button to manually open or close the gate. 

Key Word: Microcontroller, Arduino, Application  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin pesat, kebutuhan akan 

efektifitas dan efisiensi sangat diutamakan dalam berbagi bidang. Hal tersebut telah 

mendorong manusia untuk berkreasi dan berinovasi dalam bidang teknologi untuk 

menciptakan suatu alat yang lebih efektif dan efisien. Perkembangan teknologi saat 

ini dapat dilihat sudah banyak alat yang diciptakan agar memberikan kemudahan 

pada masyarakat dalam melaksanakan pekerjaan. Contohnya dalam hal membuka 

dan menutup pintu yang ukurannya besar jika dilakukan secara manual maka akan 

memakan waktu dan tenaga yang banyak. Dampak lain dari kemajuan teknologi 

sekarang ini adalah munculnya smartphone android yang fungsinya dari tahun 

ketahun semakin dikembangkan, kecanggihan teknologi ini membuat manusia baik 

dari kalangan umur anak kecil hingga orang dewasa telah menggunakannya.  

Pada penelitian sebelumnya, telah dikembangkan berbagai macam cara untuk 

mengendalikan pintu secara otomatis, misalkan dengan menggunakan Android 

untuk mengendalikan pagar rumah yang terhubung oleh sistem mikrokontroler 

yang mengontrol motor DC sebagai penggerak utama pintu. 

1.2. Perumusan Masalah 

Dari latar belakang yang dibahas di atas, maka permasalahan yang akan 

dibahas pada tugas akhir ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara merancang sistem alat membuka dan menutup pagar 

rumah berbasis mikrokontrorel sehingga bisa dikendalikan oleh 

android? 

2. Bagaimana cara membangun sistem alat membuka dan menutup pagar 

rumah berbasis mikrokontrorel menggunakan android dapat bekerja? 

3. Bagaimana cara menguji android dapat bekerja alat perantara 

membuka dan menutup pagar rumah ? 

1.3. Tujuan  

Tujuan dari Tugas Akhir (TA) ini adalah  

1. Mampu merancang sistem alat membuka dan menutup pagar rumah 

berbasis mikrokontrorel sehingga bisa dikendalikan oleh android. 
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2. Mampu membangun sistem alat membuka dan menutup pagar rumah 

berbasis mikrokontrorel sehingga bisa dikendalikan oleh android. 

3. Mampu melakukan pengujian android dapat bekerja alat perantara 

membuka dan menutup pagar rumah. 

1.4. Luaran  

Adapun luaran dari tugas akhir ini adalah rancang bangun sistem alat buka 

tutup pagar rumah berbasis mikrokontrorel menggunakan android 

1. Alat dengan judul “rancang bangun alat buka tutup pagar rumah 

berbasis mikrokontrorel menggunakan android” 

2. Laporan tugas akhir mengenai “rancang bangun alat buka tutup pagar 

rumah berbasis mikrokontrorel menggunakan android” 

3. Jurnal mengenai “rancang bangun alat buka tutup pagar rumah 

berbasis mikrokontrorel menggunakan android” 
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BAB V 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembahasan mengenai “Rancang Bangun Sistem 

Kontrol Pagar Rumah Menggunakan Bluetooth” dapat disimpulkan bahwa: 

5.1. Kesimpulan 

1. Bluetooth berfungsi untuk menghubungkan alat sistem buka tutup 

pagar rumah dengan aplikasi smartphone. Sensor ultrasonic sebagai 

pendeteksi objek, jika sistem alat buka tutup pagar rumah menerima 

perintah tutup pagar dari aplikasi. Maka pagar akan berhenti otomatis. 

Hal ini dibuat untuk mengurangi hal-hal yang tidak diinginkan. Push 

button berfungsi untuk tombol manual membuka atau menutup pagar 

rumah. Jika pengguna mendapatkan kesusahan pada aplikasi 

2. Pengujian sistem  alat buka tutup pagar rumah dapat beroprasi dengan 

tegangan 5 VDC dari catu daya.  

3. Pengujian Bluetooth   tanpa penghalang maksimal jarak 13 meter sudah 

tidak terkoneksi, sedangkan dengan adanya penghalang maksimal jarak  

11 meter. Sementara itu sensor ultrasoic sudah tidak dapat mendeteksi 

objek maksimal jarak 11 cm.  

5.2. Saran  

1. Dalam mengerjakan Tugas Akhir ini sebaiknya lebih memerhatikan 

peletakan komponen pada chasing agar tidak terlalu berdekatan  

2. Dalam aplikasi membuat facescreen sebagai halaman cover 

3. Membuat delay yang benar dengan jarak pagar dan dinding 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 
 

 
Politeknik Negeri Jakarta 

DAFTAR PUSTAKA 

Amin, 2019 Analisis Penggunaan Driber Mini Victor L298N Terhadap Mobil 

Robot dengan Dua Perintah Android dan Arduino Nano. Sistem 

Komputer. STMIK Royal Kisaran. Juriteksi. Vol. VI No. 1  

Kuniyati, Harni (2016). Aplikasi Edukasi Budaya Toba Samosir Berbasis 

Android. Program Studi Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, 

Universitas Mercu Buana. Vol. 9, No. 1. 

Prasetio, Bayu (2021). PrototipeAlat Pengubah Udara menjadi Air Bersih 

Menggunakan Thermoelectric Cooler Dengan Heatsink Sisi Dingin 7 

Sirip. Jurusan Teknik Elektro. Politeknik Negeri Jakarta Depok.  

Puspasari, Fitri (2019). Sensor Ultrasonik HCSR04 Berbasis Arduino Due untuk 

Sistem Monitoring Ketinggian. Jurnal Fisika dan Aplikasinya. Teknik 

Elektro dan Informatika Sekolah 

Riski, Muhammad Danindra. (2019). Rancang Alat Lampu Otomatis Di Cargo 

Compartment Pesawat Berbasis Arduino Menggunakan Push Button 

Switch Sebagai Pembelajaran di Politeknik Penerbangan Surabaya. 

Prosiding SNITP (Seminar Nasional Inovasi Teknologi Penerbangan), 

3(2), 1-9. 

Risma. 2019. Pengembangan Android Mobile Learning Menggunakan Mit App 

Inventor Sebagai Media Pembelajaran Matematika pada Materi Dasar- 

Dasar Logika. Skripsi. Universitas Islam Negeri Raden Intan, Lampung 

Sutrisno Robin (2016). Rancangan Driver Motor DC Operasi 4 Kuadran (Starting, 

Brakning, Stopping, Reversing). Jurusan Teknik Elekrto, Politeknik 

Negeri Malang Jalan Soekarno Hatta. Jurnal Elkolind. Vol. 03, No. 1 

Utama, Hadian Satria. 2019. Siste Kontrol Pintu Pagar Rumah Berbasis Arduino 

dengan Koneksi Nirkabel Bluetooth pada Smartphone Android. Program 

Studi Elektro Univeritas Tarumanegara. Vol. 21. No. 2 

Handoko, Prio (2017). Sistem Kendali Perangkat Elektronika Monolitik Berbasis 

Arduino Uno R3. Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknologi 

dan Desain, Universitas Pemangunan Jaya. TINF-039. 

 

 

 

 

 

 

 

 



L-1 Kode App Inventor 

 

 

LAMPIRAN 
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//memasukkan sofware serial untuk bluetooth 

#include <SoftwareSerial.h> 

//deklarasi port untuk motor DC nomor 8 dan 9 

int motor_1 = 8; 

int motor_2 = 9; 

 

//deklarasi port sensor jarak port nomor 12 dan 13 

int triggerPin = 12; 

int echoPin = 13; 

 

//deklarasi port tombol port nomor 7 

int tombol = 7; 

 

//deklarasi port bluetooth dinomor port 2 dan 3 

SoftwareSerial btm(2,3); // rx tx  

 

//deklarasi variabel program 

int index = 0;  

char data[10];  

char c;  

boolean flag = false; 

 

//posisi kondisi logika buka dan tutup gerbang 

int posisi = 0; 

 

 

void setup() { 

  //menentukan baudrate serial di 9600 

  Serial.begin(9600); 
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  //menentukan port motor sebagai output 

  pinMode(motor_1, OUTPUT); 

  pinMode(motor_2, OUTPUT);  

   

  //menentukan port sensor jarak ada yg input ada yg 

output 

  pinMode(triggerPin, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin, INPUT); 

 

  //menentukan tombol sebagai input 

  pinMode(tombol, INPUT); 

 

  //baudrate bluetooth di 9600 juga 

  btm.begin(9600);  

} 

 

 

//fungsi untuk membaca sensor jarak 

long baca_sensor_jarak() 

{ 

  //deklarasi sensor jarak disimpan di variabel long 

  long duration, jarak; 

   

  //mematikan suara ultrasonik 

  digitalWrite(triggerPin, LOW); 

  delayMicroseconds(2); 

    

  //mengeluarkan suara ultrasonik 

  digitalWrite(triggerPin, HIGH); 
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  delayMicroseconds(10);  

   

  //mematikan suara ultrasonik 

  digitalWrite(triggerPin, LOW); 

   

  //membaca pulse input suara yg dikeluarkan 

  duration = pulseIn(echoPin, HIGH); 

 

  //dikalkulasi untuk mendapatkan nilai jarak 

  jarak = (duration/2) / 29.1; 

 

  //return hasil ke variabel jarak 

  return jarak; 

} 

 

 

void buka() 

{ 

  Serial.println("Buka"); 

  //membuka gerbang dengan mengaktifkan port motor 1 

dan mematikan port motor2 

  digitalWrite(motor_1, HIGH); 

  digitalWrite(motor_2, LOW);   

} 

 

void berhenti() 

{ 

  Serial.println("Berhenti"); 

  //berhenti gerbang dengan mematikan port motor 1 dan 

mematikan port motor2 
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  digitalWrite(motor_1, LOW); 

  digitalWrite(motor_2, LOW); 

} 

 

 

void tutup() 

{ 

  Serial.println("Tutup"); 

  //membuka gerbang dengan mematikan port motor 1 dan 

mengaktifkan port motor2 

  digitalWrite(motor_1, LOW); 

  digitalWrite(motor_2, HIGH); 

} 

 

 

void buka_gerbang() 

{ 

  buka(); 

  //delay waktu buka gerbang 

  delay(1200); 

  berhenti(); 

} 

 

void tutup_gerbang() 

{ 

  tutup(); 

  //delay waktu tutup gerbang 

  delay(1200); 

  berhenti(); 

} 
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//jumlah loop untuk tutup 

int jml = 0; 

 

void loop() { 

//menampilkan nilai ke serial monitor 

Serial.println(baca_sensor_jarak()); 

Serial.println(digitalRead(tombol)); 

 

 

//membaca data serial dari bluetooth 

 if(btm.available() > 0){  

     while(btm.available() > 0){  

           

          //membaca dan memasukkan ke variabel c 

          c = btm.read();  

          delay(10);  

          data[index] = c;  

          index++;  

     }  

     data[index] = '\0';  

     flag = true;    

   }   

   if(flag){  

    //mendapatkan nilai dan memproses command 

     processCommand();  

     flag = false;  

     index = 0;  

     data[0] = '\0';  
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   }  

 

//jika tombol ditekan 

if (digitalRead(tombol) == 1) 

{ 

  if (posisi == 0) 

  { 

    //tekan pertama digunakan untuk memberikan nilai 

posisi 1 dan untuk membuka gerbang 

    posisi = 1;   

    delay(500); 

  } 

  else if (posisi == 3) 

  { 

    //tekan pertama digunakan untuk memberikan nilai 

posisi 4 dan untuk menutup gerbang 

    posisi = 4;   

    delay(500); 

  } 

  else 

  { 

     

  } 

 

   

} 

 

if (posisi == 1) 

{ 

  //jika posisi 1 buka gerbang 
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  buka_gerbang(); 

  posisi = 3; 

} 

else if (posisi == 4) 

{ 

  //jika posisi 4 tutup gerbang 

  if (jml >12) 

  { 

    jml=0; 

    berhenti(); 

    posisi = 0;   

  } 

  else 

  { 

    //selama menutup memantau sensor jarak jika ada 

benda didepannya berhenti otomatis 

    if (baca_sensor_jarak()<5) 

    { 

      berhenti(); 

      delay(800); 

    } 

    else 

    { 

      tutup(); 

     delay(500); 

     jml = jml +1;     

    } 

     

  } 
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} 

 

} 

 

 

//command perintah dari bluetooth 

void processCommand(){  

 char command = data[0]; 

 //switch perintah yg dikirim 

 switch(command){  

  //jika kirim perintah open 

   case 'o':  

          

          posisi = 1;   

          delay(500); 

           

          

   break;  

   //jika kirim perintah close 

   case 'c':  

         posisi = 4;   

         delay(500);  

   break;  

 }  

}



L-4 Dokumentasi Pembuatan Alat 

 

         

 

        



L-5 Casing Alat 

 

Tampak depan 

 

 

Tampak Belakang 

 

 


