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Pengendalian Peralatan Listrik Dengan ESP32  

  

ABSTRAK  

  

Perkembangan teknologi Internet of Things (IOT) saat ini membuat pola pikir manusia 

semakin ke depan dalam penerapan peralatan kelistrikan. Salah satunya dapat 

diterapkan pada gedung bertingkat seperti apartemen yaitu dengan melakukan 

pengontrol dan pengendalian terhadap beban – beban listrik dari jarak jauh dengan 

menggunakan konektivitas internet melalui smartphone. Hal ini didasari oleh 

permasalahan yang dapat tercipta dari kelalaian manusia dalam mengontrol instalasi 

lintrik. Untuk membuat alat tersebut dibutuhkan perancangan design alat yang bisa 

terhubung ke smartphone . Oleh karena itu, perancangan prototype design alat 

pengontrolan beban instalasi listrik pada gedung bertingkat berbasis Internet of Things 

(IOT) dibuat dengan bertujuan sebagai simulasi rancangan alat dan pengujian 

pengontrolan beban – beban instalasi listrik. Beban – beban instalasi listrik yang 

dikontrol terdiri atas lampu, kipas komputer, dan stopkontak. Metode yang 

dipergunakan pada prototype tersebut dikembangkan dengan beberapa tahapan yaitu 

identifikasi dan analisis kebutuhan, perancangan perangkat komponen, pembuatan alat, 

dan pengujian alat. Adapun perangkat komponen yang dibutuhkan pada prototype ini 

dengan menggunakan mikrokontroler Arduino sebagai kontrol utama sistem, 

mikrokontroler ESP32 sebagai pengontrolan beban – beban instalasi listrik melalui 

Wifi, Power Supply sebagai sumber tegangan DC, dan rangkaian modul Relay. 

Prototype ini memiliki fungsi yang dirancang pada tahapan identifikasi, yaitu 

pengontrolan perangkat beban – beban instalasi listrik yang memberikan info mati atau 

hidupnya beban – beban instalasi listrik (ON/OFF) serta dapat mematikan dan 

menghidupkan beban – beban instalasi listrik dari jarak jauh. 

Kata Kunci: Arduino, ESP32, Internet of Things (IOT), prototype  
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Electrical Equipment Control With ESP 32 

 

ABSTRACT 

 

 
The development of Internet of Things (IOT) technology currently makes the human 

mindset more forward in the application of electrical equipment. One of them can be 

applied to high-rise buildings such as apartments, namely controlling electrical loads 

remotely using internet connectivity via smartphones. This is based on problems that can 

be created from human negligence in controlling electrical installations. To make this 

tool, it is necessary to design a tool that can be connected to smartphones. Therefore, the 

design of a prototype design tool for controlling electrical installation loads in high-rise 

buildings based on the Internet of Things (IOT) was made with the aim of simulating tool 

design and testing the control of electrical installation loads. Controlled electrical 

installation loads consist of lights, computer Fans, and outlets. The method used in the 

prototype was developed in several stages, namely identification and analysis of 

requirements, design of component devices, manufacture of tools, and testing of tools. 

The component devices needed in this prototype use an Arduino microcontroller as the 

main control system, an ESP32 microcontroller as a control for electrical installation 

loads via Wifi, a Power Supply as a DC voltage source, and a Relay module circuit. This 

prototype has a Function designed at the identification stage, namely controlling 

electrical installation loads that provide information on whether electrical installation 

loads are turned on or off (ON/OFF) and can turn on and off electrical installation 

loads remotely.  

Keywords: Arduino, ESP32, Internet of Things (IOT), prototype
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Kegiatan 

Seiring dengan perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, akhir-akhir 

ini bidang industri mengalami kemajuan yang pesat. Dengan kemajuan tersebut, 

banyak memunculkan ide-ide kreasi baru diantaranya pengendalian jarak jauh. 

Misalnya dalam hal instalasi kelistrikan. Hal tersebut dapat dilakukan secara 

manual akan tetapi proses yang terjadi memerlukan waktu dan usaha dan yang 

lebih serta tingkat keamanan yang lebih rendah yang dapat mengakibatkan 

kerusakan dan kerugian yang diakibatkan oleh kelalaian manusia. 

Contoh sederhana yang dapat terlihat adalah didalam bangunan bertingkat 

seperti apartemen dimana pelanggan atau customer memiliki kelalaian dalam 

mengontrol penggunaan instrument kelistrikan didalam unit pribadi masing-

masing. Disisi lain pihak apartemen tidak melakukan pengontrolan terhadap 

instrument kelistrikan yang masih digunakan atau beroperasi didalam unit 

dikarenakan hanya terbatas pada MCB bagi yang terdapat pada control room. 

Berkaitan dengan permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu sistem yang 

dapat dioperasikan dari jarak jauh. Sistem yang beroperasi dari jarak jauh ini 

memiliki fungsi dalam melakukan pengendalian dan pengontrolan komponen 

kelistrikan dari bangunan dan kamar yang tersedia. 

Maka dari itu, untuk mewujudkan sebuah sistem yang dapat mengendalikan 

dan mengontrol komponen kelistrikan dari jarak jauh penulis beserta rekan 

membuat sebuah prototype bangunan bertinkat yang dilengkapi dengan ESP 32 

dan konektivitas dengan aplikasi Blynk untuk me-monitor dan mengendalikan 

komponen kelistrikan. Dengan dibuatnya prototype bangunan bertingkat 

diharapkan kedepannya didalam perancangan instalasi listrik tegangan menengah 

dan rendah dapat menerapkan sistem ini untuk pengendalian dan pengontrolan 

komponen kelistrikan. Dalam melakukan pengendalian prototype bangunan 

bertingkat ini diperlukan pemilihan komponen yang tepat dan konektivitas 

dengan aplikasi. Oleh karena itu, pada laporan ini akan dibahas mengenai 

“Pengendalian Peralatan Listrik Pada Gedung Bertingkat Dengan ESP 32” 
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sebagai laporan Tugas Akhir. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka perumusan masalah yang 

mendasari penulis dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini yaitu: 

1.Bagaimana cara kerja prototype bangunan bertingkat(Apartemen) ? 

2.Bagaimana device berkomunikasi prototype bangunan bertingkat(Apartemen) ? 

3.Device apa yang dapat digunakan untuk prototype bangunan bertingkat(Apartemen) ? 

4.Berapakah Delay dan jangkauan untuk berkomunikasi dengan pengendali prototype ? 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan laporan Tugas Akhir ini yaitu : 

1. Dapat merancang dan membuat prototype bangunan bertingkat(Apartemen) 

menggunakan ESP 32 dan aplikasi Blynk sebagai media simulasi pengendalian 

dan pemantauan kerja komponen kelistrikan untuk instalasi tegangan menengah 

dan rendah. 

2. Dapat menentukan dan memilih komponen-komponen yang tepat dalam 

perancangan prototype bangunan bertingkat(Apartemen). 

3. Dapat memahami cara dan fungsi kerja dari prototype bangunan 

bertingkat(Apartemen) yang dibangun. 

4. Dapat merancang secara detail sebuah prototype bangunan 

bertingkat(Apartemen). 

1.4. Luaran 

  Dengan dibuatnya Tugas Akhir ini, maka diharapkan dapat memperoleh 

luaran sebagai berikut : 

1. Prototype bangunan bertingkat dengan ESP 32. 

2. Buku laporan Tugas Akhir yang berjudul “Pengendalian Peralatan Listrik Pada 

Gedung Bertingkat Dengan ESP 32” yang dapat dipublikasikan pada jurnal 

ELECTRICES agar dapat menjadi referensi mengenai ptototype bangunan 

bertingkat. 

3. Draft Artikel Ilmiah yang dapat dipublikasikan pada jurnal nasional.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan pembuatan Tugas Akhir Prototype implementasi 

pengontrolan beban instalasi listrik pada gedung bertingkat 2 lantai berbasis 

IOT dengan ESP 32, ada beberapa hal yang dapat di simpulkan mengenai 

pembuatan prototype ini, yaitu: 

1. Pembuatan prototype bangunan bertingkat memerlukan perancangan yang 

sangat  matang sebagai langkah awal dalam realisasi alat. 

2. Setiap komponen yang digunakan harus sesuai spesifikasinya baik dari segi 

ukuran dan cara kerjanya. 

3. Prototype telah dibuat sesuai dengan deskripsi desain. 

4. Didalam pengoperasiannya akan terdapat Delay yang disebabkan oleh sinyal 

dan jarak dari masing-masing devices. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan proses dan realisasi Tugas Akhir ini, ada beberapa saran yang 

perlu disampaikan: 

1. Dalam merancang sebuah alat, perlu dilakukan perhitungan dalam 

pemilihan komponen terutama dari dimensi komponen. Dimensi komponen 

dapat menjadi penghambat karena ukurannya yang tidak sesuai dengan 

peletakannya pada alat. 

2. Dalam melakukan instalasi pada tiap komponen, pastikan pada masing- 

masing ujung kabel diberikan alamat penanda untuk mempermudah 

melakukan penyambungan komponen. 

3. Alangkah lebih baik jika ditambahkan 4 modul Relay untuk Input ESP 32 

yang akan menjadi monitor pada aplikasi Blynk untuk lampu secara actual. 

4. Alangkah lebih baik jika  pengendalian melalui aplikasi Blynk bukan 

hanya sebagai pemutus tetapi bisa menjadi kontrol utama.   
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