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Pemrograman Sistem Penyiram Tanaman Otomatis Dengan Panel
Surya Menggunakan Arduino Uno

Abstrak
Penyiraman tanaman merupakan aktivitas rutin untuk memelihara tumbuh

kembang tanaman. Penyiraman tanaman secara manual biasanya dilakukan
berdasarkan waktu dengan menggunakan tenaga manusia. Banyak kelemahan yang
muncul dari proses penyiraman manual seperti akurasi dan konsistensi penyiraman.
Oleh karena itu, alat penyiram tanaman otomatis dibuat bertujuan untuk
memudahkan pekerjaan manusia dalam menyiram tanaman. Alat ini menggunakan
sensor soil moisture/kelembaban tanah yang berfungsi sebagai pendeteksi
kelembaban tanah sesuai dengan kondisi tanah, LCD akan menerima dan
menampilkan nilai dari kondisi tanah apakah kering, lembab atau basah sesuai
dengan pembacaan dari sensor kelembaban tanah dan arduino sebagai kendali
guna menghidupkan relay agar pompa dc bergerak dan melakukan penyiraman
secara otomatis. Untuk memudahkan proses pembuatan pada alat ini diperlukan
perancangan seperti perancangan pemrograman, untuk itu pembuatan
pemrograman penting dilakukan agar alat yang dibuat dalam keadaan proses kerja
yang baik., pembuatan program perlu diperhatikan ketelitian, efisiensi dan
kesesuaian dengan program yang telah dirancang/dibuat dengan deskripsi yang
telah ditetapkan agar alat yang dibuat dalam keadaan proses kerja yang baik.

Kata kunci:Penyiraman Otomatis, Pemrograman Arduino Uno, Soil Moisture, Ultrasonik HCSR-
04, LCD I2C
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Programming Automatic Watering Plant System With Solar Panel Using Arduino Uno

Abstract
Watering plants is a routine activity to maintain plant growth and development.

Watering plants manually is usually done on a time basis by using human power. Many
weaknesses arise from the manual watering process such as accuracy and consistency of
watering. Therefore, automatic plant sprinklers are designed to facilitate human work in
watering plants. This tool uses a soil moisture sensor which functions as a soil moisture
detector according to soil conditions, the LCD will receive and display the value of the
soil condition whether dry, moist or wet according to the readings from the soil moisture
sensor and Arduino as a control to turn on the relay so that the dc pump moves and
performs watering automatically. To facilitate the manufacturing process of this tool, it is
necessary to design such as programming design, for that it is important to make
programming so that the tools made are in a good working condition. It has been
determined that the tools made are in good working condition.

Keywords: Automatic Watering, Arduino Uno Programming, Soil Moisture, Ultrasonic
HCSR-04, LCD I2C
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sudah sedemikian maju sehingga penggunaan

aktivitas sehari-hari bisa dilakukan secara otomatis karena manusia tidak

selamanya akan menggunakan cara konvensional. Untuk itu diperlukan kreativitas

dalam pemanfaatan teknologi tersebut untuk memaksimalkan kinerja teknologi

yang ada untuk meringankan kerja manusia pada kehidupan sehari-hari.

Penyiraman tanah merupakan Penyiraman tanaman merupakan aktivitas rutin

untuk memelihara tumbuh kembang tanaman. Penyiraman tanaman secara manual

biasanya dilakukan berdasarkan waktu dengan menggunakan tenaga manusia.

Banyak kelemahan yang muncul dari proses penyiraman manual seperti akurasi

dan konsistensi penyiraman.

Berdasarkan dengan permasalahan tersebut, diperlukan suatu sistem yang

bekerja secara otomatis tanpa melibatkan manusia, pembuatan penyiram tanaman

otomatis dengan Arduino sebagai pengendali dan sensor soil moisture sebagai

sensor untuk mendeteksi kelembaban pada tanah yang dibuat agar dapat

menyelesaikan permasalahan tersebut dan juga sebagai modul pembelajaran

otomasi. Dengan dibuatnya alat penyiram tanaman otomatis diharapkan alat ini

dapat diaplikasikan untuk mengefisienkan waktu dan konsistensi penyiraman.

Dalam melakukan pemrograman penyiram tanaman otomatis perlu diperhatikan

ketelitian, efisiensi dan kesesuaian dengan program yang telah dirancang/dibuat

dengan deskripsi yang telah ditetapkan agar alat yang dibuat dalam keadaan proses

kerja yang baik. Oleh karena itu pada laporan ini dibahas mengenai

“Pemrograman Sistem Penyiram Otomatis Dengan Panel Surya

Menggunakan Arduino Uno ” sebagai laporan Tugas Akhir.

1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan dalam pembuatan Tugas Akhir Pemrograman , yaitu:
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1. Bagaimana proses kerja yang ada pada Sistem Penyiram Tanaman

Otomatis ini?

2. Bagaimana cara program setiap output sistem Penyiram Tanaman

Otomatis ini?

3. Bagaimana hasil program yang telah dijalankan pada alat ini?

1.3 Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan tugas akhir ini yaitu:

1. Dapat memahami cara dan fungsi kerja dari sistem penyiram tanaman

otomatis yang dibangun.

2. Dapat memahami pemrograman yang telah dirancang pada alat sistem

penyiraman otomatis yang telah dibuat.

3. Dapat mengetahui hasil program yang telah dijalankan pada sistem

penyiram tanaman otomatis ini.

1.4 Luaran

Luaran dari pengerjaan tugas akhir yaitu:

1. Alat penyiram tanaman otomatis dengan panel surya menggunakan

arduino uno.

2. Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Pemrograman Sistem Penyiram

Otomatis Dengan Panel Surya Menggunakan Arduino Uno ”.

3. Draft artikel ilmiah yang dapat dipublikasikan pada jurnal nasional
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BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan pembuatan Tugas Akhir Sistem Penyiram Tanaman

Otomatis Menggunakan Arduino Uno ditenagai Panel Surya ini, terdapat

beberapa hal yang dapat disimpulkan mengenai pembuatan pemrograman

dengan Arduino Uno, yaitu:

1. Berdasarkan hasil pengujian 1dan 2, dapat diketahui cara dan fungsi kerja

dari Sistem Penyiram Tanaman Otomatis ini yaitu saat tanah berada pada

kondisi kering, maka pompa otomatis akan ON, saat tanah berada pada

kondisi lembab pompa akan OFF dan saat tanah berada pada kondisi basah

maka pompa otomatis OFF. Kemudian saat jarak objek <=4cm maka

solenoid otomatis OFF dan saat jarak objek >= 17cm maka solenoid

otomatis ON

2. Berdasarkan hasil pemrograman yang telah dirancang, setiap sinyal yang

dikirim melalui sensor akan diproses oleh arduino dan arduino akan memberi

perintah terhadap output.

3. Untuk memahami pemrograman yang telah dirancang diperlukan

pemahaman dasar mengenai bahasa c untuk dapat merancang/memprogram

arduino agar dapat bekerja sesuai yang diinginkan.

‘

5.2 Saran

Adapun saran dari penulis untuk alat Penyiram Tanaman Otomatis

Menggunakan Arduino Uno ditenagai Panel Surya ini jika ingin

dikembangkan diantaranya alat dapat dimodifikasi dengan penambahan fitur-

fitur baru yaitu seperti dapat dilakukan monitoring dan IOT. Pada saat mulai

perakitan alat agar dilakukan dengan tepat agar dalam melakukan

maintenance alat dapat dilakukan dengan mudah.
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