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Perancangan Aplikasi Android dan Website Terintegrasi Firebase 

 

Abstrak 

Makanan yang baik tidak mengandung zat berbahaya di dalamnya. Namun masih 

banyak orang yang tidak bertanggung jawab menambahkan zat berbahaya seperti rhodamin 

b dan formalin ke dalam makanan. Salah satu makanan yang sering ditambahkan zat 

berbahaya adalah sosis. Sosis merupakan makanan olahan daging dan rempah yang 

dimasukkan ke dalam selongsong. Untuk mendeteksi adanya zat berbahaya dalam sosis maka 

dibuat alat pendeteksi formalin dan rhodamin b terintegrasi aplikasi dan website. Alat ini 

menggunakan aplikasi android dan website sebagai penampil data hasil pendeteksian. 

Aplikasi tersebut dibuat menggunakan Bahasa pemrograman JavaScript dan framework React 

native untuk membuat aplikasi android dan nexjs untuk membuat website. Aplikasi tersebut 

terintegrasi Database firebase secara realtime sebagai penampil data hasil pendeteksian dan 

firestore sebagai penyimpan data hasil pendeteksian. Pengkoneksian alat pendeteksi dengan 

aplikasi android dan website dilakukan dengan cara membuka laman firebase pada google 

dan mengklik tombol “go to console”, buat projek, registrasi aplikasi tersebut, download 

config file pada firebase, masukan firebase SDK dan continue to console. Hasil data pengujian 

menunjukan bahwa aplikasi android dan website dapat ditampilkan dengan baik dan sesuai. 

Pengiriman data dan penerimaan data hasil pendeteksian dari ESP32 ke aplikasi android dan 

dari aplikasi android ke website memiliki perbedaan waktu. Penerimaan data dari ESP32 ke 

aplikasi android membutuhkan waktu 1 sampai 5 detik sedangkan penerimaan data dari 

aplikasi android ke website membutuhkan waktu 1 sampai 4 detik. 

Kata Kunci: aplikasi android, firebase, formalin, nextjs, react native, rhodamin b, 

sosis, website 
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Abstract 

Healthy food does not contain harmful substances in it. But there are still many people 

who are not responsible for adding harmful substances such as rhodamine b and 

formalin to food. One of the foods that are often added harmful substances is sausage. 

Sausage is a meat and spice processed food that is inserted into a sleeve. To detect the 

presence of harmful substances in sausages, a formalin and rhodamine b detector is 

made with an integrated application and website. This tool uses an android application 

and website as a viewer of the detection data. The application is made using the 

JavaScript programming language and the React native framework to create android 

applications and nexjs to create websites. The application is integrated with the 

firebase database in real time as a viewer of the detected data and firestore as a data 

store for the detection results. Connecting the detector with the android application 

and website is done by opening the firebase page on google and clicking the "go to 

console" button, create a project, register the application, download the config file on 

firebase, enter the firebase SDK and continue to console. The results of the test data 

show that the android application and website can be displayed properly and 

appropriately. Sending data and receiving data from the detection results from the 

ESP32 to the android application and from the android application to the website has 

a time difference. Receiving data from the ESP32 to the android application takes 1 to 

5 seconds while receiving data from the android application to the website takes 1 to 

4 seconds. 

Keywords: android app, firebase, formalin, nextjs, react native, rhodamine b, sausage, 

website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Makanan merupakan kebutuhan pokok manusia yang dibutuhkan setiap saat dan 

dimanapun ia berada serta memerlukan pengolahan yang baik dan benar agar 

bermanfaat bagi tubuh. Makanan yang dikonsumsi hendaknya memenuhi kriteria 

bahwa makanan tersebut layak untuk dimakan dan tidak menimbulkan penyakit 

(Amaliyah, 2017). Berdasarkan data dari Direktorat Kesehatan Lingkungan dan Public 

Health Emergency Operator Center (PHEOC) Kementerian kesehatan (kemenkes) 

pada tahun 2017 terdapat 163 wabah penyakit bawaan makanan di seluruh Indonesia. 

Hal ini membuktikan bahwa wabah keracunan makanan merupakan masalah kesehatan 

masyarakat yang cukup besar di Indonesia. Sebagian besar penyebab kejadian 

keracunan makanan bersumber dari pangan siap saji. Keracunan ini disebabkan oleh 

bahan tambahan yang dilarang seperti formalin, dan rhodamin b. Larangan penggunaan 

Formalin telah ditetapkan oleh peraturan Menteri Kesehatan Republik Indonesia 

Nomor 722/MenKes/Per/IX/1988, sedangkan larangan penggunaan rhodamin b 

ditetapkan melalui Peraturan Menteri Kesehatan Republik Indonesia Nomor: 239/ 

Menkes/ Per/ V/ 1985 tentang Zat Warna Tertentu yang dinyatakan sebagai Bahan 

Berbahaya. Berdasarkan standar Otoritas Keamanan Pangan Eropa (EFSA), batas 

maksimum formalin yang diperbolehkan dikonsumsi dalam makanan adalah 100 ppm 

atau 100 mg/kg makanan per hari untuk setiap orangnya, jika dikonsumsi melebihi 100 

mg/kg maka akan berbahaya bagi tubuh. Efek yang disebabkan formalin dan rhodamin 

b sangat berbahaya seperti mual, sakit kepala, iritasi saluran pernapasan, kanker otak, 

kanker hati dan lain-lain.  

Salah satu makanan siap saji dan paling sering ditambahkan dengan bahan 

terlarang adalah sosis. Sosis merupakan salah satu produk dari olahan daging yang 

memanfaatkan daging sebagai bahan utama. Sosis dibuat dari campuran daging halus 

dan tepung dengan penambahan bumbu penyedap, kemudian dimasukkan ke dalam 

selongsong sosis (Waifi, 2018). Sosis sangat digemari oleh semua kalangan mulai dari
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anak-anak sampai orang dewasa karena rasanya enak, warnanya menarik, harganya 

terjangkau dan pengolahannya mudah.  

Selama ini data saat melakukan pendeteksian kadar formalin dan rhodamin b 

pada makanan masih dilakukan secara manual. Penyimpanan data secara manual 

terdapat banyak kekurangan seperti pemberian dan penerimaan informasi sangat 

lambat serta berpotensi terjadinya kehilangan data. Untuk mengatasi permasalah 

tersebut penulis menambahkan aplikasi android dan website yang terintegrasi dengan 

firebase pada alat pendeteksi formalin dan rhodamin b. Dengan dibuatkannya aplikasi 

android ini berfungsi untuk pemantauan dan penyampaian informasi, serta website 

yang dapat menyimpan data real time dari setiap hasil pendeteksian. Sehingga data 

tersimpan dengan baik dan dapat dilihat kembali untuk keperluan dimasa yang akan 

datang. 

1.2. Perumusan Masalah 

a. Bagaimana cara menghubungkan alat pendeteksi formalin dan rhodamin b 

dengan aplikasi android dan website menggunakan firebase? 

b. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk mengirim data dari ESP32 ke 

aplikasi android dan website? 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan penulis merancang alat pendeteksi formalin dan rhodamin b yang 

dengan aplikasi android dan website agar pengguna dapat langsung mengetahui kadar 

formalin dan rhodamin b pada makanan melalui handphone. Kemudian data hasil 

pendeteksian tersebut akan disimpan melalui firebase sehingga pengguna juga dapat 

mengaksesnya melalui website secara real time.  
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1.4. Luaran 

a. Alat Pendeteksi Formalin dan Rhodamin B 

b. Aplikasi Android 

c. Draft Artikel Ilmiah 

d. Laporan Tugas Akhir 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat penulis dari Tugas Akhir yang berjudul “Rancang 

Bangun Alat Pendeteksi Formalin dan Rhodamin b pada sosis Terintegrasi Android 

dan Website” dengan sub judul “Perancangan Aplikasi Android dan Website 

Terintegrasi Firebase” adalah sebagai berikut: 

1. Menghubungkan alat pendeteksi formalin dan rhodamin b dengan aplikasi 

android dan website yang berbasis firebase dilakukan dengan cara membuka 

laman firebase pada google dan mengklik tombol “go to console”. Buat projek 

baik untuk android ataupun website. Registrasi aplikasi tersebut sesuai yang 

diinginkan, download config file pada firebase, masukan firebase SDK dan 

continue to console. Maka aplikasi android dan website terintegrasi firebase 

sudah dapat digunakan sebagai penampil data hasil pendeteksian. Koneksi 

antara ESP32 ke aplikasi android dan Aplikasi android ke website telah 

berhasil ditampilkan dengan baik.  

2. Dalam pengiriman data dan penerimaan data hasil pendeteksian dari ESP32 ke 

aplikasi android dan dari aplikasi android ke website memiliki perbedaan 

waktu. Penerimaan data dari ESP32 ke aplikasi android membutuhkan waktu 

1 sampai 5 detik sedangkan penerimaan data dari aplikasi android ke website 

membutuhkan waktu 1 sampai 4 detik. 

5.2 Saran 

Alat ini masih memiliki kekurangan yaitu tidak adanya sensor untuk mendeteksi 

keberadaan spesimen untuk diuji, berdasarkan kekurangan tersebut maka penulis 

menyarankan untuk pengembangan yaitu ditambahkan sensor proximity atau infrared 

untuk mendeteksi keberadaan spesimen, apabila tidak ada spesimen maka pendeteksian 

tidak dapat dilakukan.  
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Lampiran 2.  

Foto Alat Pendeteksi Formalin dan Rhodamin B 

 

Gambar L 1. Box Alat pendeteksi tampak depan 

 

Gambar L 2. Box Alat pendeteksi tampak atas 
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Gambar L 3. Box Alat pendeteksi tampak dalam 
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Lampiran 3.  

LISTING PROGRAM APLIKASI ANDROID 

/* eslint-disable prettier/prettier */ 

/* eslint-disable react-native/no-inline-styles */ 

import { Image, SafeAreaView, StyleSheet, Text, TouchableOpacity, View } from 

'react-native'; 

import React from 'react'; 

import auth from '@react-native-firebase/auth'; 

import { BottleIcon1, BottleIcon2, ExitIcon, PersonIcon, StartIcon } from '../../assets'; 

 

type Props = { 

  navigation:any 

} 

const Home = (props: Props) => { 

  return ( 

    <SafeAreaView style={styles.Container}> 

      <View style={styles.HeaderContainer}> 

        <Text style={styles.NameText}>Halo!</Text> 

        <Image 

          style={{ 

            width:50, 

            height:50, 

          }} 

          source={PersonIcon} 

        /> 

      </View> 

      <View style={{ 
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        height:40, 

        width:'92%', 

        borderRadius:8, 

        marginTop:64, 

        alignItems:'center', 

        justifyContent:'center', 

        backgroundColor:'#E3F6D4', 

      }}> 

        <Text style={{ 

          fontSize:16, 

          color:'black', 

          fontWeight:'600', 

        }}>Selamat datang di aplikasi formin detection</Text> 

      </View> 

      <TouchableOpacity onPress={()=>props.navigation.navigate('Detail')} 

activeOpacity={0.8} style={styles.ActionButton}> 

        <Image 

          style={{ 

            width:70, 

            height:70, 

          }} 

          source={StartIcon} 

        /> 

        <Text style={{ 

          color:'black', 

          fontWeight:'700', 

          marginTop:12, 
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          fontSize:22, 

          textAlign:'center', 

        }}>Mulai Pendeteksian</Text> 

      </TouchableOpacity> 

 

      <TouchableOpacity onPress={()=>auth().signOut()} activeOpacity={0.8} 

style={styles.ActionButton}> 

        <Image 

          style={{ 

            width:70, 

            height:70, 

          }} 

          source={ExitIcon} 

        /> 

        <Text style={{ 

          color:'black', 

          fontWeight:'700', 

          marginTop:12, 

          fontSize:22, 

          textAlign:'center', 

        }}>Keluar</Text> 

      </TouchableOpacity> 

 

      <View style={{ 

        marginTop:40, 

        width:'100%', 

        flexDirection:'row', 
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        paddingHorizontal:16, 

        alignItems:'baseline', 

        justifyContent:'space-between', 

      }}> 

        <Image 

          style={{ 

            width:42.08, 

            height:71.53, 

          }} 

          source={BottleIcon2} 

        /> 

        <Image 

          style={{ 

            width:30.74, 

            height:57.3, 

          }} 

          source={BottleIcon1} 

        /> 

      </View> 

    </SafeAreaView> 

  ); 

}; 

 

export default Home; 

const styles = StyleSheet.create({ 

  Container: { 

    flex:1, 
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    alignItems:'center', 

    backgroundColor:'#FFBEE1', 

  }, 

  HeaderContainer: { 

    width:'100%', 

    marginTop:12, 

    flexDirection:'row', 

    paddingHorizontal:16, 

    alignItems:'center', 

    justifyContent:'space-between', 

  }, 

  NameText: { 

    fontSize:20, 

    color:'black', 

    fontWeight:'700', 

  }, 

  ActionButton: { 

    width:181, 

    height:181, 

    elevation:8, 

    marginTop:'12%', 

    borderRadius:8, 

    alignItems:'center', 

    justifyContent:'center', 

    backgroundColor:'#C6E6F6', 

  }, 

});  
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Lampiran 4.  

LISTING PROGRAM WEBSITE 

import type { NextPage } from 'next'; 

import Head from 'next/head'; 

import Image from 'next/image'; 

import { db } from '../app/firebase'; 

import { collection, DocumentData, Firestore, getDocs, onSnapshot } from 

'firebase/firestore'; 

import { useCallback, useEffect, useState } from 'react'; 

import DataTable from '../app/components/DataTable'; 

 

const Home: NextPage = () => { 

  const [detectionData, setDetectionData] = useState<DocumentData[]>([]); 

 

  const getDetectionResult = useCallback(async (db:Firestore) => { 

    const citiesCol = collection(db, 'detection_result'); 

    const citySnapshot = await getDocs(citiesCol); 

    const cityList = citySnapshot.docs.map(doc => doc.data()); 

    setDetectionData(cityList); 

  },[]) 

 

  useEffect(()=>{ 
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    // getDetectionResult(db); 

    const citiesCol = collection(db, 'detection_result'); 

    const unsubscribe = onSnapshot(citiesCol, (citySnapshot) => { 

      const cityList = citySnapshot.docs.map(doc => doc.data()); 

      setDetectionData(cityList); 

    }); 

 

    return () => { 

      unsubscribe(); 

    }; 

  },[]) 

 

  return ( 

    <div className='h-screen w-full scrollbar-hide'> 

      <Head> 

        <title>Formin Detection</title> 

        <meta name="description" content="Generated by create next app" /> 

        <link rel="icon" href="/favicon.ico" /> 

      </Head> 

 

      <main className='scrollbar-hide bg-[#98B4DE] h-full w-full flex justify-

center items-center'> 
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        <div className='z-10 h-[60%] w-[90%] bg-white rounded-lg overflow-x-

hidden'> 

          <DataTable data={detectionData}/> 

        </div> 

        <div className='z-[2] absolute bottom-0 left-0'> 

          <Image 

            width={200 * (406/306)} 

            height={200} 

            src={'/illustration1.png'} 

            alt="illustratuin Image" 

          /> 

        </div> 

        <div className='z-[2] absolute bottom-0 right-0'> 

          <Image 

            width={130 * (406/306)} 

            height={180} 

            src={'/illustration2.png'} 

            alt="illustratuin Image" 

          /> 

        </div> 

        <div className='z-[2] absolute bottom-0 right-[45%]'> 

          <Image 
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            width={150 * (120.09/194.68)} 

            height={150} 

            src={'/illustration3.png'} 

            alt="illustratuin Image" 

          /> 

        </div> 

        <div className='z-[2] absolute top-0 right-[45%]'> 

          <Image 

            width={160 * (340/272)} 

            height={160} 

            src={'/pageTitle.png'} 

            alt="illustratuin Image" 

          /> 

        </div> 

      </main> 

    </div> 

  ) 

} 

 

export default Home 


