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Pemrograman pada Gedung Bertingkat Dengan ESP32 

 

Abstrak 

 
 

Teknologi Internet of Things (IOT) ini pada dasarnya dibuat dan dikembangkan 

oleh manusia untuk mempermudah setiap pekerjaan dan urusan dalam 

berbagai aspek bidangkehidupan. Salah satunya dapat menyelesaikan 

permasalahan pengontrolan beban – beban kelistrikan yang sulit diawasi pada 

instalasi listrik gedung bertingkat. Dengan adanya teknologi Internet of Things 

(IOT) yang dapat mengendalikan beban 

– beban kelistrikan walaupun dari jarah jauh. Perlu adanya juga pemograman 

pada teknologi Internet of Things (IOT) supaya dapat mengendalikan beban – 

beban kelistrikan untuk mematikan dan menghidupkan dari jarah jauh dengan 

menggunakan komunikasi internetmelalui smartphone android. Oleh karena itu, 

pemograman pada prototype ini bertujuan memonitoring dan mengontrol beban 

– beban kelistrikan berbasis Internet of Things (IOT). Pada sistem kontrol dan 

monitoring pada beban – beban kelistrikan ini dibuat menggunakan 

mikrokontroler Arduino sebagai kontrol utama sitem yang menghubungkan 

antara rangkaian modul relay dengan mikrokontroler ESP32. Mikrokontroler 

ESP32 dibuat menggunakan program fitur modul Wifi ESP32. Dan 

mikrokontroler ESP32 bekerja berdasarkan membaca data program dari 

server aplikasi blynk yang terhubungdengan melalui akses point yang dapat 

berkomunikasi melalui internet. Lalu, data yangdibaca merupakan perintah 

untuk menyalakan atau mematikan peralatan listrik sesuai yang diinginkan 

oleh pengguna.  

 
Kata kunci: Arduino, bylnk, ESP32, Internet of Things (IOT), prototype, Wifi 



 

 

 

 

Control System Programming Prototype in 2-Story Building Based on IOT with 

ESP32 

 

Abstract 

 

 

Internet of Things (IOT) technology is basically created and developed by 

humans to facilitate every job and business in various aspects of life. One of 

them can solve the problem of controlling electrical loads that are difficult to 

monitor in high-rise buildingelectrical installations. With the Internet of Things 

(IOT) technology that can control electrical loads even remotely. There is also 

a need for programming on Internet of Things (IOT) technology in order to be 

able to control electrical loads to turn off and turn on remotely by using internet 

communication via an Android smartphone. Therefore, the programming on 

this prototype aims to monitor and control electrical loads based on the Internet 

of Things (IOT). The control and monitoring system for electrical loads is made 

using the Arduino microcontroller as the main control system that connects the 

relay module circuit to the ESP32 microcontroller. The ESP32 microcontroller 

was built using the ESP32 Wifi module feature program. And the ESP32 

microcontroller works based on reading program data from the blynk application 

server that is connected to an access point that can communicate via the 

internet. Then, the data read is an order to turn on or turn off electrical 

equipment as desired by the user.  

 
Keywords: Arduino, bylnk, ESP32, Internet of Things (IOT), prototype, Wifi 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi sudah sedemikian maju sehingga penggunaan 

aktivitas sehari-hari bisa dilakukan secara otomatis karena manusia tidak 

selamanya akan menggunakan cara konvensional. Untuk itu diperlukan kreativitas 

dalam pemanfaatan teknologi tersebut untuk memaksimalkan kinerja teknologi 

yang ada untuk meringankan kerja manusia pada kehidupan sehari-hari. 

Mematikan dan menghidupkan beban instalasi listrik merupakan aktivitas yang 

perlu diperhatikan untuk menghemat biaya dalam pengunaan dan lebih efisien 

dalam kegunaan sehari-hari. Menyalakan dan mematikan listrik secara manual 

biasanya dilakukan berdasarkan waktu dengan menggunakan tenaga manusia. 

Banyak kelemahan yang muncul dari proses menghidupkan dan mematikan 

manual seperti kelalaian manusia. 

Maka dari itu, untuk mewujudkan sebuah sistem yang dapat mengendalikan 

dan mengontrol komponen kelistrikan dari jarak jauh penulis beserta rekan 

membuat sebuah prototype bangunan bertingkat yang dilengkapi dengan ESP 32 

dan konektivitas dengan pemrograman Arduino sebagai perantara untuk coding 

nya dan Aplikasi Blynk untuk pengendalian jarak jauh dan untuk me-monitor dan 

mengendalikan komponen kelistrikan. Dengan dibuatnya prototype bangunan 

bertingkat diharapkan dimasa yang akan datang khususnya dalam pengendalian 

beban listrik tegangan menengah dan rendah dapat menerapkan sistem ini untuk 

pengendalian dan pengontrolan komponen kelistrikan. Dalam melakukan 

pengendalian prototype bangunan bertingkat ini diperlukan pemilihan komponen 

yang tepat dan konektivitas antara Arduino dengan aplikasi Blynk. Oleh karena 

itu, pada laporan ini akan dibahas mengenai “Pemrograman Pada Gedung 

Bertingkat Dengan ESP 32”. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Sehubungan dengan judul di atas dapat dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara menghubungkan ESP32 dengan beban listrik pada prototype 

gedung bertingkat melalui modul relay? 

2. Bagaimana cara kerja ESP32 pada prototype gedung bertingkat dalam 



14 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

 

 

pengaturan jarak jauh? 

3. Bagaimana proses pengendalian peralatan listrik melalui handphone dengan 

aplikasi Blynk? 

 
1.3 Tujuan 

Dalam pembuatan Tugas Akhir memiliki tujuan sebagai berikut. 

1. Mengidentifikasi cara menghubungkan ESP32 dengan beban listrik melalui 

modul relay. 

2. Menjelaskan hubungan antara ESP32 dengan modul relay kelistrikan pada 

prototype bertingkat 2 lantai ini. 

3. Mengendalikan beban – beban instalasi listrik (lampu, kipas, & kotak kontak) 

dengan smartphone android melalui aplikasi Blynk. 

 
1.4 Luaran 

Luaran hasil dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Prototype bangunan bertingkat dengan ESP 32. 

2. Buku laporan Tugas Akhir yang berjudul “Pemrograman Pada Gedung Bertingkat 

Dengan ESP 32” yang dapat dipublikasikan pada jurnal ELECTRICES agar dapat 

menjadi referensi mengenai ptototype bangunan bertingkat. 

3. Prototype yang dibuat diharapkan dapat menjadi media pembelajaran untuk 

mahasiswa Teknik Elektro Politeknik Negeri Jakarta, khususnya mahasiswa D3 

Teknik Listrik dan D4 Teknik Otomasi Listrik Industri. 

4. Dapat menjadi referensi untuk berinovasi dalam sistem penyimpanan barang hasil 

produksi. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Setelah melakukan pembuatan Tugas Akhir Pemrograman Pada Gedung 

Bertingkat Dengan ESP32 ini, terdapat beberapa hal yang dapat disimpulkan 

mengenai pembuatan pemrograman dengan Arduino Uno, yaitu: 

1.  ESP32 akan bekerja apabila program Arduino sudah tersambung dengan 

Power Supply. 

2. Pada setiap baris Void Setup dan berpengaruh pada program. 

3. Dalam pemrograman pada prototype ini, program arduino harus disesuaikan 

dengan aplikasi blynk dan komponen ESP32. 

 

 
5.2 Saran 

 

Adapun saran dari penulis untuk Pemrograman Pada Gedung Bertingkat 

Dengan Esp32 menggunakan program Arduino ini jika ingin dikembangkan 

diantaranya alat dapat dimodifikasi dengan penambahan fitur-fitur baru yaitu 

seperti dapat menambahkan pengendalian terhadap beban dengan website 

atau dengan perangkat lain. Alhasil, pada saat salah satu perangkat mulai 

terkendala. Terdapat cadangan perangkat yang dapat melakukan operasi 

pengendalian terhadap beban. 
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Gambar 2 Rancangan Desain Tampak Belakang 
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Gambar 3 Rancangan Desain Tampak Depan 
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Gambar 4 Rancangan Desain Tampak Kiri 
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Gambar 5 Rancangan Desain Tampak Kanan 


