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Rancang Bangun Aplikasi Android Project Management Information 

System pada PT Floatway Systems 

Abstrak 

Project Management Information System (PMIS) adalah sebuah sistem 

informasi yang terdiri dari tools-tools dan juga teknik tertentu yang digunakan 

untuk mengumpulkan, mengintegrasikan, dan menyebarluaskan output dari proses 

manajemen proyek. PMIS digunakan untuk merencanakan, memantau, dan 

melaksanakan proyek secara lebih efisien tanpa harus menghadapi kesulitan 

dengan banyaknya data. Tujuan dari dibuatnya aplikasi ini adalah untuk membantu 

seorang Project manager dan tim dalam menjalankan proyek-proyek yang sedang 

berlangsung. PT. Floatway System merupakan sebuah perusahaan penyedia jasa 

pelatihan dibidang telekomunikasi. Dengan banyaknya proyek yang harus 

dikerjakan, akan menjadi lebih mudah apabila terdapat sebuah aplikasi yang 

membantu mengorganisir pelaksanaan proyek-proyek tersebut. Pengujian kualitas 

aplikasi PMIS berdasarkan aspek Functional, Usability, Performance, Memory, 

Portability, dan Compatibility, didapatkan hasil yang menyatakan bahwa aplikasi 

layak untuk digunakan.  

 

 

Kata kunci: Android, Mobile Application, Proyek Management 
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Design and Build Android Application Project Management Information System 

on PT Floatway System 

Abstract 

Project Management Information System (PMIS) is an information system that 

consists of certain tools and techniques used to collect, integrate, and disseminate 

the output of the project management process. PMIS is used to plan, monitor, and 

execute projects more efficiently without being overwhelmed by large amounts of 

data. The purpose of this application is to assist Project manager in running 

ongoing projects. PT. Floatway System is a company that provides training services 

in the telecommunications field. With so many projects to work on, it will be easier 

if there is an application that helps to organize the implementation of these projects. 

Testing the quality of the PMIS application based on the namely aspects of 

Functional, Usability, Performance, Memory, Portability, and Compatibility 

obtained a conclusion that the PMIS application is very feasible to use. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 Dalam suatu proyek yang dikerjakan oleh sebuah perusahaan memuat 

banyak sekali informasi, dokumen, dan juga data. Semua komponen ini 

diharuskan untuk selesai dalam jangka waktu pengerjaan proyek yang telah 

ditentukan. Hal ini yang menjadi salah satu masalah yang harus di hadapi  oleh 

seorang Project manager selama proses pelaksanaan proyek tersebut 

berlangsung. Seorang Project manager harus menemukan tools serta teknik 

yang tepat untuk menyelesaikan masalah ini. 

 Project Management Information System (PMIS) adalah sebuah sistem 

informasi yang terdiri dari tools-tools dan juga teknik tertentu yang digunakan 

untuk mengumpulkan, mengintegrasikan, dan menyebarluaskan output dari 

proses manajemen proyek. Dengan menggunakan bantuan PMIS, pengerjaan 

proyek bisa berjalan dengan lebih efektif. (Ilyas, 2013) 

 PT Floatway Systems merupakan sebuah perusahaan penyedia jasa 

pelatihan dibidang telekomunikasi sejak tahun 2010. Perusahaan ini telah 

memberikan jasa nya kepada banyak perusahaan serta institusi pendidikan. 

Dengan banyaknya proyek yang harus dikerjakan, akan menjadi lebih mudah 

apabila terdapat sebuah aplikasi yang membantu mengorganisir pelaksanaan 

proyek-proyek tersebut.  

 Berdasarkan pemikiran diatas, maka penulis akan menyusun skripsi 

dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi Android Project Management 

Information System pada PT Floatway Systems” yang diharapkan dapat 

membantu para staff untuk menyelesaikan proyek. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini adalah : 

a) Bagaimana cara merancang dan membuat aplikasi Project 

Management Information System berbasis Android. 
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b) Bagaimana kinerja aplikasi Project Management Information System 

berbasis Android. 

c) Bagaimana kualitas aplikasi Project Management Information System 

pada pengujian Functional, Usability, Performance, Memory, 

Portability, dan Compatibility. 

1.3. Batasan Masalah 

Agar penelitian lebih berfokus dan tidak meluas dari pembahasan yang 

dimaksudkan, berikut ini adalah batasan masalah pada skripsi : 

a) Ruang lingkup pembuatan dan pengujian aplikasi dilakukan hanya 

berkisar pada perusahaan PT Floatway Systems. 

b) Pengujian aplikasi dilakukan dengan melakukan pengujian Functional, 

Usability, Performance, Memory, Portability, dan Compatibility. 

 

1.4. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah : 

a) Merancang dan merealisasikan pengembangan aplikasi Project 

Management Information System berbasis Android. 

b) Menganalisa kinerja aplikasi Project Management Information 

System berbasis Android. 

c) Menganalisa kualitas aplikasi Project Management Information 

System berbasis Android berdasarkan pengujian Functional, 

Usability, Performance, Memory, Portability, dan Compatibility. 

1.5. Luaran 

Luaran yang diperoleh dari pembuatan skripsi ini adalah dengan adanya 

aplikasi Project Management Information System berbasis Android ini dapat 

membantu Project manager serta staf dalam mengorganisir pelaksanaan proyek 

sehingga proyek bisa berjalan lebih efektif serta sesuai rencana. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil pembahasan dan pengujian 

yang telah dilakukan yaitu :  

1. Hasil pengujian kualitas aplikasi PMIS berdasarkan aspek Functional, 

aplikasi PMIS memperoleh hasil sangat layak. Hal ini dikarenakan seluruh 

fungsi aplikasi dapat berjalan dengan baik dan memiliki persentase 

kelayakan sebesar 100% pada semua sisi tipe pengguna aplikasi.  

2. Hasil pengujian kualitas aplikasi PMIS pada aspek Usability, skor rata-rata 

System usability scale (SUS) yang didapatkan dalam pengujian aspek 

usability pada aplikasi PMIS adalah sebesar 82,9 yang termasuk ke dalam 

kategori adjective rating ‘Excellent’ serta acceptability range masuk ke 

dalam kategori “Acceptable”. 

3. Hasil pengujian kualitas aplikasi PMIS pada aspek Performance, 

Penggunaan CPU memiliki persentase rata-rata sebesar 8,839% pada sisi 

Admin, 10,631% pada sisi Project manager, serta 10,750% pada sisi 

Project staff. Dari ketiga sisi tipe pengguna aplikasi PMIS, nilai rata-rata 

performansi CPU yaitu sebesar 10,073%.  

4. Penggunaan Memory memiliki nilai rata-rata sebesar 221,479 MB pada sisi 

Admin, 230,4 MB pada sisi Project manager, serta 202,979 MB pada sisi 

Project staff. Dari ketiga sisi tipe pengguna aplikasi PMIS, walaupun 

aplikasi menggunakan memory yang cukup besar tetapi aplikasi PMIS tetap 

dapat berfungsi dengan baik dan lancar. 

5. Hasil pengujian kualitas aplikasi PMIS pada aspek Portability, aplikasi 

PMIS memperoleh sangat layak. Hal ini dikarenakan aplikasi PMIS dapat 

berjalan pada berbagai versi Android serta berbagai tipe dan merk 

handphone dengan persentase kelayakan sebesar 100% pada semua sisi tipe 

pengguna aplikasi. 

6. Pengujian aspek Compatibility untuk sub karakteristik co-existence dengan 

menjalankan aplikasi PMIS bersamaan dengan 5 aplikasi lain tanpa adanya 
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error atau force close mendapatkan persentase sebesar 100% dengan 

kategori “Sangat Layak” berdasarkan tabel Standar Kelayakan. 

Berdasarkan hasil pengujian kualitas aplikasi tersebut, maka secara umum 

aplikasi PMIS sangat layak untuk digunakan sesuai dengan aspek – aspek yang 

sudah diuji. 
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LAMPIRAN 

INSTRUMEN UJI ASPEK FUNCTIONAL APLIKASI PMIS 

 

A. Identitas Penguji 

Nama   : Ir. Lingga Wardhana, ST., IPM., MBA 

Profesi : Project Management Unit Pusat Monitoring 

Telekomunikasi 

Organisasi/Perusahaan : PT Floatway System 

 

B. Petunjuk Pengisian 

Berilah tanda checklist (✔) pada kolom pilihan “Ya” atau “Tidak” pada 

kolom ketercapaian yang ada pada tabel – tabel aspek uji Functional Suitability. 

 

C. Daftar Tabel Aspek Uji Functional Aplikasi PMIS 

 

Aktivitas/Menu 
Test 

case 
Hal Yang Diharapkan 

Ketercapaian 

Ya Tidak 

Install Aplikasi 01 Aplikasi PMIS dapat terinstall 

pada smartphone dengan baik. 

✔ - 

Membuka 

Aplikasi 

02 Tampil halaman Splashscreen 

selama 4 detik dan muncul 

halaman Login. 

✔ - 

Halaman Login 03 Aplikasi PMIS dapat 

menampilkan halaman Login. 

✔ - 

04 Aplikasi PMIS dapat 

menampilkan tampilan untuk 

memasukkan email dan password 

serta button Login. 

✔ - 

05 Aplikasi dapat memberikan akses 

login ke dashboard untuk semua 

tipe pengguna jika email dan 

password sudah sesuai. 

✔ - 



L-1 Hasil Test Case Functional 

 

 
Politeknik Negeri Jakarta 

06 Aplikasi menyimpan login 

session pengguna apabila switch 

Remember Me diaktifkan 

sehingga pengguna akan tetap 

berada dalam aplikasi walaupun 

aplikasi sudah ditutup. 

✔ - 

Halaman 

Dashboard 

Admin 

07 Aplikasi menampilkan halaman 

dashboard apabila pengguna 

merupakan admin dengan 

welcome text pada toolbar. 

✔ - 

08 Aplikasi menampilkan dua button 

yaitu Projects dan Users. 

✔ - 

Halaman Add 

Project Admin 

09 Aplikasi menampilkan edit text 

kosong untuk mengisi informasi 

mengenai proyek baru dan 

pengguna dapat mengisikan 

informasi serta menampilkan dua 

button yaitu Add Project dan See 

Project List. 

✔ - 

10 Aplikasi menyimpan informasi 

proyek dengan pesan “Data 

Added” apabila button Add 

Project di klik. 

✔ - 

11 Aplikasi mengarahkan pengguna 

menuju halaman Project List 

apabila button See Project List di 

klik. 

✔ - 

Halaman 

Project List 

Admin 

12 Aplikasi menampilkan nama-

nama proyek yang sudah 

terdaftar. 

✔ - 

13 Aplikasi mengarahkan pengguna 

menuju halaman Project Details 

apabila salah satu nama proyek di 

klik. 

✔ - 
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Halaman 

Project Details 

Admin 

14 

Aplikasi menampilkan informasi 

detail mengenai proyek yang 

dipilih. 

✔ - 

Halaman User 

Registration 

Admin 15 

Aplikasi menampilkan edit text 

kosong untuk menambahkan 

pengguna baru dan pengguna 

dapat mengisikan data serta 

menampilkan dua button yaitu 

Regist User dan Registered 

Users. 

✔ - 

16 

Aplikasi menyimpan informasi 

pengguna dengan pesan “User 

Registered Successfuly” apabila 

button Add Project di klik. 

✔ - 

17 

Aplikasi mengarahkan pengguna 

menuju halaman Registered User 

apabila button See Registered 

Users di klik. 

✔ - 

Halaman 

Registered 

Users Admin 

18 

Aplikasi menampilkan pengguna 

yang sudah teregistrasi pada 

sistem dan dua button yaitu Edit 

dan Delete. 

✔ - 

19 

Aplikasi menampilkan pop up 

dialog saat button Edit di klik dan 

pengguna dapat melakukan 

penyuntingan terhadap akun 

pengguna. 

✔ - 

20 

Aplikasi menampilkan 

confirmation message saat button 

Delete di klik dan pengguna dapat 

menghapus akun pengguna yang 

dipilih. 

✔ - 

Halaman 

Dashboard 

Project 
21 

Aplikasi menampilkan halaman 

dashboard apabila pengguna 

merupakan project 

manager/project staff dengan 

welcome text pada toolbar. 

✔ - 
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manager & 

Project staff 
22 

Aplikasi menampilkan nama-

nama proyek yang sudah 

terdaftar. 

✔ - 

Halaman 

Project 

Information 

Project 

manager & 

Project staff 

23 Aplikasi menampilkan informasi 

mengenai proyek yang dipilih. 

✔ - 

24 

Aplikasi menampilkan ikon menu 

dan muncul navigation menu. 

✔ - 

Scope 

Information 

Project 

manager & 

Project staff 

25 

Aplikasi menampilkan halaman 

Scope Information apabila 

pengguna memilih menu Scope 

Information pada navigation 

menu. 

✔ - 

26 Aplikasi menampilkan batasan 

serta cakupan proyek. 

✔ - 

Resource 

Management 

Project 

manager & 

Project staff 

27 

Aplikasi menampilkan halaman 

Resource Management apabila 

pengguna memilih menu 

Resource Management pada 

navigation menu. 

✔ - 

28 
Aplikasi menampilkan 

pembagian pekerjaan serta PIC 

dan informasi lainnya. 

✔ - 

Timeline 

Project 

manager & 

Project staff 

29 

Aplikasi menampilkan halaman 

Timeline apabila pengguna 

memilih menu Timeline pada 

navigation menu. 

✔ - 

30 Aplikasi menampilkan grafik 

Timeline proyek. 

✔ - 

Task to do 

Project 

manager  

31 

Aplikasi menampilkan halaman 

Task to do apabila pengguna 

memilih menu Task to do pada 

navigation menu. 

✔ - 



L-1 Hasil Test Case Functional 

 

 
Politeknik Negeri Jakarta 

32 
Aplikasi menampilkan 

perkembangan pekerjaan oleh 

project staff. 

✔ - 

Task to do 

Project staff 33 

Aplikasi menampilkan halaman 

Task to do apabila pengguna 

memilih menu Task to do pada 

navigation menu. 

✔ - 

34 

Project staff dapat menyatakan 

persentase perkembangan 

pekerjaannya dan mengunggah 

file pekerjaan. 

✔ - 

Report Project 

manager 35 

Aplikasi menampilkan halaman 

Report apabila pengguna memilih 

menu Report pada navigation 

menu. 

✔ - 

 

36 

Aplikasi menampilkan informasi 

mengenai proyek disertai resume 

serta file pendukung berbentuk 

image yang di submit oleh project 

staff. 

✔ - 

Report Project 

staff 37 

Aplikasi menampilkan halaman 

Report apabila pengguna memilih 

menu Report pada navigation 

menu. 

✔ - 

 

38 

Aplikasi menampilkan informasi 

mengenai proyek dan project 

staff dapat mengisi bagian resume 

serta upload image. 

✔ - 

Menu Logout 

39 

Aplikasi menampilkan menu 

Logout pada ikon di bagian kanan 

atas pada halaman Dashboard 

tiap tipe pengguna dan 

mengarahkan pengguna ke 

halaman login. 

✔ - 

Menu About 

PMIS 40 

Aplikasi menampilkan menu 

About PMIS pada ikon di bagian 

kanan atas pada halaman 

Dashboard tiap tipe pengguna 

✔ - 
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dan mengarahkan menuju 

halaman yang berisi penjelasan 

mengenai aplikasi PMIS dan 

istilah yang digunakan di dalam 

aplikasi. 

Notification 

41 

Aplikasi menampilkan notifikasi 

pada smartphone sebagai 

pengingat apabila suatu proyek 

sudah memasuki batas akhir 

pengerjaan. 

✔ - 

 

 

Penguji, 

 

Ir. Lingga Wardhana, ST., IPM., MBA 
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Hasil Pengujian pada Perangkat H9493 API Level 28 Versi Android  Pie 9.x 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 

 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada perangkat SM-G981U1 dengan versi Android Q 10.x 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 
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Berikut ini hasil pengujian untuk aplikasi dengan tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada perangkat Pixel 5 dengan versi Android R 11 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 
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Berikut ini hasil pengujian untuk aplikasi dengan tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada perangkat SM-F711U1 dengan versi Android S 12 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada perangkat Pixel 6 dengan versi Android T 13 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada Perangkat LG LM-Q910 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project manager. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project staff. 
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Hasil Pengujian pada Perangkat OnePlus A5010 

Aplikasi PMIS tipe pengguna Admin. 
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Berikut ini hasil pengujian untuk aplikasi dengan tipe pengguna Project manager. 
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Aplikasi PMIS tipe pengguna Project staff. 

 

 


