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Perancangan Web Desain untuk E-Loker Melalui Sistem Scan QR Code 

ABSTRAK 

 E-Loker atau Electronic Loker adalah sebuah bentuk teknologi informasi 

yang diterapkan pada loker berupa website sebagai akses untuk menggunakannya. 

Fungsi loker sebagai tempat penyimpanan seharusnya memiliki tingkat keamanan 

tinggi karena yang disimpan di dalamnya adalah barang-barang berharga. Tugas 

akhir ini merancang sebuah loker terintegrasi website yang menggunakan website 

untuk melakukan registrasi pengguna secara online dan memantau keadaan 

barang di dalam loker secara realtime. Website ini dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman HTML,CSS, dan JavaScript serta menggunakan Bootstrap sebagai 

kerangka kerjanya. Website terintegrasi dengan Firebase Realtime Database 

sebagai pengiriman data QR Code, user ID, dan realtime keadaan barang di dalam 

E-Loker. Untuk memastikan fungsi pada website E-Loker sesuai dengan yang 

diharapkan maka dilakukannya pengujian waktu pengiriman data QR Code dan 

user ID ke Firebase Realtime Database. Pengujian ini dilakukan dengan 

menggunakan dua provider, yaitu Indosat dan XL. Hasil dari pengujian didapatkan 

waktu rentang pengiriman data QR Code dan user ID ke Firebase Realtime 

Database sekitar 1-2 second. 

Kata kunci: E-Loker, QR Code, Website, Firebase Realtime Database, Indosat, XL, 

1-2 second. 
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Web Design for E-Locker Through QR Code Scan System 

ABSTRACT 

E-Locker or Electronic Locker is a form of information technology that is 

applied to a locker in the form of a website as access to use it. The function of the 

locker as a storage place should have a high level of security because what is stored 

in it are valuables. This final project designs an integrated website locker that uses 

the website to register users online and monitor the condition in the lockers in 

realtime. This website was created using the HTML, CSS, and JavaScript 

programming languages and uses Bootstrap as the framework. The website is 

integrated with the Firebase Realtime Database for sending data of QR Code, user 

ID, and realtime state of the E-Locker. To ensure that the function on the E-Locker 

website is as expected, testing the time of sending data of QR Code and user ID to 

the Firebase Realtime Database is conducted. This test was conducted using two 

providers, i.e. Indosat and XL. The results of the test show that the time range for 

sending data of QR Code and user ID to the Firebase Realtime Database is about 

1-2 second. 

Keyword: E-Loker, QR Code, Website, Firebase Realtime Database, Indosat, XL, 

1-2 second. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Tindak kriminal merupakan segala macam bentuk tindakan dan perbuatan 

yang merugikan secara ekonomis dan psikologis yang melanggar hukum yang 

berlaku dalam negara Indonesia serta norma-norma sosial dan agama. Dapat 

diartikan bahwa, tindak kriminalitas adalah segala sesuatu perbuatan yang 

melanggar hukum dan melanggar norma-norma sosial, sehingga masyarakat 

menentangnya (Suriani, 2020). Dari generasi ke generasi motif dan teknik 

melakukan kejahatan semakin beragam, salah satu tindak kejahatan adalah 

pencurian. Pada masa yang semakin maju ini para pelaku kejahatan semakin 

memiliki banyak cara untuk melakukan aksinya dengan teknik-teknik baru yang 

telah dikembangkan. Untuk menyikapi hal tersebut salah satu hal yang dapat kita 

lakukan adalah meningkatkan sistem keamanan yang ada pada diri kita dan 

penyimpanan properti atau barang pribadi kita. Aspek keamanan sangat dibutuhkan 

dalam berbagai bidang kehidupan saat ini. Faktor privasi juga mempengaruhi akan 

pentingnya suatu sistem keamanan (Taqwa, Adewasti, & Hesti, 2019). Kemajuan 

teknologi juga turut membantu dalam pengembangan sistem keamanan yang lebih 

handal. Pemanfaatan pengembangan teknologi dapat digunakan untuk membuat 

sistem keamanan lebih rumit dan lebih terkontrol oleh pemilik. Dengan 

perkembangan ilmu komputerisasi dan elektronika yang diimplementasikan pada 

sistem keamanan, saat ini menjadi banyak pilihan lain selain menggunakan gembok 

konvensional dalam mengunci rumah, penyimpanan barang, dan lainnya. Tentunya 

hal ini menjadi kabar positif untuk masyarakat agar menjadi lebih tenang dalam hal 

keamanan penyimpanan properti atau barang pribadinya, salah satu contoh 

penyimpanan properti dan barang pribadi adalah loker. 

 Loker adalah salah satu fasilitas yang digunakan orang banyak untuk 

menyimpan sebuah barang bawaan (Ardiansyah, Muttaqien, & Pujiraharjo, 2020). 

Loker biasa ditemui di sekolah, ruang ganti, arena olahraga, atau fasilitas bagi 

karyawan perkantoran. Berdasarkan dari pengertiannya, loker diharuskan memiliki 
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tingkat keamanan yang tinggi karena seseorang menitipkan properti pribadi mereka 

di tempat umum yang banyak orang asing beraktivitas. Umumnya sistem keamanan 

loker dengan menggunakan kunci logam konvensional yang sangat sederhana. Pada 

masa yang semakin maju ini penggunaan kunci seperti ini selain terlihat kuno dalam 

penggunaannya juga sudah tidak efektif untuk menjamin keamanan barang di 

dalam loker . Salah satu kekurangan penggunaan kunci logam konvensional adalah 

jika kunci hilang dan ditemukan oleh orang lain maka dapat terjadi tindak pencurian 

pada properti pribadi kita. Selain itu, kelemahan dari penggunaan kunci logam 

konvensional adalah mudahnya pencuri untuk menduplikasi kunci tersebut 

(Manrasul, Yudantara, Nugroho, & Muryani, 2021). Melihat beberapa kelemahan 

tersebut maka harus ada sistem keamanan yang lebih aman dengan implementasi 

dari perkembangan teknologi komputerisasi dan elektronika. 

 Berawal dari permasalahan di atas maka dibuat suatu alat yang memberikan 

tingkat keamanan menggunakan sistem yang lebih baik. Sehingga pada tugas akhir 

ini dirancang sebuah alat yang berjudul “Implementasi ESP32 pada E-Loker 

dengan Scan QR Code Berbasis Web”. Pada alat ini digunakan QR Code sebagai 

sistem keamanan pada loker, sensor limit siwtch sebagai sensor pendeteksi barang 

di dalam loker, dan website sebagai sistem monitoring pada loker. Pengunaan 

sistem QR Code ini diharapkan dapat menjadi alternatif dalam sistem keamanan 

pada loker untuk mengatasi kelemahan penggunaan kunci logam konvensional. Jika 

sudah diuji dan bekerja dengan baik, E-Loker ini dapat ditempatkan dimana saja, 

contohnya di universitas, lapangan futsal, kolam renang, dan tempat umum lainnya. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diperoleh perumusan masalah sebagai berikut: 

a) Bagaimana pemrograman web pada sistem E-Loker dengan scan QR Code? 

b) Bagaimana cara menghubungkan web dengan ESP32? 

c) Apakah menggunakan platform Firebase Realtime Database cukup efektif 

untuk mengirimkan data QR Code dan User ID dari website? 
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1.3 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis, yaitu membuat web desain 

untuk E-Loker yang dimana sebagai media untuk menggunakan E-Loker, 

mendapatkan QR Code, dan monitoring barang bagi pengguna.  

1.4 Luaran 

Berikut merupakan beberapa luaran dari laporan tugas akhir ini, diantaraya: 

a) Bagi Lembaga Pendidikan: 

• Loker 3 pintu 

b) Bagi Mahasiswa: 

• Laporan Tugas Akhir 

• Website 

• Hak cipta alat 

• Draft/Artikel Ilmiah untuk publikasi 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan Website pada E-Loker dengan scan QR Code dan 

setelah melakukan pengujian pada fitur website didapatkan kesimpulan: 

1) Pengguna dapat menggunakan E-Loker tanpa harus menggunakan kunci 

konvensional melainkan menggunakan QR Code serta pengguna dapat 

melihat kondisi E-Loker secara realtime melalui website. 

2) Pemrograman pembuatan website menggunakan bahasa pemrograman 

HTML, CSS, dan JavaScript serta Bootstrap sebagai framework atau 

kerangka kerja pada website. Dengan memilih icon loker pada website maka 

akan muncul QR Code yang digunakan pengguna untuk melakukan scan 

QR Code ke ESP32 Cam. 

3) Untuk menghubungkan website dengan ESP32 menggunakan Firebase 

Realtime Database dan untuk data akun pengguna disimpan pada Firebase 

Authentication. 

4) Fitur pengiriman data QR Code dan User ID dari website ke Firebase 

Realtime Database efektif dan sesuai dengan yang diharapkan dengan 

rentang pengiriman 1-2 second. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dapat diperoleh saran sebagai 

berikut: 

1) Menambahkan fitur database untuk admin agar dapat memantau riwayat 

penggunaan E-Loker. 

2) Menambahkan fitur chat admin pada website untuk mempermudah 

pengguna jika terdapat kendala pada E-Loker. 

3) Menambahkan kamera agar pengguna dapat memonitoring benda yang 

ditaruh di dalam E-Loker. 
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• Program untuk menampilkan QR Code 

 

 

 

 


