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ABSTRAK 

 

Fintech (Financial Technology) merupakan salah satu platform digital digunakan UMKM 

untuk memulihkan pertumbuhan perekonomian akibat adanya covid-19. Fintech dapat 

membawa peluang dan potensi besar dalam perkembangan UMKM di Indonesia. Dengan 

adanya Fintech dalam hal ini dapat membantu memudahkan pembeli melakukan transaksi 

dan dapat membantu penjual untuk mendapatkan kemudahan dan efisiensi di area 

keuangan melalui sistem informasi akuntansi. Sebuah aplikasi “Bayar Yuk” hadir sebagai 

solusi kemudian dirancang untuk membantu penjual dan pembeli dalam transaksi jual beli, 

dapat dijadikan sebagai alat untuk pengambilan keputusan pedagang. Metode penelitian 

ini adalah penelitian kualitatif yang dikembangkan menggunakan Sotfware Development 

Life Cycle waterfall. Fitur aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini diambil dari 

sistem informasi akuntansi yang mana menggambarkan aplikasi yang memiliki aktor yaitu 

penjual dengan melakukan hal utama yaitu mengelola data toko, mengelola daftar menu, 

mengelola pengeluaran dan pemasukan modal yang ada, melihat daftar transaksi 

penjualan, melihat laporan neraca, melihat laporan laba rugi, melihat laporan perubahan 

modal, dan melihat laporan arus kas. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi 

akuntansi berbasis web pada aplikasi fintech “Bayar Yuk” dan telah diuji menggunakan 

pendekatan alpha testing dan beta testing yang menghasilkan kesimpulan sangat baik. 

Pengujian alpha testing dengan 25 skenario dan 25 pengujian berhasil sehingga didapat 

persentase pengujian sebesar 100%. Pengujian beta testing dilakukan dengan 10 

pertanyaan dan 31 responden. Dengan adanya sistem tersebut diharapkan dapat 

membantu penjual dalam pencatatan setiap transaksi yang ada secara digital sehingga 

laporan keuangan akan mudah didapatkan untuk membantu membuat keputusan. 

Kata kunci: Sistem Informasi Akuntansi, Fintech, Aplikasi
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Berkembangnya bisnis teknologi di Indonesia diikuti dengan munculnya 

banyak start up baru. Dunia start up sedang menjadi suatu tren di Indonesia  akhir-

akhir  ini.  Berbagai  kisah sukses  dari  startup  lokal  seperti  Gojek, Buka Lapak,  

atau  Traveloka,  menjadi  pemicu  semangat  munculnya  start up baru. Banyak  

juga start up yang  bergerak  di bidang  jasa  keuangan,  yang  mencoba untuk  

memberikan  layanan  keuangan  kepada  masyarakat.  Selain itu  juga  inovasi-

inovasi baru bermunculan di bidang finansial dari lembaga keuangan yang sudah 

ada, keduanya dapat  mendorong pertumbuhan perekonomian kearah yang lebih 

baik. Saat sekarang ini di sektor keuangan menjadi salah satu sektor yang 

berdampak dari  perkembangnya  teknologi  atau  bisa  dikatakan  teknologi  telah  

masuk  dalam sektor  keuangan.  Secara  perlahan  perkembangannya  cukup  pesat  

dapat  merubah industri  keuangan  ke  era  digital. Perpaduan  antara  teknologi  

dan  keuangan  sering diartikan  sebagai financial  technology (Fintech). Dengan 

munculnya Fintech ini diharapkan dapat meningkatkan kesejahteraan masyarakat 

terutama pada UMKM atau yang disebut Usaha Mikro Kecil dan Menengah. 

Fintech (Financial Technology) merupakan salah satu platform digital yang 

bisa digunakan UMKM untuk memulihkan pertumbuhan perekonomian seperti 

sebelumnya. Fintech dapat membawa peluang dan potensi besar dalam 

perkembangan UMKM di Indonesia. Analisis situasi mengenai permasalahan 

UMKM yaitu keadaan ekonomi saat ini yang terdampak karena adanya pandemic 

Covid-19 hampir terkena pada semua sektor usaha, terutama sektor UMKM. Hal 

ini membuat para pelaku usaha melakukan berbagai cara guna mempertahankan 

kelangsungan usahanya. Situasi yang hampir semua orang tidak pernah 

membayangkan sebelumnya.  

Pemanfaatan teknologi informasi diharapkan dapat menjadi solusi dalam 

memecahkan masalah penjualan, pemasaran dan transaksi keuangan pelaku 
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UMKM. Teknologi informasi ternyata menjadi hal baru dan sangat kesulitan bagi 

para UMKM atau pelaku usaha. Perubahan perilaku berbasis IT baik pembeli dan 

penjual memerlukan pelatihan dan pendampingan di bidang penjualan, pemasaran 

dan transaksi keuangan (Mulyana et al 2021). Pada umumnya UMKM memiliki 

kesulitan dalam aspek keuangan dan permodalan.  

Karena sebagian besar UMKM belum melakukan pembuatan laporan 

keuangan secara rinci. Jadi perlunya melakukan pelaporan keuangan semua 

transaksi penjualan dan pembelian dibuatkan nota. Laporan keuangan tidak hanya 

diperlukan untuk kemudahan memperoleh kredit dari kreditur tetapi juga digunakan 

untuk mengetahui laba atau rugi yang sebenarnya, pengendalian aset, kewajiban 

serta modal, dan penentuan pajak yang harus dibayar. Hal-hal tersebut pada 

akhirnya dapat dijadikan sebagai alat untuk pengambilan keputusan perusahaan 

(Fajar & Larasati, 2021).  

 Dengan adanya Fintech yang merupakan teknologi finansial dalam hal ini 

dapat membantu memudahkan pembeli melakukan transaksi maka dapat membantu 

UMKM untuk mendapatkan kemudahan dan efisiensi di area keuangan. Selain itu, 

juga dapat membantu UMKM dalam pengelolaan keuangan yaitu mulai dari 

digitalisasi laporan keuangan dan teknologi pembayaran (Fajar & Larasati, 2021).  

Melihat peluang tersebut, penggunaan aplikasi fintech pada UMKM di masa 

pandemi ini sangat dibutuhkan guna menyokong perekonomian Indonesia. Maka 

dibuatlah aplikasi “Bayar Yuk” yang dirancang untuk membantu penjual dan 

pembeli dalam transaksi jual beli yang akan meningkatkan keuntungan penjual 

karena tidak ada charge yang dapat mengurangi keuntungan penjual untuk biaya 

transfer pembayaran yang dilakukan oleh pembeli. Meningkatnya keuntungan yang 

diperoleh penjual dapat meningkatkan perekonomian dalam UMKM dikala 

menurunnya perekonomian nasional karena pandemi covid-19. Dengan beberapa 

permasalahan yang UMKM seperti membutuhkan sebuah sistem untuk 

mempermudah mengakses berbagai  jenis  layanan  keuangan, lambatnya akses dan 

kurang detail nya untuk pencatatan keuangan penjual. Teknologi finansial atau 

Fintech menghadirkan “Bayar Yuk” dengan terintegrasi dengan Sistem Informasi 

Akuntansi milik penjual yang akan mengolah data transaksi jual beli secara digital. 
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Hasil olahan data transaksi berupa laporan bisa dijadikan sebagai alat untuk 

pengambilan keputusan.  

1.2 Perumusan Masalah 

Perumusan masalah berdasarkan latar belakang di atas yaitu, “Bagaimana 

merancang dan membangun sistem informasi akuntansi untuk aplikasi “Bayar 

Yuk”?”  

1.3 Batasan Masalah 

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya 

penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah supaya penelitian tersebut lebih 

terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penelitian akan 

tercapai. Dalam pembuatan website ini dibatasi pada:  

1. Sistem hanya berbasis website dan dibangun menggunakan framework 

ASP.Net Core dan Vue.Js.  

2. Target pengguna aplikasi ini adalah penjual yang berperan sebagai pengelola 

data pegawai, menu produk dan data laporan keuangan. 

3. Sistem menampilkan isi dari data yang tersimpan dalam database sehingga 

harus terhubung dengan Database yang digunakan MongoDB. 

4. Sistem ini dikembangkan menggunakan Software Development Life Cycle 

Waterfall. 

5. Studi kasus pelaksanaan skripsi pada foodcourt yang berada di Perumahan 

Griya Depok Asri. 

6. Website ini digunakan untuk mendata transaksi pemasukan dan pengeluaran 

dalam bentuk laporan akuntansi tiap toko yang berada di Foodcourt. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian yang dilakukan ini untuk merancang dan membangun 

sistem informasi akuntansi untuk aplikasi “Bayar Yuk”. 
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Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini 

diharapkan mempunyai manfaat. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai 

berikut :   

a. Membantu penjual dalam pencatatan setiap transaksi yang ada secara 

digital sehingga laporan keuangan akan mudah didapatkan untuk 

membantu membuat keputusan. 

b. Menyediakan fitur yang dapat mendokumentasikan data-data transaksi 

penjualan dan pengeluaran untuk tiap toko 

c. Memastikan bahwa data yang didokumentasikan dapat disajikan dalam 

bentuk laporan akuntansi. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun bagian dari proposal skripsi ini, ada beberapa bagian dalam 

sistematika penulisan:  

1. BAB I PENDAHULUAN 

Menjelaskan mengenai latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Menjelaskan tentang pembahasan definisi, teori, dan teknologi yang 

digunakan dalam penelitian, perancangan, dan pembuatan sistem aplikasi. 

3. BAB III METODE PENELITIAN 

Menjelaskan perencanaan dari pembuatan aplikasi dan pengumpulan data 

yang akan diolah. Bab ini memiliki subbab di antara lain: 

a. Rancangan Penelitian, bagian ini menjelaskankan tentang pendekatan 

penelitian serta jenis penelitian yang dikerjakan termasuk teknik 

pengumpulan dan analisis data 

b. Tahapan Penelitian, bagian ini berisi pernyataan mengenai metode atau 

langkah-langkah dalam menyelesaikan skripsi. 

c. Objek Penelitian, bagian ini menjelaskan mengenai sasaran penelitian 

atau himpunan elemen yang akan diteliti. 
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4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Menjelaskan perencanaan dari pembuatan aplikasi dan pengumpulan data 

yang akan diolah. Bab ini memiliki subbab di antara lain: 

d. Rancangan Penelitian, bagian ini menjelaskankan tentang pendekatan 

penelitian serta jenis penelitian yang dikerjakan termasuk teknik 

pengumpulan dan analisis data 

e. Tahapan Penelitian, bagian ini berisi pernyataan mengenai metode atau 

langkah-langkah dalam menyelesaikan skripsi. 

f. Objek Penelitian, bagian ini menjelaskan mengenai sasaran penelitian 

atau himpunan elemen yang akan diteliti. 

5. BAB V PENUTUP 

Menjelaskan perencanaan dari pembuatan aplikasi dan pengumpulan data 

yang akan diolah. Bab ini memiliki subbab di antara lain: 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Rancang bangun Sistem Informasi Akuntansi berbasis web dengan 

menghadirkan aplikasi fintech “Bayar Yuk” dinyatakan berhasil. Dimana aplikasi 

ini dapat menjalankan beberapa fitur yang dimiliki, sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Akuntansi Berbasis Web Pada Aplikasi Fintech “Bayar Yuk” 

telah mampu memberikan fasilitas kepada foodcourt yang berada di Perumahan 

Griya Depok Asri dalam membantu proses pencatatan keuangan dan transaksi 

penjualan. 

2. Fitur laporan keuangan hanya dapat diakses oleh penjual 

3. Terdapat empat jenis laporan keuangan yang disediakan oleh sistem informasi 

akuntansi "BayarYuk" yaitu laporan keuangan neraca, laba rugi, perubahan 

modal, dan arus kas. 

4. Pengujian alpha testing dengan 25 skenario dan 25 pengujian berhasil sehingga 

didapat persentase pengujian sebesar 100%.  

5. Pengujian beta testing dengan 10 pertanyaan dan 31 responden dinyatakan 

sudah sesuai ekspektasi. 

6. Pengujian oleh akuntan yang diuji oleh Puan Maharani S.E, dengan 5 

pertanyaan dinyatakan layak untuk dijadikan fitur utama aplikasi ini. 

5.2 Saran 

Dalam proses pembuatan rancang bangun Sistem Informasi Akuntansi 

berbasis web dengan menghadirkan aplikasi fintech “Bayar Yuk” ini, masih banyak 

memiliki kekurangan dan masih belum sempurna. Sehingga harapannya untuk 

peneliti selanjutnya dapat mengembangkan lagi aplikasi ini, di antaranya : 

1. Menambah fitur sistem pendukung keputusan yang lebih valid hingga dapat 

membantu pengambilan keputusan berdasarkan data laporan keuangan. 



71 

  

 

 

2. Menambah jenis laporan lainnya selain laporan keuangan yang dapat membantu 

para penjual dalam berdagang. 

3. Pembuatan aplikasi sistem informasi akuntansi "BayarYuk" diharapkan dapat 

dibuat selain berbasis web misalnya berbasis mobile. 
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