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Abstrak 

Prototype Pengendalian dan Monitoring Sistem Penerangan Jalan Umum 

Berbasis Blynk merupakan sebuah miniatur untuk mengendalikan dan memantau 

aktifitas lampu penerangan jalan umum berdasarkan cuaca dan waktu 

menggunakan arduino uno sebagai kontrol dengan bahasa pemograman C++ dan 

Blynk sebagai aplikasi pemantauan dan kontrol berbasis internet. Arduino yang 

digunakan adalah tipe Arduino Uno R3 arduino memiliki beberapa keunggulan 

seperti harga yang murah, penggunaannya mudah, bisa dihubungkan dengan 

internet. Blynk merupakan sebuah platform berupa kendali dan pemantauan pada 

modul seperti arduino, Raspberry Pi, ESP8266, dan perangkat sejenis melalui 

internet atau aplikasi. Untuk membuat sistem penerangan jalan umum ini bekerja 

maka diperlukan program yang berupa kontrol dari kombinasi antar sensor dengan 

perintah yang buat agar sistem penerangan jalan umum bekerja sesuai dengan 

deskripsi kerja yang direncanakan. Dalam kontrol pada program arduino 

menggunakan sensor cahaya sebagai pengendali lampu pada terhadap terang 

gelapnya lingkungan sekitar, dan sensor proximity sebagai sensor pendeteksi 

kendaraan dan pendeteksi mahkluk hidup. 

 

Kata kunci: Arduino Uno R3, bahasa C++, Blynk, sensor cahaya, sensor PIR, 

sensor proximity. 
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Abtract 

Prototype of Control and Monitoring of Blynk-Based Street Lighting System 

is a miniature for controlling and monitoring public street lighting activities based 

on weather and time using Arduino Uno as control with C++ programming 

language and Blynk as internet-based monitoring and control application. The 

Arduino used is the Arduino Uno R3 type. Arduino has several advantages such as 

low prices, easy use, can be connected to the internet. Blynk is a platform for 

controlling and monitoring modules such as Arduino, Raspberry Pi, ESP8266, and 

similar devices via the internet or applications. To make this public street lighting 

system work, we need a program in the form of control of a combination of sensors 

with commands that make the public street lighting system work in accordance with 

the planned job description. In the control of the Arduino program, it uses a light 

sensor as a light controller on the light and darkness of the surrounding 

environment, and a proximity sensor as a vehicle detection sensor and living 

creature detection. 

 

Keywords: Arduino Uno R3, C++ language, Blynk, light sensor, PIR sensor, 

proximity sensor.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.   Latar Belakang 

Beberapa tahun belakangan ini, Indonesia sedang melaksanakan 

pembangunan infrastruktur yang cukup masif. Salah satu pembangunan 

infrastruktur yang cukup sering disorot yaitu pembangunan jalan tol. 

Pembangunan jalan tol dimaksudkan untuk memfasilitasi mobilitas 

masyarakat yang cukup tinggi di masa kini.   

Fasilitas jalan tol yang dibutuhkan dan sudah menjadi standar adalah 

penerangan jalan umum (PJU). Penerangan jalan umum dipasang untuk 

membantu  pengendara yang melintas agar dapat melakukan perjalanan 

secara aman dan nyaman. Namun pada pengaplikasian di lapangan sering 

ditemui bahwa kerja dari PJU tersebut tidak sesuai dengan kebutuhan 

pengendara atau justru malah mengganggu konsentrasi.  

Dengan kehadiran teknologi yang berkembang saat ini, kita dapat 

lebih menyempurnakan kerja dari fasilitas PJU ini. Penggunaan teknologi 

dan metode yang tepat akan dapat meningkatkan tingkat keselamatan 

pengendara menjadi lebih tinggi. Satu cara untuk lebih menyempurnakan 

kerja dari PJU ini yaitu dengan membuat suatu sistem yang dapat mengatur 

dan menyesuaikan tingkat pencahayaan  sesuai dengan kebutuhan dan 

situasi lingkungan di sekitar PJU. Selain itu, PJU didesain bukan untuk 

menyorot kendaraan yang sedang melintas, namun untuk menyorot jalan 

yang ada di depan kendaraan tersebut untuk memenuhi tujuan dari 

pemasangan PJU yang telah disebutkan di atas. Lalu dengan bantuan 

teknologi yang kami gunakan juga, PJU dapat dipantau dan dioperasikan 

via mobile sehingga dapat menghasilkan fleksibilitas pengoperasian yang 

lebih tinggi. 

Teknologi pintar yang digunakan salah satunya adalah arduino yang 

bisa dikombinasikan dengan internet, maupun aplikasi berbasis online. 

Arduino adalah pengendali mikro single-board yang bersifat sumber 

terbuka, diturunkan dari wiring platform, dirancang untuk memudahkan 

penggunaan elektronik dalam berbagai bidang. Keunggulan yang di miliki
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 arduino beragam yaitu harga yang sangat terjangkau, fleksibel karena 

dapat dikombinasikan dengan berbagai macam aplikasi yang bersifat 

online, dapat dikendalikan jarak jauh, mudah dipelajari, menggunakan port 

USB yang sudah umum digunakan, memiliki banyak daftar contoh 

program gratis yang diberikan, mempunyai banyak tipe berdasarkan 

kebutuhan penggunanya.  

Seiring berkembangnya teknologi IoT (Internet of Things), makin 

banyak pula bermunculan platform-platform yang dibuat untuk 

mempermudah aksesnya, salah satunya Blynk App. 

Diciptakan pada tahun 2015, platform aplikasi khusus OS Mobile Android 

dan IOS ini memiliki fungsi sebagai media penghubung koneksi internet 

dengan perangkat-perangkat mikrokontroler seperti Arduino, NodeMCU 

atau Mini CPU seperti Raspberry Pi. Aplikasi Blynk menjadi salah satu 

platform yang paling sering dipakai karena kemudahannya dalam 

pemakaian serta mudahnya source code untuk tiap-tiap perintah yang ada 

di dalam aplikasi tersebut. Selain itu, untuk penggunaan perintah yang 

sedikit atau untuk sekedar uji coba, Bynk App memberikan limit berupa 

2000 poin untuk tiap pengguna barunya sehingga jika pengguna sekedar 

ingin mengaksesnya maka pengguna tidak perlu membayar. Hal ini 

berbeda jika pengguna ingin memakainya untuk skala komersial dan 

dalam jangka waktu panjang. Oleh karena itu Sebagai mahasiswa Teknik 

listrik dianggap perlu untuk memahami dan dapat mengoperasikan 

Arduino dan Blynk karena teknologi industri semakin maju dan mulai 

mengarah kepada sistem berbasis internet. Dengan demikian penulis akan 

membahas lebih lanjut mengenai alat tersebut dengan judul 

“Pemrograman Arduino Untuk Kontrol Sistem Penerangan Jalan 

Umum Berbasis Blynk” 

 

1.2.   Perumusan Masalah 

Dalam pembuatan tugas akhir akan terdapat beberapa masalah yaitu: 

a. Bagaimana cara membuat program arduino agar sesuai dengan deskripsi 

kerja sistem penerangan jalan umum berbasis blynk? 



3 

 

 
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

 

b. Bagaimana hasil program yang di buat dengan deskripsi kerja yang 

dihasilkan? 

c. Bagaimana standar intensitas cahaya Penerangan Jalan Umum? 

 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan pada tugas akhir ini yaitu: 

a. Membuat program arduino. 

b. Menyesuaikan program dengan deskripsi kerja yang diinginkan. 

c. Mengetahui standar intensitas cahaya Penerangan Jalan Umum. 

1.4. Luaran 

Dengan adanya tugas akhir ini diharapkan mampu memperoleh 

luaran sebagai berikut: 

1. Prototype Penerangan Jalan Umum berbasis Blynk. 

2. Laporan tugas akhir dengan judul “Pemrograman Arduino Untuk Kontrol 

Sistem Penerangan Jalan Umum Berbasis Blynk.”  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat setelah pengujuan dan analisa pada prototype 

penerangan jalan umum berbasis blynk yaitu: 

1. Dalam membuat PJU harus mengikuti standar SNI. 

2. Prototype Penerangan Jalan Umum Berbasis Blynk ini di buat untuk 

membuat PJU menjadi otomatis. 

3. Prototype PJU ini bekerja sesuai dengan deskripsi kerja yang di buat 

dengan program arduino. 

5.2 Saran 

Saran yang diberikan setelah melakukan tugas akhir ini yaitu: 

1. Pemberian jarak antara lampu yang menyala dengan objek yang 

melintas agar PJU menjadi lebih efektif. 

2. Penambahan off delay pada alat ini akan lebih baik untuk mencegah 

lampu mati saat objek belum selesai melewati lampu. 

3. Ketika menghidupkan alat harus mengikuti prosedur yang berlaku. 

4. Ketika program lampu diatur untuk redup maka lampu yang 

digunakan sebaiknya lampu dimmable.  
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Lampiran 8. Desain Alat Tampak Atas 
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