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Saya yany bertanda tangan di bawal ini, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir

dengan judul:

Perancangan Buku Katalog sebagal Media Promosi pada Dapoer Wenak

adalal hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas AKhir in tidak terdapat

Karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh pelar di suatu

eyieyer uabap yiuyaljod uizi eduey

perguruan tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya
atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara
tertulis diacu dalam Laporan Tugas AKhir im, dan disebutkan dalam daftar

pustaka

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima

sunksi akademik yang berlaku.

Depok, 19 Juli 2022
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ABSTRAK

Dapoer Wenak merupakan salah satu layanan katering yang berdomisili di Depok,
Jawa Barat merupakan usaha yang melayani berbagai pemesanan makanan dan
minuman siap saji khususnya sajian rumahan khas*Nusantara yang berfokus pada
katering perusahaan dan harian. Permasalahan yang dihadapi yakni tidak memiliki
media yang mencakup foto produk,menjelaskan mulai dari-harga.sampai minimal
pemesanannya, sehingga kurangnya efisiensi dan efektivitas dalam menawarkan
produk kepada konsumen atau target audience. Untuk desain promaosi yang selama
ini digunakan pun-kurang efektif karena tidaksmemakai unsur desain, sehingga
Dapoer Wenak-kurang menunjukkan citra/brand image dengan baik yang disertai
dengan tidak dicantumkannya informasi produk. Maka dari itu, penggunaan katalog
dapat memberikan kemudahan pemilihan produk oleh konsumen atau target
audience serta mempromosikan produk Dapoer Wenak yang sesuai dengan
citra/brand image, sehingga mampu meningkatkan penjualan. Metode penelitian
yang digunakan adalah kualitatif dengan hasil' informasi  deskriptif. Dalam
mendapatkan data yang akurat terdapat metodologi penelitian yang digunakan
yakni metode riset desain dengan menerapkan: design thinking, metode
pengumpulan data, data & analisis, serta analisa SWOT.. Tahapan dalam metode
pengumpulan data terdiri dari studi literatur, observasi, wawancara, kuesioner, dan
dokumentasi. Perancangan ini menghasilkan.desain untuk media utama yakni
katalog produk, dan media pendukung seperti.kartu nama, poster, roll banner, dan
social media design Instagram. Melalui perancangan media katalog produk,
diharapkan dapat meningkatkan daya tarik konsumen, meningkatkan penjualan
serta menambah ketertarikan masyarakat terhadap Sajian yang ada di Dapoer
Wenak sekaligus dapat menjangkau konsumen lebih luas terutama Jabodetabek.

Kata Kunci : Katalog, media promosi,.katering
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ABSTRACT

Dapoer Wenak is one of the catering services domiciled in Depok, West Java. The
problem faced is that there is no media that includes product photos, explaining
from the price to the minimum order, so therewis a lack of efficiency and
effectiveness in offering products~to..consumers or ‘target audiences. The
promotional design that has been used so far is also less effective because it does
not use design elements, so_Dapoer Wenak does not show a geod-image/brand
image accompanied by the omission of product information. Therefore, the use of
catalogs can facilitate product selection by consumers or target audiences.and
promote Dapoer Wenak produets,that are in accordance with the image /“brand
image, so as to increase sales. The research method used is qualitative with
descriptive information results. In obtaining accurate data, thereis a research
methodolegy used, namely design research methods by applying design thinking,
data collection methods, data & analysis,;and SWOT ‘analysis. The stages in the
data collection method consist of literature study, observation, interviews,
guestionnaires, and documentation. This design produces designs for the main
media, namely product catalogs, and supporting media such as business cards,
posters, roll banners, and Instagram social media design: Through the design of
product catalog media, it is hoped that it can increase consumer attractiveness,
increase sales and increase public interest in.the offerings at Dapoer Wenak while
at the same time reaching wider consumers, especially Greater Jakarta.

Keywaords: Catalog, promotional media, catering
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, atas pertolongan dan
rahmat-Nya, penulis mampu menyelesaikan_laporan tugas akhir dengan judul
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waktu dengan usaha maksimal. Laporan tugas akhir ini penulis.buat sebagai salah
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Jurusan Teknik Grafika Penerbitan, Program Studi Desain Grafis.
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kasih atas waktu dan‘ilmunya.
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dari Allah SWT. Dalam penulisan tugas akhir.i

~ membangun agar lebih baik.la

Dan semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan penulisan
laporan tugas akhir ini yang tidak dapat disebutkan satu persatu, terima kasih
banyak atas doa dan dorongannya. Semoga akan mendapatkan balasan kebaikan
i.masih jauh dari sempurna, oleh

/\i aran yang bersifat

karena itu penulis sangat meneri

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setiap perkembangan” yang terjadi dari tahun ke.tahun, tentu akan
menciptakan peluang«baru terutama di bidang usaha, sehingga dapat meraup
keuntungan lebih‘banyak. Bidang kuliner menjadi industri yang banyak dijadikan
sebagai peluang usaha karepa masing-masing individu membutuhkan makanan dan
minuman yang menjadi kebutuhan konsumsi sehari-hari, namun. disesuaikan
dengan keperluan tertentu ataupun sesuai.Selera. Di era saat ini, salah satu sektor
industri makanan yang mengalami peningkatan adalah usaha jasa katering. Ketua
Asosiasi Perusahaan Jasa Boga Indonesia« (APJI), H Lukman AR Gassing
memaparkan, katering merupakan usaha penyedia makanan dan minuman yang
akan tetap ada karena kebutuhan akan.pelayanan pemesanan berbagai macam
makanan dan minuman siap saji semakin melambung tinggi.

Lantaran perilaku masyarakat saat ini yang dalam kondisi yang sangat
sibuk, namun tetap bisa memenuhi kebutuhan makanan dengan cepat, praktis dan
siap dikonsumsi, menjadikan peluang bisnis ini memiliki potensi yang menjanjikan.
Bahkan, ia menututurkan usaha katering ‘mengalami pertumbuban sekitar 4 -5
persen per tahun (Nurul Adha Islamiah, 2019): Di Indonesia khususnya di Kota
Depok, juga menghadapi peningkatan jasa katering. Terutama usaha katering yang
terdapat di daerah Beji Timur. Besarnya peluang pasar di bidang ini menimbulkan
adanya persaingan yang cukup. ketat. Berdasarkan faktor tersebut.yakni semakin
berkembangnya ranah katering di“Indonesia.terutama-Kota Depok daerah Beji
Timur, maka dapat menimbulkan persaingan yang sangat tinggi sehingga

memerlukan sebuah cara agar dapat bersaing dengan katering lainnya.
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Diharapkan Dapoer Wenak menjadi katering pilihan yang tepat. Salah
satunya melalui promosi yang dirancang untuk mengenalkan produknya kepada
masyarakat. Menurut Kotler dan Keller (2016), promosi merupakan upaya untuk
memberikan informasi dan menyediakan produk/layanan yang dirancang untuk
menarik calon konsumen agar berkeinginan membeli“atau menggunakannya
(Mamonto et al., 2021). Dapoer-Wenak yang berdomisili di-Depok, Jawa Barat
merupakan usaha yang'melayani berbagai pemesanan makanan dan minuman siap
saji khususnya sajian khas Nusantara yang berfokus pada katering perusahaan dan
harian. Usaha katering rumahan ini di dirikan oleh Ibu Yani yang beralamat di Jl.
Karet Hijau No. B2, Depok, Jawa Barat. Dapoer Wenak berdiri sejak tahun 2021
yang berawal dari berjualan pecel madiun _dan jajanan ‘pasar. Dibandingkan
pesaingnya, Dapoer Wenak memiliki variasi menu pada jenis jajanan pasar dan
minuman yang tidak dimiliki oleh pesaingnya dengan harga yang terjangkau.
Dengan beraneka macam menu yang ditawarkan, tak jarang konsumen Dapoer
Wenak bertanya mengenai produk apa saja yang ditawarkan. Hal tersebut menjadi
hambatan Dapoer Wenak dalam menawarkan produknya.

Hambatan yang dimaksud, pemilik harus memakan waktu dalam mencari
foto praduknya serta menjelaskan harga, produk ataupun minimal pemesanannya,
sehingga kurangnya efisiensi dan_efektivitas dalam menawarkan produk kepada
konsumen atau target audience. Untuk desain promosi yang selama ini digunakan
pun kurang efektif karena tidak memakal unsur desain, :sehingga Dapoer Wenak
kurang menunjukkan citra/brand image dengan baik yang disertai dengan tidak
dicantumkannya infermasi produk. Selain itu, penggunaan teknik fotografi kurang
baik dan hanya meng-upload.foto.sekadarnya, menjadikan-kurangnya target
audience dalam memesan makanan di-Dapoer-Wenak. Dapoer Wenak belum
sepenuhnya berpromosi dengan baik. Promosi yang dilakukan selama ini
mengakibatkan penurunan tingkat penjualan, dikarenakan informasi produk
maupun citra brand-nya tidak tersampaikan dengan baik. Hal tersebut menjadikan

promosi tidak berjalan dengan efektif.
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Selain itu, kurang tepatnya pemilihan jenis media promosi di dukung
dengan desain atau foto yang digunakan kurang baik, akan mempengaruhi tampilan
brand image maupun foto produk yang akan dijadikan sebagai media komunikasi
pada konsumen. Dalam pemaparan diatas,.+menunjukkan betapa pentingnya
perancangan media promosi dalam~upaya memperkenalkan serta menawarkan
produk dari Dapoer Wenak yangbaru saja berdiri sebagai pendatang.dalam industri
katering pada tahun< April 2021 kepada masyarakat. Hal tersebut dapat
meningkatkan daya beli produk, menjangkau konsumen secara lebih luas.ke
berbagai daerah khususnya Jabodetabek serta diharapkan menjadi layanan katering
dengan sajian khas Nusantara yang memiliki harga terjangkau dan memiliki menu
bervariasi. Berdasarkan fakta dan permasalahan yang sedang terjadi dimana belum
memiliki media promaosi yang baik, maka pemilihan media promosi yang tepat
yakni penggunaan katalog.

Katalog dipilih sebagai media promesi karena memiliki peran dalam
mempromosikan produk Dapoer Wenak yang-sesual dengan citra/brand image,
sehingga mampu meningkatkan penjualan. Selain itu, dapat memberikan informasi
tentang jenis produk dan kisaran harganya, agar memudahkan pemilihan produk
oleh konsumen atau target audience. Diharapkan dengan perancangan buku katalog
ini dapat menjadi media promosi_yang akan digunakan sebagai promosi yang
efisien dan efektif kedepannya. Sesual dengan pemaparan tersebut, maka tugas
akhir ini ditulis dengan judul “‘Perancangan Buku Katalog sebagai Media Promosi

pada Dapoer Wenak™.

1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan uraian.yang sudah dijabarkan, maka permasalahan dalam
perancangan ini dapat disampaikan, bagaimana proses perancangan buku katalog
sebagai media promosi untuk mengenalkan Dapoer Wenak dan menjangkau

konsumen secara luas sesuai target audience?
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1.3 Ruang Lingkup Pembahasan

Dalam penyusunan tugas akhir ini, ruang lingkup pembahasannya sebagai
berikut :
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1. Perancangan media promosi berupa.buku-katalog Dapoer Wenak beserta
media pendukung seperti poster,.social media design Instagram, roll banner,
dan kartu nama.

2. Penggunaan elemen serta prinsip desain grafis yang dapat digunakan pada
perancangan media promosi Dapoer Wenak berupa buku katalog.

3. Pengaplikasian hasil desain pada media utama dan turunan.

Supaya perancangan tugas akhir ini tidak meluas, maka dibutuhkan
pembatasan masalah bersumber pada data yang diperoleh dari klien sertamemiliki
keterkaitan pada proses perancangan sesual kebutuhan klien.

1.4 = Tujuan dan Manfaat
Sesuai dengan penjelasan ruang lingkup-pembahasan diatas, maka dapat
dipaparkan tujuan penelitian dari perancangan media promosi Dapoer Wenak
adalah :
a. ‘Menjelaskan proses perancangan katalog beserta media pendukung Dapoer
Wenak.
b. Menjelaskan penerapan elemen desain grafis yang baik pada perancangan
katalog Dapoer Wenak.

C. Mengaplikasikan media utama dan turunan menggunakan material yang

telah ditentukan pada media promosi Dapoer Wenak.
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Selain itu, manfaat penelitian.yang didapatkan darizperancangan_media
promosi pada Dapoer Wenak adalah:
1. Manfaat bagi klien
Perancangan ini dapat memperluas wawasan mengenai desain grafis dan
media promosi khususnya buku katalog kepada klien. Selain itu, untuk
menyampaikan informasi mengenai katalog sebagai media promosi yang

informatif, sehingga perancangan ini tentunya dapat dipakai oleh klien yang
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1.5

kualitat

nantinya dapat dijadikan sebagai bahan untuk mengembangkan Dapoer
Wenak kedepannya.

Manfaat bagi masyarakat

Perancangan media promosi ini dapat-memberikan informasi mengenai
produk kepada calon konsumen-dan juga menjadikan Dapoer Wenak
sebagai katering pilihan yang tepat, serta menyebarluaskan-produk kepada
masyarakat luas.

Manfaat bagi akademisi

Perancangan media promosi ini dapat dijadikan sumber acuan atau referensi
yang mendukung untuk menjawab pertanyaan sejenis dalam penelitian
selanjutnya. Selain itu, perancangan ini- memiliki ‘peluang untuk dapat
diteruskan oleh penulis  lain _yang memiliki keterkaitan mengenai
pembahasan media promosi berupa buku katalog.

Manfaat bagi dunia desain grafis

Menambahkan perancangan mengenai-perancangan buku katalog sebagai
media promosi untuk dijadikan referensi pengetahuan di-bidang desain

grafis.

Sistematika Penulisan

Dalam perancangan . buku' katalog® menggunakan metode penelitian

if dengan hasil informasi deskriptif,..salah. satu jenis metode yang

memaparkan “karakter dari-permasalahan yang- sedang diteliti dalam bentuk

penjelasan. Tugas akhir ini memiliki beberapa bagian sebagai berikut :

BAB |

PENDAHULUAN

Untuk bab ini, mengulas perihal latar belakang dalam merancang
media promosi berupa buku katalog Dapoer Wenak serta
hubungannya dengan desain grafis. Selain itu, dijelaskan pula
informasi tentang Dapoer Wenak, ruang lingkup pembahasan,

rumusan masalah, tujuan dan manfaat, serta sistematika penulisan.
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LANDASAN PERANCANGAN

Untuk bab ini, menjabarkan teori-teori apa saja yang digunakan
sebagai panduan dalam perancangan buku katalog Dapoer Wenak.
Teori yang didapatkan berasal-dari.artikel ilmiah dan buku yang

membahas tentang mediapromosi maupun desain grafis.

METODE PERANCANGAN

Dalam bab ini, membahas mengenai analisis dasar dari data yang
diperoleh, antara lain.menjelaskan hasil penelitian yang diperoleh
Setelah hasil"penelitian diperoleh, juga dijelaskan analisis hasil
penelitian_tersebut. Selain“membahas ‘temuan_penelitian, arahan
kreatif juga dipaparkan sebagai kesimpulan dari temuan penelitian

yang telah diselesaikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini, bahasan konsep.dan arahan kreatif yang telah
dirancang dijelaskan. Pembahasan meliputi mind mapping, sketsa
manual, dan dilanjutkan sampai ke tahapeksekusi desain. Selain itu,
juga menerapkan teori elemen dan desain grafis pada aplikasi desain
pada media. Kemudian,-desain yang telah dipilih dideskripsikan
berikut alasan memilihnya, serta,;membandingkannya juga dengan
desain yang tidak terpilih. Selain itu, menjelaskan proses penerapan
karya yang dipilih kepada media utama maupun turunan.

PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan proses perancangan
media promosi berupa buku katalog Dapoer Wenak yang telah
dihasilkan serta saran yang disampaikan rancangan ini kepada pihak

terkait.
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BAB V

PENUTUP

Simpulan

Dalam perancangan buku katalog sebagai media promesi untuk Dapoer

Wenak, terdapat hasil yang dapat ditarik beberapa kesimpulan yakni sebagai
berikut:

1. Perancangan diawali® dengan mengumpulkan. data yang terdiri studi

literatur, observasi, wawancara, kuesioner dan dokumentasi. Data yang
diperoleh akan digunakan sebagai’ landasan dalam pembuatan arahan
kreatif. Jika arahan kreatif sudah disusun, tahap selanjutnya yakni membuat
mind map dan mood board. Mind map berfungsi untuk menemukan key
visual sekaligus akan menjadi patokan dalam pembuatan mood board.
Setelah menemukan key word untuk key visual, selanjutnya masuk ke tahap
mood board berguna sebagai bagian dari proses'mematangkan sebuah ide
dan pengorganisasian visual. Lalu, dari kedua tahapan tersebut maka
tercipta sketsa beruparkasar dan halus:berjumlah 3'(tiga) sketsa alternatif
serta 1 sketsa ornamen. Untuk 3 (tiga) sketsa tersebut dibuat menjadi desain
komprehensif. Tahap selanjutnya, dari-3 (tiga) desain tersebut, akan dipilih
satu desain yang mewakili tone and manner. serta arahan kreatif untuk
menjadi desain terpilih yakni desain pertama.

Penerapan elemen yang cocok dengan arahan kreatif atau tone and manner
yakni desain 1 diputuskan menjadi final design karena dinilai layout yang
terdiri dari gabungan-foto,.corak, pattern ataupun.font-dianggap selaras
dengan ciri khas Dapoer Wenak. Terutama penggunaan foto dengan
background juga dirasa lebih cocok karena konsumen atau target audience
dapat melihat foto menu secara lebih leluasa. Penggunaan layout untuk
katalog yakni gabungan simetris dan asimetris. Namun, layout simetris yang
paling dominan dipakai dalam perancangan katalog. Earh tone color dengan

warna solid merupakan konsep warna Yyang digunakan untuk

101
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menggambarkan nuansa tradisional. Untuk penggunaan font Berkshire
Swash sebagai judul atau sub judul. Selain itu, penggunaan font Poppins
sebagai isi (keterangan untuk menu). Warnanya pun tetap menggunakan
earth color yang solid. Susunan teks.percampuran memakai rata tengah
(halaman penjelasan & daftarrmakanan) dan rata kiri(bagian jenis menu &
halaman isi). Pada bagian.ernamen, diambil dari motif batik berupa tanaman
yang terinspirasi_dari motif Batik Pangkaan Soko (Cirebon), motif Batik
Pucuk Rebung (Padang), motif Batik Kabasaran (Manado), dan motif Batik
Kawung (Solo). Motif batik diambil dari penyederhanaan bentuk berasal
darilbumbu yang mencakup rempah ataupun tumbuhan penyedap, sehingga

dapat dijadikan sebagai hiasan dalam perancangan katalog.

. Tahap terakhir setelah dipilih final design, lalu pengaplikasian desain

katalog Dapoer Wenak yang terpilih pada berbagai media pendukung,
terdiri dari design social media. Instagram, kartu nama, poster dan roll
banner. Tujuannya untuk memperkenalkan atau sebagai bentuk media

promosi laiinya bagi Dapoer Wenak.

Saran

Berdasarkan perancangan buku-katalog ‘Dapoer Wenak dapat diberikan

beberapa saran sebagai berikut:
1. Perlu adanya peningkatan promosi Dapoer‘Wenak dari segi diskon/promo

dan aktivasi Instagram dengan pembuatan konten yang lebih menarik agar
Dapoer Wenak dapat dikenal lebih luas lagi.

Dapoer Wenak.. dapat membuat variasi--menu paketan yang.~dapat
mengundang ketertarikan masyarakat terhadap Dapoer Wenak.

Katalog Dapoer Wenak dapat dijadikan landasan bagi klien jika ingin
melakukan perancangan ulang dengan menggunakan konsep foto ataupun
desain yang lebih baik kedepannya.

Menggunakan narasi yang lebih persuasif dan informasi yang disampaikan

secara lengkap mengenai sajian sampai cara pemesanannya, agar konsumen



n.agar mendapatkan masukkan

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

atau target audience yang melihat katalog atau promosi di media sosial

Dapoer Wenak tidak merasakan kebingungan.

pentingnya mengetahui testimoni kon

5. Lebih memaksimalkan promosi secara online maupun offline dan
yang membangun dan menjae

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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LAMPIRAN

1. Lembar Bimbingan Tugas Akhir
a. Dosen Pembimbing I

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

TEKNIK

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

NAMA MAHASISWA Hanifa Gita Ayuna
NAMA PEMBIMBING Andriyanto, S.E. M.Kom
JUDULTUGAS AKHIR Perancangan Buku Katalog sebagai Media Promosi pada Dapoer Wenak

KETERANGAN:

1 Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bim bingan mahasiswa

2. Lembar bimbingan iniditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN

TANGGAL
KE- BIMBINGAN

KOMENTAR PEMBIMBING

RENCANA PROGRESS/REVISI*

Perubahan "Tingkat pernjualan dari Dapoer Wenak
terbilang masih kurang baik dikalangan konsumen
wilayah depok" diganti menjadi "Target penjualan
Dapoer Wenak direncanakan sampai ke
Jabodetabek, namun tingkat penjualan yang
terbilang masih kurang baik karena hanya terfokus
dikalangan konsumen wilayah Depok khususnya
sekitaran Beji Timur", karena target Dapoer Wenak
sampai ke Jabodetabek. Selain itu, ada beberapa miss
type yang perlu diperbaiki dan penyamaan isi antara
ruang lingkup dengan tujuan & manfaat.

Asistensi Bab 1

Ditambahkan elemen dan prinsip desain grafis secara
lengkap dan diberi contoh tentang media promosi,
mencari grid untuk Instagram bukan untuk grid buku,
mengganti "Pemilihan Media Promosi" dengan "Jenis
Media Promosi", serta lanjutkan sub bab Strategi
Pernasaran Digital.

Asistensi Bab 2

Meneruskan yang belum lengkap di sub bab Strategi
Pernasaran Digital.

Asistensi Bab 2

4 9 Mei 2022 Asistensi kuesioner dan bab 3 Asistensi Bab 3
" Penambahan Consumer Insight, penambahan metode . "
5 N Mei 2022 riset data, dan perbaikan kueisioner. Asstensi Bab 3 dan Kuesioner
i Memberikan pengarahan katalog dijadikan sebagai 2 q
6 23 Mei 2022 & Litarna, Membicarakan hasil sempro
Membahas revisi dari sempro dan mind map. Mind
7 30 Mei 2022 map harus dibuat lebih detail lagi. Dari secara luas Revisi Mind map dan di bimbingan
menuju detail. Selain itu, dari mind map perlunya selanjutnya buat mood board
ditemukan key visual.
5 Asistensi mind map dan mood board dan sudah sesuai
8 6 Juni 2022 dengan value Dapoer Wenak. Lanjut ke sketsa kasar
i Revisi sketsa kasar karena sketsa kasarnya di digital dan 2
9 13 Juni 2022 harus dibUat reanial; Lanjut sketsa halus
Asistensi sketsa halus dan progress desain
komprehensif. Untuk desain komprehensif, foto dibuat
10 20 Juni 2022 lebih terang agar konsumen mengetahui produknya Revisi foto karena masih gelap
apa saja sekaligus dapat menggugah selera konsumen
ketika melihat katalog.
. Asistensi sketsa ornamen. Sketsa ornamen sesuai dan  |Lanjut penyelesaian desain
1 Z7auni 2022 sudah dekoratif. komprehensif
Asistensi Bab 4 serta karya di InDesign. Perlu
£ diperhatikan tata letak foto dan tullisan, jangan terlalu s .
2 14Juli 2022 ketengah karena foto atau tulisan dikhawatirkan tidak Revisi margin karya
dapat terlihat dengan jelas.
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b. Dosen Pembimbing Il

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

NAMA MAHASISWA Hanifa Gita Ayuna
NAMA PEMBIMBING MRR. Tiyas Maheni DK,S.H., M H.

JUDUL TUGAS AKHIR Perancangan Buku Katalog sebagai Media Promosi pada Dapoer Wenak

KETERANGAN:
1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN TANGGAL

.
KE- BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVISI

Perlu adanya pengubahan di spasi
alinea, spasi dan ukuran huruf untuk
T Y bagian sumber gambar, penggunaan
1 |26 April 2022, kata di-, dan penyamaan paragraf rata
kiri dan rata kanan pada penomoran
sub bab memakaiangka.

Asistensi Bab 1 dan Bab 2

Untuk tabel diberi sumber data yang
2 8Juni 2022 diolah, tabel diusahakan jangan Asistensi Bab 1, Bab 2, dan Bab 3
terpenggal.

Daftar isi diperbaiki, sumber jangan
memakai tanda kurung, sub bab yang 4
digit bisa dipakai untuk paragraf yang
lebih dari1 paragraf, menyamakan
tujuan dan ruang lingkup, simpulan
harus mencakup proses pengaplikasian
3 17 Juli 2022 penerapan desain, anak point berawal Asistensi cover sampai Bab 5
dari123 dilanjut dengan abcd, sketsa
dimasukkan ke dalam frame, jarak judul
ke tulisan harus lebih dari 1,5 pt, abstrak
dibuat jarak baris 1 pt, daftar isi titik
nomor halaman tidak tebal, dan
keterangan tabel dibuat 12 pt.

*untuk menjadi acuan bimbingan selanjutnya

2. Transkrip Wawancara
Wawancara ini dilakukan bersama 1bu“Yani selaku Pemilik usaha Dapoer
Wenak yang dilakukan di tempat produksi. Berikut pemaparan pertanyaan dan
jawaban dari proses wawancara.
a. Bagaimana awal mula Dapoer Wenak berdiri?
Awalnya, karena saya dulu berjualan pecel madiun depan SD sama
jajanan pasar kayak bubur mutiara, ketan hitam, sama candil. Dan jadi

banyak yang beli dan mesan alhamdulillah. Sampai akhirnya ada salah
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satu wali murid SD datang ke saya bertanya apakah saya bisa buatkan
pesanan sate 100 tusuk, jadi saya ambil dan makin lama banyak yang
mesan sama saya. Dari sana, saya berpikir kenapa tidak saya buka
katering, pas corona tahun kemarin~dan saya baru kepikiran buka
katering. Dan juga yang mesan-orang kantoran juga.itu bisa jadi peluang

buat saya.

. Apa kriteria'pembeli yang cocok untuk Dapoer Wenak?

Saya yang biasa beli ke saya itu antara 27 < 45 tahun yang banyaknya
kerja kantoran kalau saya tanya kayak di BRI, BPK,.OJK, Bl juga ada
biasa buat acara. Tapi ada juga ibu rumah tangga juga banyak yang biasa
sibuk sama kerjaannya. Dan di.Depok kan konsumen tinggal di kota, ya.
Berapa harga yang ibu tawarkan sekaligus produknya apa saja?

Tidak mahal juga tidak murah juga kalau pesannya untuk acara, karena
saya menyesuaikan ada ibu.rumah.tangga juga. Kalau saya bisa pesan
minumannya juga, atau kalau mau makanan minuman bisadan saya buat
kalau ada pesanan. Pesanan yang paling sedikit buat-acara itu 25 porsi
aja kayak nasi box. Semua produk kayak makanan, minuman, jajanan
pasar, di Dapoer.Wenak tidak ada~yang stok semua bikin ada
permintaan. Saya katering biasa juga harian tidak hanya sekadar buat
perusahaan saja. Rentan harganya tiap menu sih beda kalau makanan 1
porsi mungkin Rp18.000 — Rp90.000, terus menunya juga variasi tiap
harinya. Kalau makanan itu ada nasi box Rp25.000 — Rp.35.000,
tumpengan Rp35.000 — Rp1.400.000, tampah Rp 300.000 — 500.000.
Dapoer Wenak juga ada:minuman Rp5.000. — Rp15:000 per porsi. Dan
satu lagi ada jajanan pasar Rp3.000—=Rp15.000. Menunya makanan itu
makanan rumahan Indonesia saja tapi terjangkau kayak nasi uduk, ayam
bakar, nasi bakar, nasi liwet, nasi kuning. Jajanan pasar ya kayak risol,

kue lumpur, kue-kue basah. Minuman kayak es kuwut, es kopyor, dll.
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d. Menurut ibu, apa kelebihan dan kekurangan Dapoer Wenak?

Kelebihannya disini produksinya bersih tempatnya, biasanya sebelum
saya buat pesanan saya pel rumah saya, terus juga pakai sarung tangan
pas buatnya walaupun dirumah dan-keeil tempatnya. Pengemasan saya
juga rapi dan tidak berantakan: Soal rasa yang pernah mesan katanya
pada cocok dan saya.memang ga pelit bumbu. Saya pakai kaldu jamur
bukan mecin_sama bahan yang saya beli dari pasar dan malam hari
karena hiasanya sayur atau buah pas datangnya malam lebih segar.dan
tidak busuk. Dan/saya pesanannya bisa harian juga tidak hanya untuk
acara. Kurangnya sekarang ini saya butuh media yang bisa jelasin semua
produk sama..informasi.pesannya juga di Dapoer. Wenak. Soalnya
banyak sekali yang tanya ke saya menunya disini apa aja dan saya harus
scroll dulu di galeri, saya kirim ke WA yang bertanya, habis Itu saya
jelasin lagi per menunya jadi kayak makan waktu banyak juga. Terus
juga saya masih promosiin cuma foto pakal hp,jadi buat orang luar
kurang menarik buat mesan. Kalau buat harian kan saya suka share P.O
hari ini, sering juga ada yang PC saya berapa harganya karena pas saya
posting cuma foto aja ga ada harganya berapa minimal berapa pesennya,
jadinya kendalanya itu juga ga ada.template desain ya bisa dibilang buat
cantumin P.O hari ini.

Bolehkah saya tahu profil ibu?

Nama saya Tut Wuri Handayani saya biasa dipanggil Bu Yani atau Mba
Yani saya owner Dapoer Wenak. Ohya, saya mau cerita sedikit awalnya
saya berdua bersama lbu Sadiah, tapi beliau sedang sakit jadi saya yang
pemiliknya. Rumah ini JIn. Karet Hijau'No. B2, Depok, Jawa Barat.
Seperti yang ibu sampaikan ada permasalahan di media promosi,
permasalahannya seperti apa ya bu?

Yang tadi saya bilang kendalanya itu banyak yang PC saya nanya
menunya apa aja ada paketan atau ga sama harganya juga jadi itu
wasting time dan ga efisien sama sekali. Saya inginnya ada satu media

dan itu sudah mencakup keseluruhan informasi tentang Dapoer Wenak,
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paketannya juga, menunya juga jadi saya tidak perlu mencari foto di
galeri terus saya kirim ke yang bertanya dan saya harus jelasin lagi. Satu
lagi, desain dan fotonya juga kurang terkonsep. Foto yang saya ambil
gelap, ga ada desainnya juga. Saya-pikir ini tidak jadi kendala, tapi
setelah setahun kira-kira berjalan ternyata baru sadar berpengaruh juga.
Untuk sekarang, selama saya menjalankan promosinya dengan sistem
dan fotonya‘seperti itu, penjualan,juga tidak naik tapi tidak turun juga.
Namun, mengarah sedikit ke penurunan.

Biasanya sistem penjualannya seperti apa?

Saya kalau habis ada pesanan diposting di IG saya langsung foto di hp.
Di WA juga sama. Kalau buat harian biasa di WA H-1 sih.

Siapa saja kompetitor (pesaing) Dapoer Wenak?

Sejauh ini, kalau sekitaran Beji. Timur Depok ada Rumah Ma2tanti,
Damma Cahaya, Pesona Catering,.sama Miraoes Ibu Tuty.

Apa harapan ibu untuk Dapoer Wenak?

Saya ingin Dapoer Wenak bisa dikenal sampai Jabodetabek dulu juga
gapapa karena yang mesan kebanyakan tetangga dan teman-teman saya.
Dan dibuat konsep-sesuai pesan Dapoer Wenak Saja yaitu makanan
rumahan Indonesia tapi. murah.meriah dan rasa juga enak sama

dicantumin info seperti harga sama menunya.
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2. Kuesioner

Apakah Anda pernah melihat produk di Katalog?

53 ramponces Apakah produk yang biasa Anda lihat di Katalog? (O copy
52 reogones
®vs )
® Tigak " amion: s erog)| Stz
Essnion
Samas e 15 2a3%)
Home Linng 24 452%)
Tosk Paman Linst| 0 0%)
° 20 “ e
‘
Apakah promosi melalui buku katalog menjadi media promosi yang efektif serta salah satu
indikator penting bagi Anda dalam membeli suatu produk terutama produk kuliner?
52 responses
®ve Menurut pendapat Ands, bagaimans promosi yang menarik untuk kuiines
@ Tidak
Apakah Anda orang yang suka memesan makanan di Katering?
63 responses Jika iya, dalam rangka apa Anda memesan katering? 1O copy
48 responses
®Ya
® Ticak i Paresaran s P—
Uniui Acara) 32 (85.3%)
Uk Partzmn 15 @08%)
samngpesinfll 1 2%
sumat sakanfl} -1 @0
Tisak Pemanfl] -1 %)
o o Y 2 w©
“
Dalam memesan katering, apa yang membuat Anda tertarik untuk memesannya? Apakah sebelumnya pernah mendengar atau memesan Dapoer Wenak?
52 responses 53 responses
@ Harga ®va
@ Rasa ® Tidak
Promosi yang menarik
@ Pelayanan
Informasi darimana yang Anda dapat tentang Dapoer Wenak?
53 responses
@ Teman
® Keluarga
Tetangga
@ Nedia Sosial (WhatsApp atau
Instagram)

@ Tidak pernah mendapat informasi
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Apakah alasan Anda menjawab iya atau tidak dari pertanyaan yang diatas?

S3responacs

Apakah menurut Anda, gambar pada promosi ini ditampilkan cukup menarik?

53 respanses

®va
@ Tidak

32.1%

Dari gambar diatas, apakah Anda tertarik untuk memesan Dapoer Wenak?

53 responses

®va
60.4%

@ Tidak

Karena kurang menarik deri segi foto dan kurang informatif seperti harga dan tidak ade menu

Tidsk karena kurang menarik dari sisi foto

buken tidak, tapi menurut saya kurang menarik karena pada foto tersebut kurzng pencahayzan, jadi

terkesan bissa ssja
tidak, dikarenakan kurang menarik pernatian
Tidak ada tentang penjelasan promosi nya
Tidak terkonsep, foto menggunakan hp
Fotonya gelap, layout tidek menarik

Foto buram, kurang jelss dan tidsk menark

Selh hans tinnnal divamhahin nenimin dn lahel hisr lshih menarik

Apakah alasan Anda menjawsb iya atau tidak dari pertanyaan yang diatas?

S3responzes.

kurang menggugan selera

Tidak ada informasi yo di berikan

tertarik karena kalau dilinat dari fotonya, terlinat kualitas gari makanannya

Kurangnya informasi harga den menu, layout feed Instagram yg kurang bagus, dan foto makanannya

tidak, dikarenakan kurang menarik perhatian dan dari segi foto dapat diambil lebih baik lagi agak gambar

terlinat lebin jerin

Tidak ada tentang penjelasan promosi nya

Deri mekanan terlinet kumplit dan cukup enak namun ari pengambilan gambar masih kurang

Tidak menarik di mata

Hanya foto, tidek ada detail lainnya

Apakah informasi yang disampaikan pada promosi ini sudah cukup jelas dan efektif?

53 responses

®va
® Tidak

2. Mind Map

Layout
Simetris dan Asimetris.

A

Kesan
Clear space /

dan simple.

4— | Home Madi <

w
-
3
-
Q.
o Style
Qo 2D hand drawing style.
g- Hustrasi
- Line art illustration.
E Pattern illustration.
~
% Bentuk
o Flat.
] Penyederhanaan dari
1= bentuk sa!
yuran
=]

indonesia (Kol, bayam,
bawang merah,
bawang putih,
kangkung, cabe,
kentang, tomat, wortel),
buah (Kelapa, dan jeruk
nipis), dan bahan

pokok (Beras). l

Daerah

Minimalist

Target
Audience

Menurut Anda, informasi apa saja yang dapat dimasukkan ke dalam promasi Dapoer Wenak supaya

jelas dan efektif?

52 responses

Harga, menu, cp

Harga promosi, foto produk

Mungkin bisa ditambahkan harga, kualitas foto (menambah pencahayaan, dll)

harga, menu isi makanan setiap box, foto

Intinya harus terus belajar lebih giat lagi dan berusaha untuk mencapai target.

T Karakter Visual
Klasik.

Serasa buatan rumah.
Dibuat sepenuh hati
T Menggugah selera.

Nuansa

Gaya
Tradisional

Desain

— e

Jenis motif

Motif pangkaan soko,

Produk

Jwa Barat, Jawa Timur,
Jawa Tengah, Sumatra
Barat, Sulawesi Utara,
Sumbawa Barat.
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SES B-A, perkotaan (Jabodetabek), laki-
lakifperempuan, 27-45 tahun, pekerja dan
ibu rumah tangga yang tidak mempunyai
banyak waktu untuk memasak.

Makanan (Nasi box,
tampah, tumpengan
minuman, dan
jajanan pasar.

Warna

a. Solid Color.

b. Earth Color (Emas, coklat,
orange, cream, hijau, kuning,
merah).

Tipografi

Decorative Font.

Corak

Menggunakan ornamen
bidang (2D, batik, ciri khas
Indonesia), dengan motif

tanaman.

Bentuk
Tumbuhan rempah (Kemiri,
lada, kayu manis, kapulaga,
bunga lawang, cengkeh,
mbar, pala).

Tumbuhan penyedap
(Daun jeruk, sereh, daun

salam, daun kemangi).

Bagian tumbuhan (Bunga,
daun, akar, buah, ranting,
batang).
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3. Hasil Cek Plagiarisme

Hanifa Gita Ayuna id.123dok.com <1e <1y
WWW.SCribd.com repository.iainpurwokerto.ac.id <
5% Su (% Ts m <Tw 1w
SMLGITV DS WIERETSOURE  PUBLCATIONS stupwTeaPeRs cubmitted to Fakultas Ekonom! Unverat
ubmitted to Fakultas Ekonomi Universitas
- mafiadoc.com <Ts e <Ts
123dok.com
II <Tw repository.unika.ac.id <1g ejurnalitenas.ac.id 1
24 <Tw
repository.pnj.ac.id <]
% docplayer.info 1
<Ts Iy adoc.pub <1
25 %
By Submitted to Konsorsium Perguruan Tinggi
a Swasta Indonesia Il T Ibrary.uns.acid <Tw ejournal.an fisip-unmul.ac.id Aw
latkia.com <1y <1y g repostkesicme jogacid <le
widuri raharja.info <1 g:mg‘;:ﬁ;:““‘“” Islam Negeri <Ts g resepmakananpraktiss.blogspot.com <1s
H repository.its.ac.id <Tu I (1 fislc.com <1 “
e % E
repository.trisakti.ac.id d
[ 7 <1w [ oursliiacia s interiordesign.id <1
hmmkriget.com -
a & <1« | Submitted to Academic Library Consortium ] fJ repoaintulungagung acid <1y
es.scribd.com
<1y Submitted to Universitas Negeri Jakarta repo.isi-dps.ac.id
BE] repository. dinamika.ac.id <1 % lib.unnes.ac.id 1
.ac.| <Tu
repository fisip-untirta.ac.id <1 %
meow1 20.wordpress.com <'I %
E www.creasp.org.br:8080 <‘| %
pondokaren.citybase.co.id <1 %
35 www klikhotel.com <1 %
wwiw.pekerjadata.com Ts repositori.kemdikbud.go.id < 'I %
Submitted to Unika Soegijapranata <14 PRy studentjournal.petra.ac.id < 1 %
B anyflip.com <Ts www.pelajaran.co.id < 'I w
wajahsunda.
<1s www.teknologiku.info < 1 “
dhipaadista.com <1 %
. www.vizerweb.com <'I w
eprints.udb.ac.id <1%
digilib.isi.ac.id
eprints.undip.ac.id <Ts <1 %

4. Dokumentasi

_dapoerwenak
Karet hijau beji Depok
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dmcwevmonk
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5. Daftar Riwayat Hidup

*

HALO
Saya seorang mahasiswa desain grafis mahir
menggunakan sof? seperti lllustrator, Photoshop,

Muse, InDesign, dan Figma. Berpengalaman dalam
membunt desain, (ayout & konsep, dan menghasilikan *
Ide baru dengan limited direction. Selain Itu, saya

adalah seseorang yang mudah untuk bersosialisas

berkenalan dan bekerja sama di lingkungan baru.

Antusias dalam mempelajari hal baru, rajin, kreatif dan HANIFA GITA AYUNA
bekerja di lingkungan yang didorong oleh tenggat

waktu.

Nama Panggllan
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Jenls Kelamin
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Tempat Tanggal Lahir

Hobi
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Alamat
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